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本 书 是 进一步 学 习 CATIA V5R20 曲面 设计 的 高 级 实例 书籍 ， 本 书 介 绍 了 15 个 经 典 的 实际 曲面 产品 的 
设计 全 过 程 ， 其 中 3 个 实例 采用 目前 最 为 流行 的 TOP_ DOWN ( 自 顶 向 下 〉 的 方法 进行 设计 ， 这 些 实例 涉 
及 各 个 行业 和 和 领域， 选用 的 实例 都 是 生产 一 线 实 际 应 用 中 的 各 种 产品 ， 经 典 而 实用 。 

本 书 中 的 实例 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 著名 企业 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 的 培训 案例 
整理 而 成 的 , 具有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 本 书 附带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 , 制作 了 200 个 CATIA 
曲面 设计 技巧 和 共有 针对 性 的 实例 教学 视频 ， 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 18.3 个 小 时 (1100 分 
钟 ) ， 光 盘 中 还 包含 本 书 所 有 的 范例 文件 以 及 练习 素材 文件 (2 张 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.6GB ) 。 
另外 ， 为 方便 CATIA 低 版 本 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提 供 了 CATIA V5R17-R19 版 本 的 素材 源 文件 。 

在 内 容 上 ， 本 书 针对 每 一 个 实例 先进 行 概述 ， 说 明 该 实例 的 特点 ， 使 读者 有 一 个 整体 概念 的 认识 ， 学 习 也 
更 有 针对 性 ， 接 下 来 的 操作 步骤 翔实 、 透 彻 ， 岁 文 并 有 成， 引领 读者 一 步 一 步 地 完成 设计 ， 这 种 讲解 方法 能 不 仅 
使 读者 更 快 、 更 深入 地 理解 CATIA 曲面 设计 中 的 一 些 抽 象 的 概念 、 重 要 的 设计 技巧 和 复杂 的 命令 及 功能 ， 还 
能 使 读者 较 快 地 进入 曲面 产品 设计 实战 状态 。 在 写作 方式 上 ， 本 书 紧 贴 CATIA V5R20 软件 的 实际 操作 界面 ， 
使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 进行 学 习 ， 从 而 尽快 上 手 ， 提 高 学 习 效 率 。 本 书 内 容 全 面 ， 条 理 清晰 ， 实 
例 丰 富 ， 讲 解 详细 ， 图 文 并 成 ， 可 作为 广大 工程 技术 人 员 和 设计 工程 师 学 习 CATIA V5 的 曲面 自学 教程 和 参考 
书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 CAD/CAM 课程 上 课 及 上 机 练习 的 教材 。 
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出 版 说 明 


制造 业 是 一 个 国家 经 济 发 展 的 基础 ， 当 今世 界 任何 经 济 实 力 强大 的 国家 都 拥有 发 达 的 
制造 业 ， 美 、 日 、 德 、 贡 、 法 等 国家 之 所 以 被 称 为 发 达 国 家 ， 很 大 程度 上 是 由 于 它们 拥有 
世界 上 最 发 达 的 制造 业 。 我 国 在 大 力 推 进 国 民 经 济 信 息 化 的 同时 ， 必 须 清醒 地 认识 到 ， 制 
造 业 是 现代 国民 经 济 的 文 柱 ， 提 高 制造 业 科 技 水 平 是 一 项 长 期 而 艰巨 的 任务 。 发 展 信息 产 
业 ， 首 先 要 把 信息 技术 应 用 到 制造 业 。 

众所周知 ， 制 造 业 信息 化 是 企业 发 展 的 必要 手段 ， 国 家 已 将 制造 业 信 息 化 提 到 关系 到 
国家 生存 的 高 度 上 来 。 信 息 化 是 当今 时 代 现 代 化 的 突出 标志 。 以 信息 化 带动 工业 化 ， 使 信 
恩 化 与 工业 化 融 为 一 体 ， 互 相 促进 ， 共 同 发 展 ， 是 具有 中 国 特色 的 跨越 式 发 展 之 路 。 信 息 
化 主导 着 新 时 期 工业 化 的 方向 ， 使 工业 旨 着 高 附加 值 的 方 同 发 展 ; 工业 化 是 信息 化 的 基础 ， 
为 信息 化 的 发 展 提供 物资 、 能 源 、 资 金 、 人 才 以 及 市 场 ， 只 有 用 信息 化 武装 起 来 的 自主 和 
完整 的 工业 体系 ， 才 能 为 信息 化 提供 坚实 的 物质 基础 。 

制造 业 信息 化 集成 平台 通过 并 行 工程 、 网 络 技 术 和 数据 库 技术 等 先进 技术 ， 将 
CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 为 制造 服务 的 软件 个 体 有 机 地 集成 起 来 ， 采 用 统一 的 加 
构 体 系 和 统一 的 基础 数据 平台 , 涵盖 目前 常用 的 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 软件 , 使 
软件 交互 和 信息 传递 顺畅 ， 从 而 有 效 提高 产品 开发 、 制 造 等 各 个 领域 的 数据 集成 管理 和 共 
享 水 平 ， 提 高 产品 开发 、 生 产 和 销售 全 过 程 中 的 数据 整合 、 流 程 的 组 织 管理 水 平 以 及 企业 
的 综合 实力 ， 为 营造 一 流 的 企业 提供 现代 化 的 技术 保证 。 

机 械 工业 出 版 社 作 为 全 国 优秀 出 版 社 ， 在 出 版 制造 业 信 息 化 技术 类 图 书 方 面 有 着 独特 
的 优势 ,一 直 致 力 于 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 领域 相关 技术 的 跟踪 ， 出 版 了 大 量 
学 习 这 些 领域 的 软件 (如 CATIA、UG、SolidWorks、Pro/ENGINEER 、Ansys、Adams 等 ) 
的 优秀 图 书 ， 同 时 也 积累 了 许多 宝贵 的 经 验 。 

北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 位 于 中 关 村 软件 园 ， 专 门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 开发 、 资 
询 及 产品 设计 与 制造 等 服务 ， 并 提供 专业 的 CATIA、UG、SolidWorks、Pro/ENGINEER 、 
Ansys、Adams 等 软件 的 培训 ， 该 系列 从 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 给 国内 外 一 些 著 名 
公司 〈 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 的 培训 教案 整理 而 成 ， 具 有 很 强 的 实用 性 。 中 关 村 软件 园 
是 北京 市 科技 、 智 力 、 人 才 和 信息 资源 最 密集 的 区 域 ， 园 区 内 有 清华 大 学 、 北 京 大 学 和 中 
国 科 学 院 等 著名 大 学 和 科研 机 构 ， 同 时 聚集 了 一 些 国 内 外 著名 公司 ， 如 西门 子 、 联 想 集团 、 
清华 紫光 和 清华 同方 等 。 近 年 来 ， 北 京 兆 迪 科 技 有 限 公 司 充分 依托 中 关 村 软件 园 的 人 才 优 
势 ， 在 机 械 工 业 出 版 社 的 大 力 支 持 下 ， 己 经 推出 了 或 将 陆续 推出 CATIA 软件 的 “工程 应 用 
精 解 ” 系 列 图 书 ， 包 括 : 

@ CATIA V5R21 工程 应 用 六 

@ CATIA V5R20 工程 应 用 六 
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@ CATIA V5 工程 应 用 精 解 从 书 
@ CATIA V5R20 宝典 
@ CATIA V5R20 实例 宝典 


“工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 具有 以 下 特色 : 

@ 注重 实用 ， 讲 解 详细 ， 条 理 清 晰 。 由 于 作者 和 顾问 均 是 来 自 一 线 的 专业 工程 师 和 
高 校 教 师 ， 所 以 图 书 既 注重 解决 实际 产品 设计 、 制 造 中 的 问题 ， 同 时 又 将 软件 的 
使 用 方法 和 技巧 进行 全 面 、 系 统 、 有 条 不 率 、 由 浅 入 深 的 讲解 。 

@ 实例 来 源 于 实际 ， 丰 富 而 经 典 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 实例 
进行 讲解 ， 然 后 安排 一 些 较 复 杂 的 综合 实例 帮助 谈 者 深入 理解 、 灵 活 应 用 。 

@ 与 法 独特 ， 易 于 上 手 。 图 书 全 部 采用 软件 中 真实 的 和 荣 单 、 对 话 框 和 按钮 等 进行 讲 
解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 率 。 

@ 随 书 光盘 配 有 视频 录像 。 随 书 光盘 中 制作 了 超 长 时 间 的 操作 视频 文件 ， 帮 助 读者 
轻松 、 高 效 地 学 习 。 

@ ”网 站 技术 支持 。 读 者 购买 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 可 以 通过 北京 兆 迪 科技 有 
限 公 司 的 网 站 (http:/www.zalldy.com) 获得 技术 文 持 。 





























我 们 真诚 地 希望 广大 读者 通过 学 习 “ 工 程 应 用 精 解 ” 系 列 图 书 ， 能 够 高 效 地 掌握 有 关 
制造 业 信息 化 软件 的 功能 和 使 用 技巧 ， 并 将 学 到 的 知识 运用 到 实际 工作 中 ， 也 期 待 您 给 我 
们 提出 宝贵 的 意见 ， 以 便 今后 为 大 家 提供 更 优秀 的 图 书 作品 ， 共 同 为 我 国 制造 业 的 发 展 尽 
一 份 力量 ， 








机 械 工 业 出 版 社 
北京 兆 迪 科技 有 限 公司 


ll 


本 


CATIA 的 曲面 建 模 与 设计 是 产品 设计 的 基础 和 关键 ， 要 熟练 掌握 使 用 CATIA 对 各 种 曲 
面 零件 的 设计 ， 只 靠 理论 学 习 和 少量 的 练习 是 远 远 不 够 的 。 编 车 本 书 的 目的 正 是 为 了 使 读 
者 通过 书 中 的 经 典 实 例 ， 迅 速 掌 握 各 种 曲面 零件 的 建 模 方 法 、 技 巧 和 构思 精髓 ， 使 读者 在 
短 时 间 内 成 为 一 名 CATIA 产品 设计 高 手 。 

本 次 修订 ， 优 化 了 原来 各 章 的 结构 、 进 一 步 加 强 了 本 书 的 实用 性 ; 并且 由 原来 的 1 张 
随 书 光盘 增加 到 2 张 DVD 学 习 光 盘 〈 含 语音 讲解 )， 使 读者 更 方便 、 高 效 地 学 习 CATIA 曲 
面 设计 技术 。 本 书 是 进一步 学 习 CATIA V5R20 曲面 设计 的 高 级 实例 书籍 ， 其 特色 如 下 : 

e ”本 书 介 绍 了 15 个 经 典 的 实际 曲面 产品 的 设计 全 过 程 , 其 中 3 个 实例 采用 目前 最 为 

流行 的 TOP_DOWN( 目 顶 回 下 ) 方 法 进行 设计 ,采用 目前 最 为 流行 的 TOP_DOWN 
《上 自 顶 同 下 ) 方法 进行 设计 ， 令 人 耳目 一 新 ， 对 读者 的 实际 设计 具有 很 好 的 指导 和 
借鉴 作用 。 
e@ 讲解 详细 ， 条 理 清晰 ， 图 文 并 成 ， 保 证 自学 的 读者 能 够 独立 学 习 书 中 的 内 容 。 
@ ”与 法 独特 ， 采 用 CATIA V5R20 软件 中 真实 的 对 话 框 、 按 钮 和 图 标 等 进行 讲解 ， 
使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 率 。 

e@ ”附加 值 高 ， 本 书 附 带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 200 个 CATIA 曲面 设计 
技巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 ， 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 18.3 小 
时 《1100 分 钟 )，2 张 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.6GB， 可 以 帮助 读者 轻松 、 
高 效 地 学 习 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 给 国内 外 一 些 著名 企业 〈( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 
的 培训 案例 整理 而 成 的 ， 具有 很 强 的 实用 性 。 其 主编 和 参 编 人 员 主 要 来 自 北 京 兆 迪 科技 有 限 
公司 ， 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 
提供 CATIA、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 在 本 书 的 编写 过 程 中 得 到 了 该 
公司 的 大 力 帮 助 ， 在 此 衷心 表示 感谢 。 

本 书 由 往 妃 达 主 编 ， 参 加 编写 的 人 员 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、 刘 海 起 、 魏 俊 岭 、 任 
慧 华 、 入 路 、 汉 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 修 俊 飞 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 往 棋 、 高 
政 、 孙 调 、 李 傅 倩 、 黄 红 起 、 尹 果 、 李 行 、 往 超 、 尹 佩 文 、 赵 舌 、 王 晓 注 、 陈 淑 童 、 周 攀 、 
吴 伟 、 王 海 波 、 高 策 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 觉 辉 、 冯 峰 、 人 詹 聪 、 平 过 、 管 政 、 王 平 、 
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从 书 寺 


(一 ) 产品 设计 工程 师 学 习 流程 


. 《CATIA V5R20 快速 入 门 教程 (修订 版 )》 

. 《CATIA V5R20 高 级 应 用 教程 》 

. 《CATIA V5R20 曲面 设计 教程 (修订 版 )》 

. 《CATIA V5R20 曲面 设计 实例 精 解 (修订 版 )》 
. 《CATIA V5R20 饭 金 设计 教程 》 

. 《CATIA V5R20 饭 金 设计 实例 精 解 》 

《CATIA V5R20 产品 设计 实例 教程 (修订 版 )》 
《CATIA V5R20 工程 图 教程 》 

. 《CATIA V5R20 管道 设计 教程 》 

10. 《CATIA V5R20 电缆 布线 设计 教程 》 
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(二 ) 模具 设计 工程 师 学 习 流程 


. 《CATIA V5R20 快速 入 门 教程 (修订 版 )》 

. 《CATIA V5R20 高 级 应 用 教程 》 

《CATIA V5R20 工程 图 教程 》 

《CATIA V5R20 模具 设计 教程 (修订 版 )》 
《CATIA V5R20 模具 设计 实例 精 解 (修订 版 )》 
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(三 ) 数控 加 工 工程 师 学 习 流 程 


. 《CATIA V5R20 快速 入 门 教程 (修订 版 )》 

. 《CATIA V5R20 高 级 应 用 教程 》 

《CATIA V5R20 饭 金 设计 教程 》 

《CATIA V5R20 数控 加 工 教程 〈 修 订 版 )》 
《CATIA V5R20 数控 加 工 实例 教程 〈 修 订 版 )》 
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(四 ) 产品 分 析 工 程 师 学 习 流 程 


. 《CATIA V5R20 快速 入 门 教程 (修订 版 )》 
. 《CATIA V5R20 高 级 应 用 教程 》 
《CATIA V5R20 运动 分 析 教 程 》 
《CATIA V5R20 结构 分 析 教 程 》 
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本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 

读者 对 象 

本 书 是 进一步 学 习 CATIA V5 曲面 设计 的 高 级 实例 书籍 , 可 作为 工程 技术 人 员 进一步 学 
习 CATIA 的 自学 教程 和 参考 书 , 也 可 作为 大 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 CATIA 课程 
上 课 或 上 机 练习 教材 。 


写作 环境 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows XP Professional， 对 于 Windows 2000 操作 系统 ， 本 书 
的 内 容 和 实例 也 同样 适用 。 
本 书 采 用 的 写作 监 本 是 CATIA V5R20 版 。 
光盘 使 用 
为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 已 完成 的 实例 等 放 入 随 书 附 带 的 光盘 中 ， 
读者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 这 些 实例 文件 进行 操作 和 练习 。 
本 书 附带 多 媒体 DVD 光盘 2 张 ， 建 议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 两 张 DVD 光盘 中 的 所 
有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 DD 盘 中 , 然后 再 将 第 二 张 沧 盘 cat20.7-video2 文件 来 中 的 所 有 文 
件 复制 到 第 一 张 光 盘 的 video 文件 夹 中 。 在 D 盘 上 cat20.7 目录 下 共有 2 个 子 目 录 : 
(1) work 子 目录 : 包含 本 书 的 全 部 已 完成 的 实例 文件 。 
(2) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 的 视频 录像 文件 ( 含 语 首 讲解 )。 读 者 学 习 时 ， 可 
在 该 子 目 录 中 按 顺 序 查 找 所 需 的 视频 文件 。 
(3) before 子 目 录 : 为 方便 CATIA 低 版 本 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提供 了 CATIA V5R17 
和 CATIA V5R19 版 本 的 素材 源 文件 。 
光盘 中 市 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表 示 已 完成 的 范例 。 


本 书 约 定 


e 本 书 中 有 关 了 鼠标 操作 的 简略 表述 说 明 如 下 : 
加” 单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 

双击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 
右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 
单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 菏 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 


滚动 中 键 : 只 是 滚动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 
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MM 
MM 


选择 (选取 ) 茶 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
拖 移 菜 对 象 : 将 眠 标 指针 移 人 至 作对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
限 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 








e@ ”本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 


MI 
MI 


M 


对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 

每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 和 面 可 含有 多 级 子 操作 , 例如 Stepl 下 可 能 包 
含 (1)、(2)、(3) 等 子 操作 ，(1) 子 操作 下 可 能 包含 由、 包 、 四 等 子 操作 ， 
于 操作 下 可 能 包 合 a) 证 大 6) 等 于 哥 作 。 

如 采 操 作 较 复杂 ， 需 要 几 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 操 
‘Es 

对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 操 
作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 











e ”由 于 已 建议 读者 将 随 书 光 盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 ， 所 以 书 中 
在 有 要求 设置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 “D: ”开始 。 


技术 支持 


本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 闭 名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 
的 培训 案例 整理 而 成 的 ， 有 具有 很 强 的 实用 性 ， 其 主编 和 参 编 人 员 均 来 自 北 京 兆 迪 科技 有 限 


公司 ， 











该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 





并 提供 CATIA、UG、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 、 技 术 服 务 和 咨询 ， 读 者 在 学 习 本 








书 的 过 程 中 如 果 过 到 问题 ,可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http:/www.zalldy.com 来 获得 技术 文 持 。 
咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
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实例 15 热 水 过 .i 244 


热 水 亚 主 体 底座 上 六 








组 装 图 





主体 的 座 底座 下 兰 





移动 上 兰 指示 灯 


、N 


回 定 上 瘟 刻度 条 





实例 1 凋 轮 


实例 概述 : 

本 实例 讲解 了 涡轮 的 设计 过 程 ， 其 中 使 用 了 一 些 实体 建 模 的 基本 命令 : 旋转 、 凸 全 、 
叫 模 和 圆 形 阵 列 等 。 本 实例 的 设计 思路 颇 为 精巧 ， 特 别 是 蜗轮 的 叶 厂 ， 及 用 了 注 壁 凸 台 的 
万 法 ， 免 去 了 绘制 草图 的 麻烦 。 零 件 模型 及 特征 树 如 图 1.1 所 示 。 








turbine y 

之 xy 平面 上 人 台 .1 

仿 72 于 面 他 辕 形 阵列 . 1 

a 避 旋转 档 . 1 
si 零件 几何 体 回 山 槽 i 


入 旋转 体 . 1 B® 
| 


1.1 零件 模型 及 特征 树 











Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 大 一 > | ES 清关 介 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 ” 对 
话 框 ， 在 % 到 9 康 : 列表 框 中 选择 国 国 达 项 ， 单 击 齐 确定 j 六 乌 ， 在 “输入 零件 名 称 ”文本 杠 
中 输入 名 称 turbine， 选 中 巨 自用 混 S 设 计 复 选 框 ， 单 击 总 确定] 接 钮 ， 进 入 “零件 设计 ” 工 
作 台 。 

Step2. 创建 图 1.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 旋转 休 1。 选 择 下 拉 菜 单 匡 这 
命令 或 单 击 最 .按钮 )， 系 统 弹 出 “定义 旋转 体 ”对 话 框 ; 
在 “定义 旋转 体 ” 对 话 框 中 单 击 蒿 按钮 ， 选 取 “xy 平面 ”为 草图 平面 ， 在 章 绘 工 作 人 台中 给 
制图 1.3 所 示 的 截面 草图 : 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 三 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ; 在 有 出 区 
域 的 第 -角度 : 文本 框 中 输入 值 360， 激活 轩 和 区 域 的 半 轨 :文本 框 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 本 蝇 汶 回转 轴 ， 单 击 总 确定 有 x 乌 ， 完 成 峰 转 体 1 的 创建 ， 


























16, 4 


1.3 ”截面 草图 


基于 草图 的 桂 征 个 人 〈 或 单 击 较 按钮 )， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ; 在 
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“定义 凸 台 ” 对 话 框 中 单 击 贺 | 掖 钮 ， 选 取 “xy 平面 ”为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 
1.5 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 又 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ; 在 第 -限制 区 
域 的 关 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国 ] 光 项 , 在 第 -限制 区 域 的 长度; 文本 框 中 输入 值 50; 选中 局 反复 
选 框 , 在 注 凸 台 区 域 的 坟 ! 文 本 框 中 输入 值 0; 在 辟 ?文本 框 中 输入 值 1; 单 击 总 确定 过 
钮 ， 完 成 凸 台 1 的 添加 。 


< 


1.4 凸 台 1 1.5 截面 草图 




















的 :下拉 列 表 中 选择 国庆 寺 先 项 ， 在 < 四 :文本 框 中 输入 值 15， 在 角度 sa 中 :文本 框 中 输入 
值 24; 激活 于 2 汪 区 域内 的 于 :文本 框 ， 选 取 凸 台 1 为 要 阵列 的 对 象 ， 石 击 二 5 由 区 域 
内 的 参考 元素 : 文本 框 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国生 和 ji 和 项， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 圆 形 
阵列 1 的 添加 。 

Step5. 添加 图 1.7 所 示 的 零件 特征 一 旋转 槽 1。 选择 下 拉 菜 单 芭 玫 
a LE 全 邻 ， 选 取 “xy 平面 ”为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 如 














的 第 ~- 钊 度 : 文本 框 中 输入 值 360， 激 活 尘 时 区 域 的 潜 :文本 框 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 本 鸯 六 达 转 册 ， 单 击 总 确定 | 拉 饵 ， 完 成 旋转 档 1 的 添加 。 
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1.6 圆 形 阵 列 1 1.7 旋转 槽 1 











取 图 1.10 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 1.11 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 


的 中 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ， 在 第 -限制 区 域 的 兰 : 下 拉 列 表 框 中 选择 国光 项 ， 单 击 


实例 / 涡轮 3 





二 按钮， 完成 凹 槽 1 的 添加 。 
说 明 : 在 绘制 此 日 图 时 ， 可 使 用 旋转 命令 或 通过 做 辅助 绪 方 式 来 完成 。 





选取 此 平面 、、 








图 1.9 四 槽 1 图 1.10 定义 草图 平面 
Step7. 添加 图 1.12b 所 示 的 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 于 全 
略 仿 ( 或 单 击 副 按钮 ;， 系 统 弹 出 “ 倒 圆 角 定义 ”对 话 框 ， 在 “ 倒 贺 角 定义 ”对 
话 框 的 半 押 :下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 选 取 图 1.12 所 示 的 边线 1、 边 线 2 和 平面 1 为 要 











添加 。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.12 倒 圆 角 1 


step8. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 加 一 > 回 攻 用 合 入， 即 可 保存 堆 件 模型. 


实例 2 灯 学 


实例 概述 : 
本 实例 主要 介绍 了 样 条 曲线 绘制 的 技巧 和 对 边界 曲面 进行 加 厚 的 操作 ， 通 过 
现 了 零件 的 实体 特征 。 零 件 模型 和 模型 树 如 图 2.1 所 示 。 
INSTANCE_LANMP_SHADE 
全 xy 平面 
念 yz 平面 
< 全 zx 平面 
ss 委 件 几何 体 
苞 草 图 . 1 





区 草图 3 
证 仿 多 徐 面 曲 桓 1 
二 加 厚 曲 面 . 1 





多 创 成 式 外 开设 计 品 


Step1. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 : 一 [ET 一 属 : 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 INSTANCE_LAMP_SHADE， 选 中 


豆 启用 混 人 设计 复 选 框 ， 单 击 .总 确定 | 近 钮 ， 进 入 创 成 式 外 形 设 计 工 作 台 。 
一 和 一 


Step2. 创建 图 2.2 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜单 本 旗 
选择 “xy 平面 ”作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 如 图 2.2 所 示 的 草图 。 
本 按钮 ; 在 平面 类 型 : 


Step3. 创建 图 2.3 所 示 的 特征 一 一 平面 1。 单 击 “ 线 框 ” 工 具 栏 中 的 . 
下 拉 列 表 中 选取 是 注册 选项， 在 枯 过: 文本 框 中 右 击 ， 选 取 xy 为 参考 平面 ， 在 己 移 : 文本 杠 


中 输入 值 20， 单 击 总 确定 j 校 钮 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 
创建 此 面 


2.1 零件 模型 及 模型 树 














图 2.3 平面 1 


一 FEE — EE 





图 2.2 有 至 图 1 


Step4. 创建 图 2.4 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 本 
选择 平面 1 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 2.4 所 示 的 草图 。 





人 -人 
命令 ; 


实例 > 灯 置 5 





Step5. 创建 图 2.5 所 示 的 曲线 特征 一 样 条 线 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 裤 
命令 ,依次 选取 草图 1 和 草图 2 中 的 各 个 点 ,选中 对 话 框 中 的 局 封 周 任 条 线 
复 选 框 ; wt 完成 样 条 线 1 的 创建 。 


人 


图 2.4 草图 2 图 2.5 条 线 1 


Step6. 创建 图 2.6 所 示 的 特征 一 一 平面 2。 单 击 “ 线 框 > 工 具 栏 中 的 所 按钮 ; 在 平面 类 型 ; 
下 拉 列 表 中 选取 邮 议 吕 | 沈 项 ， 在 二 亿 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 xy 平面 为 参考 平面 在 址 多 : 文 
本 框 中 输入 数值 150， 单 击 .用 甘 方向 J 定义 平面 方向 ， 单 击 砷 -确定 | 按钮 ， 完 成 平面 2 的 
创建 。 

本 创建 图 2.7 所 示 的 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单 柄 宅 
命令 ; 选择 平面 2 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 2.7 所 示 的 草图 。 

















mp 


草图 3 





图 2.6 平面 2 图 2.7 草图 3 


加 





Step8. 创建 图 2.8 所 示 的 多 截面 曲面 1. 选择 EE 于 一 > EE 一 > 滞 下 : 
;依次 选取 图 2.5 所 示 的 样 条 线 1 和 图 2.7 所 示 的 草图 3 作为 截面 曲线 ， 单 击 总 确定 | 朱 
钮 ， 完 成 多 截面 曲面 1 的 创建 。 

Step9. 切换 工作 人 台 。 选 择 下 拉 荣 4 一 > 上 
切换 到 零件 设计 工作 台 。 

Step10. 创建 图 2.9 所 示 的 零件 特征 一 -加 厚 曲 面 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 赋 
本 一 合 令 ， 单 击 要 坊 移 的 对 象 : 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 多 截面 曲 
面 1 为 要 偏 移 的 对 象 ， 在 第 一 偏 移 :文本 框 中 输入 数值 3， 单 击 砷 -确定 j 按 钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 
1 的 创建 。 

Step11. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 辐 汪 时， 有 即 可 保存 零件 模型 。 


心 
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图 2.8 多 截面 曲面 1 图 2.9 加 厚 曲 面 1 


实例 3 笔 帆 


实例 概述 : 

本 实例 讲解 了 一 蒜 笔 帽 的 设计 过 程 ， 其 中 使 用 了 一 些 实体 建 模 中 的 党 用 命令 ， 需 要 注 
意 的 是 多 截面 混合 实体 的 创建 万 法 ， 希 望 读者 在 完成 本 例 学 习 后 能 掌握 多 截面 混合 实体 的 
基本 创建 方法 。 零 件 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 3.1 所 示 。 





cap_pen 中 区 草图 3 
之 xy 平面 殴 草 图 . 4 
全 之 yz 平面 苞 草 图 .5 
4 了 zx 平面 记 多 规 面 实体.1 
= 答 零 部 件 几何 体 是 三 切线 内 网 角 . 1 
相册 旋转 体 . 1 哆 填充 器 . 1 
之 平面 . 1 霹 ) 倒 岗 和 角 . 1 
过 之 平面 . 2 霹 ) 倒 岗 角 . 2 
之 平面 . 3 志 ) 倒 岗 角 . 3 
囊 [ 史 草图 .2 - 回 凯 模 








3.1 零件 模型 及 特征 树 





Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 避 一 > [二 到 
话 框 ， 在 痢 彝 : 列表 框 中 选择 国王 这 项 ， 单 击 齐 确 定 儿 六 钮 ， 在 “输入 零件 名 称 ” 文 本 杠 
中 输入 名 称 cap_pen， 选 中 所 自用 混合 设计 复 选 框 ， 单 击 感 _ 确定] 控 钮 ， 进 入 “零件 设计 ” 工 


作 台 。 








命令 (或 单 击 由 按 钮 )， 系 统 弹出 “定义 旋转 体 ” 对 话 框 ; 
在 “定义 旋转 体 ”对 话 框 中 单 击 蔽 按钮， 选取“xy 平面 ”为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 给 














域 的 第 -角度 : 文本 框 中 输入 值 360， 激活 加 区 域 的 活 坚 :文本 框 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 大 国有 人 旋 转轴， 单 击 总 确定] 拉 钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 








图 3.2 旋转 体 1 图 3.3 截面 草图 
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Step3. 创建 图 3.4 所 示 的 平面 1。 单 击 “ 参 考 元 素 (扩展 )” 工 具 栏 中 的 经 按钮 ， 系 统 
弹出 “平面 定义 ” 对 话 框 ; 在 弹出 的 对 话 框 的 本 漠 : 下 拉 列 表 中 选择 加 讲 避 选项， 激活 雪 寺 : 
文本 框 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 世 二 旷 溃 为 参考 平面 ， 在 过 区: 文本 框 中 输入 值 3， 
单 击 -县 苇 广 向] 拉 钮 改变 偏 移 方 向 ， 单 击 “ 平 面 定义 ”对 话 框 中 的 总 确定 j 术 钮 ， 完 成 平面 1 
的 创建 。 




















出 的 “平面 定义 ”对 话 框 的 下 本 类 型 :下 拉 列 表 中 选择 辆 六 国 选 项， 激活 过 寺 : 文 本 框 ， 在 特征 树 
中 选择 “平面 1” 为 参考 平面 ; 在 铬 :文本 框 中 输入 值 15; 单 击 -区 加 方向 儿 按钮 改变 偏 移 方 
向 ， 单 击 对 话 框 中 的 .总 确定 j 掖 钮 ， 完 成 平面 2 的 创建 。 











话 框 的 了 本 加 : 的 下 拉 列 表 中 选择 国 缠 吏 沈 项 ， 激 活 考 寺 : 文 本 框 ， 在 特征 树 中 选择 “平面 2” 
为 参考 平面 ; 在 崇敬 :文本 框 中 输入 值 25; 单 击 . 虑 苇 认 向 j 榨 钮 改变 偏 移 方向 ， 单 击 “ 平 面 定 
义 ” 对 话 框 中 的 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 平面 3 的 创建 。 








平面 1`、、_ p) 平面 2、、 ) w) 
图 3.4 平面 1 图 3.5 平面 2 图 3.6 平面 3 





Step6. 创建 图 3.7 所 示 的 草图 2。 选择 下 拉 菜 单 双 一 > Bi 训 一 > [命令 


选择 “xy 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 3.7 所 示 的 草图 ; 单 击 “ 退 出 工作 台 ” 按 钮 琶 ， 完 成 
草图 2 的 创建 。 

注意 : 在 标注 “尺寸 6” 时， 要 将 尺寸 线 移 人 至 模型 边界 外 ， 人 否则 生成 的 尺寸 可 能 不 是 我 
们 所 需要 的 结果 。 

Step7. 创建 图 3.8 所 示 的 草图 3。 选 择 平 面 1 为 草图 平面 。 

Step8. 创建 图 3.9 所 示 的 草图 4。 选择 平面 2 为 草图 平面 。 

Step9. 创建 图 3.10 所 示 的 草图 5。 选择 平面 3 为 草图 平面 。 





半径 -| 





图 3.7 草图 2 图 3.8 草图 3 图 3.9 草图 4 图 3.10 草图 5 
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Step10. 创建 图 3.11 所 示 的 零件 特征 一 一 多 截面 实体 1。 选 择 下 拉 菜 单 且 和 
命令 (或 单 击 攀 按钮 )， 系 统 弹出 “多 截面 实体 定义 ”对 
话 框 ， 依 次 选取 草图 2、 草图 3、 草图 4 和 草图 5 为 截面 曲线 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 多 
截面 实体 1 的 创建 。 

说 明 : 替换 闭合 点 。 右 击 4 个 截面 的 闭合 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 蕊 当 命 令 , 将 4 
个 闭合 点 调整 在 同一 侧 ， 并 且 闭 合 方向 一 致 ， 其 他 文本 框 按 系统 默认 设置 。 


一 


图 3.11 多 截面 实体 1 


基于 草图 的 特征 上 








Step11. 创建 图 3.12b 所 示 的 三 切线 内 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 宝 
一 > 凡凡 〈 或 单 击 划 按钮 )， 系 统 弹出 “定义 三 切线 内 圆 角 ” 对 话 框 ; 选 
择 图 3.12a 所 示 的 平面 1 和 平面 2 为 要 倒 圆 角 的 面 ， 选 择 图 3.12a 所 示 的 平面 3 为 要 移 除 的 
面 ， 单 击 总 确定 匀 钮 ， 完 成 三 切线 内 圆 角 1 的 创建 。 








2 : b) 倒 圆 角 后 
图 3.12 创建 三 切线 内 圆 角 1 





Step12. 创建 图 3.13 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 卫 生 


201 





命令 “或 单 击 罚 按 钮 )， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ， 选 
取 “yz 平面 ”为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 3.14 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 工 作 台 ” 
工具 栏 中 的 虚 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ， 在 第 -本 币 区 域 的 类型 : 下拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 单 
击 对 话 框 中 的 .要 亡 浏 | 校 钮 ， 在 守 归 出 区 域 的 闫 型: 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项， 在 千克 与 
弟 二 限制 区 域 的 长 度 : 文本 框 中 均 输 入 值 1， 单 击 总 确定 | 控 乌 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 





四 





图 3.13 凸 台 1 


Step13. 创建 图 3.15b 所 示 的 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 天 
基 命 令 (或 单 击 典 按 钮 )， 系 统 弹 出 “ 倒 圆 角 定 义 ” 对 话 框 ， 在“ 倒 圆 角 定义 ”对 
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话 框 的 并 : 下 拉 列 表 中 选择 攻 国 选项 ， 选 取 图 3.15a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 
对 话 框 的 凑 : 文本 框 中 输入 值 1， 单 击 章 _ 确 定 j 六 乌 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 
说 明 : 选取 此 边线 后 ， 系 统 将 自动 选取 与 此 边线 相 切 的 所 有 边线 为 圆 角 的 对 象 。 


选取 此 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 3.15 倒 圆 角 1 
Step14. 创建 图 3.16b 所 示 的 倒 圆 角 2。 选 择 图 3.16a 所 示 的 


边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 圆 角 
半径 值 为 1。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 


选取 此 边线 、 区 





| 


人 


图 3.16 倒 圆 角 2 
Step15. 创建 图 3.17b 所 示 的 倒 圆 角 3。 选 择 如 图 3.17a 所 示 的 2 条 i 


边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 
圆 角 半 径 值 为 0.3。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 3.17 倒 圆 角 3 


AAS 






有 命令 “或 单 击 图 按 钮 )， 系 统 弹出 “定义 凹 模 ”对 话 框 ;， 选 
II ee 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 





ey 完成 凹 槽 1 的 创建 。 





选取 此 平面 





图 3.18 ”四 槽 1 


图 3.19 ”定义 章 图 平面 图 3.20 截面 草图 
Step17. 保存 零件 模型 。 


实例 4 打火机 


实例 概述 : 

本 实例 详细 讲解 了 打火机 壳 的 设计 过 程 。 其 设计 思路 是 ， 甫 先 在 “ 线 框 及 曲面 设计 " 
工作 台中 创建 出 打火机 壳 的 骨架 曲线 ; 其 次 在 “零件 设计 ”工作 台中 ， 使 用 多 截面 实体 、 
凹 槽 、 倒 圆 角 和 和 镜像 等 命令 完成 最 终 模 型 的 创建 。 零 件 模型 及 特征 树 如 图 4.1 所 示 。 

















' 
lighter 辐 对 称 . 1 
定 xy 平面 礼 平 面 .1 Ej 叫 槽 . 
四 局 yz 平面 bY 多 截面 实体 . 1 fo : 
A J zx 平面 本目 槽 . 1 器 凹 覃 .5 
和 零件 几何 体 韦 -区 倒 同 角 . 1 号 镜像 .1 
小 区 草图 1 灿 国 倒 回 角 . 2 时 倒 周 角 . 4 
虽 [ 芍 革 图 .2 |) 回 槽 . 2 碟 ) 倒 交角 . 5 
| | 出- 司 ) 倒 同 角 . 6 


4.1 零件 模型 及 特征 树 
说 明 : 本 应 用 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04\reference\ 文 件 下 的 语 
音 视 频 卉 解 文 件 1 ghter-r01.avi。 
Step1. 打开 文件 D:\ cat20.7\work\ch04\lighter_ex.psm。 
Step2. 添加 图 4.2 所 示 的 平面 1. 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
单 击 字 按钮 )， 系 统 弹 出 “平面 定义 ”对 话 框 ， 在 弹出 的 对 话 框 的 了 时: 0 
择 量 as; 先 项 ， 激活 驮 装 : 文 本 框 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 医生 

















ios 国 这 本 本 六 右 汪 ， 选 择 如 图 43 所 的 对 称 1 的 顶点 为 参考 点 ， 偏 移 方向 按 系统 吕 认 
方向 ; 单 击 “平面 定义 ”对 话 框 中 的 蕊 确定] 控 钮 ， 完 成 平面 1 的 添加 。 
一 参考 平面 
图 4.2 平面 1 图 4.3 ”选取 参考 点 





Step3. 添加 图 4.4 所 示 的 草图 3。 选择 下 拉 菜 单 攻 一 > 革命 


令 ， 选择 “平面 1” 为 草图 平面 ;绘制 图 4.5 所 示 的 草图 3。 





注意 : 在 绘制 此 草图 时 ， 先 选 和 然后 选择 下 拉 菏 单 上 这 


30 几何 图 形 sa 0 30 元 素 
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OO 


,草图 3 


[yr$ 


图 4.4 草图 3( 建 模 环 境 ) 图 4.5 草图 3( 草 绘 环境 ) 

Step4. 切换 到 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step5. 添加 图 4.6 所 示 的 零件 特征 一 一 多 截面 实体 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 插 六 m=—p> 基于 草图 的 特征 
击 侠 按钮)， 系 统 弹 出 “多 截面 实体 定义 ”对 话 框 。 

(2) 定义 截面 曲线 。 依 次 选取 图 4.7 所 示 的 草图 1 和 草图 3 为 截面 曲线 。 

注意 : 选取 截面 曲线 时 ， 应 将 两 个 截面 的 闭合 点 定义 在 同一 侧 ， 并 且 闭 合 方向 一 致 ， 
其 他 按 系 统 上 默认 设置 。 

(3) 定义 引导 线 。 激 活 引线 选项 卡 ， 依 次 选取 图 4.7 所 示 的 草图 2 和 对 称 1 为 引导 线 。 

(4) 单 击 “ 多 截面 实体 定义 ”对 话 框 中 的 总 -确定 | 术 钮 ， 完 成 多 截面 实体 1 的 添加 。 











对 称 1- 
草图 2----- 
图 4.6 多 截面 实体 1 图 4.7 选取 截面 曲线 和 引导 线 





Step6. 添加 图 4.8 所 示 的 零件 特征 一 一 沁 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 匠 ee 
和 和 命令， 选取 图 4.9 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 创 建 图 4.10 所 示 的 截面 草图 ， 
在 第 -限制 区 域 的 并 型 :下拉 列 表 框 中 选择 国 加 选项 , 在 至: 文本 框 中 输入 值 1。 单 击 总 确定 | 

钮 ， 完 成 凹 槽 1 的 添加 。 





选取 此 平面 





图 4.8 四 模 1 图 4.9 ”选取 草图 平面 图 4.10 截面 草图 


Step7. 深 加 图 4.11b 所 示 的 倒 圆 角 1。 选 择 图 4.11a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 圆 角 
半径 值 为 0.5。 


选取 此 边线 、 | 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.11 倒 圆 角 1 


实例 + 打火机 过 13 


Step8. 添加 图 4.12b 所 示 的 倒 圆 角 2。 选 择 图 4.12a 所 示 的 边线 1 和 平面 1 为 倒 圆 角 的 
对 象 ， 同 角 半 径 值 为 0.1。 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.12 倒 圆 角 2 


Step9. 添加 图 4.13 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 槽 2。 选 择 下 拉 菜 单 本 生 
一 人 人， 选取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 创 建 图 4.14 所 示 的 堆 
面 草图 ， 在 第 -限制 和 | 第 = 限 机 区 域 的 闫 型 :下拉 列 表 杠 中 均 选择 国 玫 图 污 项 ， 单 击 对 话 框 中 的 
一 避 转 过 | 术 钮 ， 单 击 总 确定 上 护 包 ， 完 成 叫 权 2 的 添加 。 
注意 : 添加 凹 模 2 的 位 置 与 添加 止 槽 1 的 位 置 不 是 在 同一 侧 。 











图 4.13 思 槽 2 








基于 草图 的 特征 人 国清 命 令 ， 选 取 图 4.16 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 创 建 图 4.17 所 
示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 关 型 : 下 拉 列 表 框 中 选择 国 加 选项 , 在 交 :文本 框 中 输入 值 80; 
单 击 二 区 整 方 向 由 扩 乌 ， 单 击 惠 _ 确定 迪 乌 ， 完 成 凹 槽 3 的 添加 。 








图 415 种 楷 3 图 4.16 定义 草图 平面 图 4.17 截面 草 加 
Stepll. 添加 图 4.18 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 模 4, 选 择 下 拉 菜 单 庆 
Be 全 今 ， 选取 图 4.19 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 创 建 图 4.20 所 
示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下拉 列表 框 中 选择 国 B 国 选项 ， 单 击 区 苇 访 出 | 扩 钙 ， 
单 击 总 确定 上 校 钮 ， 完 成 叫 模 4 的 添加 。 
Step12. 添加 网 4.21b 所 示 的 倒 圆 角 3。 选 择 图 4.26a 所 示 的 3 条 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 
角 半 径 值 为 0.1。 
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选取 此 平面 





图 4.18 四 术 4 图 4.19 选取 草图 平面 图 4.20 “截面 草图 
每 到 此 3 条 边线 





a) 倒 圆 角 前 本 


b) 倒 圆 角 后 


图 4.21 倒 圆 角 3 
Step13. 添加 图 4.22 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 权 5。 选 择 下 拉 菜 单 芭 帮 
于 取 “yz 平面 ”为 草图 平面 ， 创 建 图 423 所 示 的 堆 
面 草图 ， 在 弟 -限制 区 域 的 闫 型 :下拉 列 表 框 中 选择 医 玫 辐 沈 项， 单 击 区 于 方向 外 扩 乌 ， 单 击 
辣 _ 形 定 久 钮 ， 完 成 凹 槽 5 的 添加 。 
Sepl4 添加 图 4.24 所 示 的 零件 特征 镜像 1。 在 特征 本 中 选择 站 术 $ 为 要 镜像 的 对 


象 ， 选 择 下 拉 菜 单 本 帮 命令 ， 系 统 弹出 “定义 镜像 ”对 话 
框 ， 选 取 “zx 平面 ”为 镜像 元 素 ; 。 完成 镜像 1 的 添加 。 














图 4.22 ”四 权 5 图 4.23 截面 草图 图 4.24 镜像 1 


Step15. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 柱 中 video\ch04\reference\ 文 件 下 的 语 首 视 频 
讲解 文件 lighter-r02.avi。 


实例 5 饮水 机 接 水 村 


实例 概述 : 
本 实例 介绍 了 饮水 机 接 水 模 的 设计 过 程 。 主 要 运用 了 实体 建 模 的 一 些 常 用 命令 ， 包括 
台 、 四 槽 、 抽 壳 、 加 强 肋 和 倒 圆 角 等 ， 学 习 中 需要 注意 的 是 加 强 肋 和 “用 户 阵 询 ” 阵 列 
方式 的 创建 万 法 。 零 件 模型 及 特征 树 如 图 5.1 所 示 。 


trough fb 镜像 . 1 

之 xy 平面 二 ) 倒 同 角 . 2 
之 yz 平面 全 合体 . 1 

多 zx 平面 人 号 倒 男 角 3 
惨 加 强 肪 .1 
之 平面 . 1 
席 加 强 肪 .2 
号 镜像 . 2 
席 加 强 肪 .3 
汤 用 户 阵列 .1 








Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 计 到 一 > | 上 
话 框 ， 在 % 到 9 大 : 列表 框 中 选择 国 国 达 项 ， 单 击 鲁 靖 定 | 六 乌 ， 在 “输入 零件 名 称 ”文本 杠 
中 输入 名 称 trough， 选 中 巨 有 用 混和 设计 复 选 框 ， 单 击 闻 确定 | 校 钮 ,进入 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step2. 创建 图 5.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 人 台 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
蜀 按 钮 )， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ”对 话 框 。 

(2) 创建 截面 草图 。 在 对 话 框 中 单 击 敬 上 腔 钮 ， 选 取 “xy 平面 ”为 草图 平面 ， 在 草 绘 工 








说 明 : 截面 草图 中 的 半径 600 的 圆 弧 与 半径 605 的 圆 缴 同 心 ， 半 径 25 的 圆 弧 的 圆心 及 
上 端点 与 H 轴 在 一 条 直线 上 。 

(3) 定义 拉 伸 深度 属性 。 采 用 系统 默认 的 深度 方向 ， 在 第 限制 区 域 的 网 型 : 下 拉 列 表 
框 中 选择 国光 项 ， 在 第 -限制 区 域 的 长 寞 : 文本 框 中 输入 值 40。 

(4) 单 击 总 确定 久 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 5.4 所 示 的 零件 特征 一 冲模 1。 选择 下 拉 菜 单 荆 
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ee 了 有 国清 命 令 ( 或 单 击 回 按钮 )， 系 统 弹 出 “定义 叫 权 ”对话 框 ， 选 
取 如 图 5.5 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.6 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 
的 号 按 钮 , 退出 草 绘 工 作 台 ; 在 第 -限制 区 域 的 冻 型 : 下拉 列 表 框 中 选择 国 加 选项 , 在 第 -也 
区 域 的 六: 文本 框 中 输入 值 15。 单 击 总 确定 有 校 钮 ， 完 成 趾 权 1 的 创建 。 








图 52 西 各 :1 





图 5.4 四 槽 1 图 5.5 定义 草图 平面 图 5.6 截面 草图 





Step4. 创建 图 5.7 所 示 的 零件 特征 一 币 档 2。 选 择 下 拉 菜 单 本 区 基于 草图 的 特征 
一 全 今 ， 选取 如 图 5.8 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 创建 如 图 5.9 所 示 的 截面 
草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 框 中 选择 国王 选项 ， 在 第 -限制 区 域 的 病 放 :文本 框 中 
输入 值 3， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 叫 横 2 的 创建 。 
说 明 : 草图 中 尺寸 566 标注 的 是 半径 为 600 圆 弧 的 圆心 到 点 画 线 之 间 的 距离 。 


选取 此 平面 





5.7 四 村 2 5.8 ”定义 草图 平面 








人 人 (或 单 击 借 按 钮 )， 系 统 弹 出 “ 倒 圆 角 定 义 ” 对 话 框 ， 在 “ 倒 圆 角 定 义 ” 对 
话 框 的 交加 要 起 : 下 拉 列 表 框 中 选择 国 加 选项 ， 选 取 图 5.10a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 角 的 对 象 ， 
在 # 径 : 文本 框 中 输入 值 3， 单 击 局 确定 ] 掖 钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 


选取 此 边线 。 。 






a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 $.10 倒 圆 角 1 


实例 上 饮水 机 接 水 模 17 





Step6. 创建 图 5.11 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 槽 3。 选择 下 拉 菜 单 配 几 
一 > 蔬 E 且 国 命 全， 选取 图 5.12 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 创 建 图 5.13 所 示 的 截面 草图 ， 
在 第 -限制 区 域 的 类型 : 下拉 列 表 框 中 选择 国 于 项， 在 第 -旧制 区 域 的 主权: 文本 框 中 输入 什 
17;， 单 击 一 靶 转 方向 j 校 馈 ， 然 后 单 击 马 确定 上 控 钮 ， 完 成 叫 横 3 的 创建 。 


选取 此 平面 











图 5.11 四 槽 3 图 5.12 定义 草图 平面 图 513 ”截面 草图 
Step7. 创建 图 $.14 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 档 4. 选择 下 拉 菜 单 E 基于 草图 的 特征 。， 


命令 选取 图 5.15 所 示 的 平面 为 草图 平面 ; 创建 如 图 5.16 所 示 的 截面 草图 ; 在 
第 一 限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 框 中 选择 国 加 选项 ,在 第 -限制 区 域 的 课 度 :文本 框 中 输入 值 5; 
单 击 县 革 方 向 | 校 钮 ， 然 后 单 击 .总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 四 权 4 的 创建 。 


选取 此 平面 











图 5.14 思 模 4 图 5.15 定义 时 图 平面 图 5.16 截面 草图 
Step8. 创建 图 5.17 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 1。 在 特征 树 中 选择 “四 模 3” 和 “四 模 4” 
为 要 镜像 的 对 象 ; 选择 下 拉 菜 单 配 骨 变 损 特征 命令 ; 选取 “yz 平面 ” 


为 镜像 元 素 ， 单 击 章 _ 确定 j 掖 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 
Step9. 创建 图 5.18b 所 示 的 倒 圆 角 2。 选取 图 5.18a 所 示 的 3 条 边线 为 要 倒 圆 角 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 径 为 3。 





选取 此 3 条 边线 
CA a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 5.17 镜像 1 图 5.18 倒 圆 角 2 

和 
2 人 合 邻 〈 或 单 击 “ 修 饰 特 征 ” 工具 栏 中 的 达 按钮 )， 系 统 弹出 “定义 
合体， 对 话 杠 ， 在 系 纹 加 3 二， 演示 轩 319。 所 示 的 平面 为 要 黎 除 的 而 ， 旭 
计 认 内 人 厚度 :文本 框 中 输入 值 2， 在 器 J 外 侧 度 :文本 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 抽 
壳 1 的 创建 。 
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选取 此 平面 





a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 5.19 抽 壳 1 
Step11. 创建 图 5.20b 所 示 的 倒 圆 角 3。 选 取 图 5.20a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 


圆 角 半径 为 3。 
选取 此 边线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 $.20 倒 圆 角 3 








ee es (或 单 击 “ 基 于 草图 的 特征 ”工具 栏 中 的 席 按 乌 )， 系 
统 弹 出 “定义 加 强 肋 ”对 话 框 ， 单 击 敬 胺 钮 ， 选 取 “yz 平面 ”为 草图 平面 ， 在 草 绘 工 作 台 
中 绘制 图 5.22 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 点 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ; 在 
“定义 加 强 肋 ”对 话 框 中 选中 旬 从 面 单 选 按钮 ， 在 “定义 加 强 肋 ”对 话 框 的 大 度 1: 文 本 框 中 
答 入 值 1， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 加 强 肋 1 的 创建 。 











Step13. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 单 芭 一 > cst 
切换 到 “ 线 框 和 曲面 设计 ”工作 台 。 

Step14. 创建 图 5.23 所 示 的 平面 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参 
video\ch05\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 trough-r01.avi ) 

Step15. 切换 到 “和 零件 设计 ”工作 合 。 


RD 
己 
i 
让 
下 
如 
种 





命令 ; 单 击 贺 胺 钮 ， 选 取 “ 平 面 1” 作 为 草图 平面 ,创建 图 
5.25 所 示 的 截面 草图 ( 右 视图 )， 在 “定义 加 强 肋 ” 对 话 框 的 5 芒 !1: 文 本 框 中 输入 值 1， 单 击 
局 确定 ] 按 乌 ， 完 成 加 强 肋 2 的 创建 。 











命令 ; 选择 “加 强 肋 2” 为 要 镜像 的 对 象 ， 选取 “yz 平面 ”为 镜像 元 素 ; 单 
击 总 确定 ] 掖 钮 ， 完 成 镜像 2 的 创建 。 


实例 上 饮水 机 接 水 模 19 





图 5.21 加 强 肋 1 图 5.22 截面 草图 图 5.23 平面 1 图 5.24 加 强 肋 2 


FF------------------1 





图 5.25 ”截面 草图 图 5.26 镜像 2 
Step18. 创建 图 5.27 所 示 的 零件 特征 一 一 加 强 肋 3。 选 择 下 拉 菜 单 匠 
和合 令 ， 单 击 图 按钮 ， 选 取 “yz 平面 ”为 草图 平面 ， 创 建 图 
5.28 所 示 的 截面 草图 ， 在 “定义 加 强 肋 ” 对 话 框 的 5 度 !: 文 本 框 中 输入 值 1; 单 击 章 形 定 | 
钮 ， 完 成 加 强 肋 3 的 创建 。 
说 明 : 图 5.28 所 示 的 截面 草图 中 的 一 条 虚线 是 通过 投影 3D 轮廓 边线 命令 完成 的 。 











Qo 
v 
图 5.27 加 强 肪 3 图 5.28 ”截面 草图 





Step19. 创建 图 5.29 所 示 的 草图 9。 选择 下 拉 菜 单 国 时 一 > 2 于 一 > [全 
命令 ; 选择 图 5.30 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 创建 图 5.31 所 示 的 堆 面 更 图 。 


选取 此 平面 





图 5.29 草图 9 图 $.30 ”定义 草 绘 平面 
Step20. 创建 图 5.32 所 示 的 零件 特征 一 一 用 户 阵 列 1。 选 择 下 拉 菜 单 且 生 
a 二 仿 ， 单 击 “ 定 义 用 户 阵列 ”对 话 框 中 全 吕 :区 域内 的 全 文本 
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框 ， 选 择 “ 草 图 9” 为 位 置 点 ; 单 击 轩 呈 四 革 当 区域 的 于 :文本 框 ， 选 择 “加 强 肋 3” 为 要 图 
样 的 对 象 ， 单 击 硬 确定 匀 铀 ， 完 成 用 户 阵 列 1 的 创建 。 





图 5.31 截面 草图 图 5.32 用 户 阵 列 1 


Step21. 选择 下 拉 菜 单 国 轴 一 辐 凡 基 命令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 


实例 6 肥 是 


实例 概述 : 
本 实例 主要 讲述 了 一 蒜 肥 虹 的 创建 过 程 , 在 整个 设 让 过 程 中 运用 了 曲面 朱 伸 、 旋 转 、 修 吕 、 
开 懂 、 倒 圆 角 等 命令 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 6.1 所 未。 


= 

sDAP 移 扫 掠 . 1 机 图 倒 网 角 . 1 
< 平面 省 坛 充 . 1 -局 ) 倒 交角 . 2 
jr 再 前 收 竟 .1 和 加 全国 角 3 


< 一 zx 平面 下 接合 . 1 号 平面 . 1 

号 - 瑟 零件 儿 何 体 下 区 草图 d 和 平面 .2 
中 区 草 图 . 1 上 出 -你 开 槽 . 1 
中 -过 拉 伸 . 1 | 划分 辕 形 阵列 .1 
二 草图 .2 今 对 闭 曲 面 .1 | 上 轧 倒 园 角 4 
中 世 章 图 . 3 已 


6.1 零件 模型 及 模型 树 













EE — 





Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 : —» | 
命令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 SOAP， 选 中 巨 自 用 混 人 设计 复 选 框 ， 单 
击 总 确定] 控 钮 ， 进 入 创 成 式 外 形 设 计 工作 台 。 

step2. 创建 图 6.2 所 示 的 草图 1. 选择 下 拉 菜 单 国 一 于 一 [本 
命令 ;选择 xy 面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 6.2 所 示 的 草图 1。 

Step3. 创建 图 6.3 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 选 择 攻 二 一 > EEE 到 一 > 二 到 
取 草 图 1 作为 轮 廊 ， 在 限 出 1 区 域 的 曾 : 下 拉 列 表 框 中 均 选择 国 选 项， 在 R+: 文本 框 中 均 
给 入 数值 18。 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 











H Bo 
图 6.2 草图 1 图 6.3 拉 伸 1 





Step4. 创建 图 6.4 所 示 的 草图 2。 选择 下 拉 菜 单 国 一 EE 一 [CE 
命令 ;选择 yz 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 6.5 所 示 的 截面 草图。 


22 C4T74 VrR20 曲面 设计 实例 精 解 ( 修订 版 ) 


半径 70 





图 6.4 草图 2 图 6.5 截面 草图 


step5. 创建 图 6.6 所 示 的 草图 3. 选择 下 拉 菜 单 国 一 EE 一 到 
命令 ， 选 择 xz 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工 作 台 中 绘制 图 6.7 所 示 的 截面 草图 。 








图 6.6 草图 3 
Step6. 创建 图 6.8b 所 示 的 曲面 特征 -一 扫 掠 1。 选择 下 拉 菜 单 且 用 一 EE 于 
命令 ， 在 团 廓 :的 文本 框 单 击 ， 在 特征 树 中 选择 草图 2， 在 引 曲 路: 的 文本 
框 中 单 击 ， 在 特征 树 中 选择 草图 3， 单 击 . 总 确定 按钮， 完成 扫 掠 1 的 创建 。 


草图 1、、 











a) 混合 前 b) 混合 后 


图 6.8 扫 掠 1 
Step7. 创建 图 6.9 所 示 的 填充 曲面 1。 选择 下 拉 菜 单 计 B 一 EE 一 > 
二 站 号 命令， 依次 选取 图 6.10 所 示 的 线 串 为 填充 边界 ， 单 击 总 确定 | 拉 包 ， 完 成 填充 1 
的 创建 。 








6.9 填充 1 图 6.10 填充 边界 





Step8. 创建 图 21.11b 所 示 的 曲面 特征 一 -修剪 1。 选 择 下 拉 菜 单 EEB 一 > 
i 一 > ela 和 人 ， 单 击 起 加 元 素 的 文本 框 中 ,选择 图 6.11a 所 示 的 扫 掠 1 和 拉 伸 1， 
单 击 上 二 全 二 邢 | \ 修 前 方向 单 市 剖 确 守 上 4 筷 ， 完 成 
修剪 1 的 创建 。 
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“、 拉 伸 1 


a) 修剪 前 
6.11 修 榴 1 


完成 接合 1 的 创建 。 
Step10. 创建 图 6.13 所 示 的 草图 4。 选 择 下 拉 菜 单 生 一 > 2 闯 | 一 > 
?重合 仿 ， 选 择 zx 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工 作 台 中 绘制 图 6.13 所 示 的 草图 4。 
Step11. 创建 图 6.14 所 示 的 旋转 曲面 1。 选择 色 到 一 EE 一 于 到 人 人， 
选择 上 一 步 所 创建 的 草图 4 为 旋转 轮廓 ， 选 取 图 6.13 所 示 的 直线 作为 旋转 轴 ， 在 “旋转 曲 
面 定义 ”对 话 框 的 钊 限制 区 域 的 外 度 1: 文 本 框 中 输入 旋转 角度 值 360， 单 击 总 确定 ] 校 包 ， 完 成 
旋转 1 的 创建 。 











6.12 接合 1 






m=—=p> 
a 令 ， 在 修 轨 元 素 的 文本 框 中 单 击 ， 选 择 图 6.15a 所 示 的 旋转 1 和 接合 1， 单 
市 一” 另 = 侧 /上 一 元素 ”定义 修剪 方向 ， 单 市 总 确 定 | 扩 钮 ， 完 成 
修剪 1 的 创建 。 
Step13. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 E bp kd se 季 件 设计 
切换 到 零件 设计 工作 台 。 








-要 
种 
1 
2 
a) 修剪 前 pb) 修剪 后 


6.1$ ”修剪 2 
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Step14. 创建 零件 特征 一 一 封闭 曲面 1。 选择 下 拉 菜 单 EB p> 攻守 对 
La 合 令 ， 单 击 要 封闭 的 对 象 : 的 文本 框 , 在 特征 树 中 选择 修剪 2, 单 击 癌 瑞 定 | 
按钮 ， 完 成 封闭 曲面 1 的 创建 。 

Step15. 创建 图 6.16 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 权 1。 选 择 下 拉 菜 单 证 到 一 > 
和, 进取 xy 平面 为 草 绘 平 面 ; 绘制 图 6.17 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 医生 ji 页 ， 单 击 二 区 车 方 向 | 扩 钮 定 
义 方 向 ， 单 击 二 区 整 馆 角 扩 钮 ， 单 击 莒 确定] 校 钮 ， 完 成 叫 档 1 的 创建 。 














图 6.16 四 权 1 图 6.17 草 绘 截面 


Step16. 创建 倒 同 角 特 征 一 一 倒 圆 角 1。 选 取 图 6.18a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 
角 半 径 为 10。 


-要 倒 圆 角 对 象 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 6.18 倒 圆 角 1 


Step17. 创建 倒 贺 角 特征 一 一 倒 贺 角 2。 选 取 图 6.19a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 


角 半 径 为 5。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 6.19 倒 圆 角 2 


Step18. 创建 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 3。 选 取 图 6.20 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 角 
半径 为 10。 


要 倒 圆 角 对 象 oo 





要 倒 圆 角 对 象 
a) 倒 圆 角 前 pb) 倒 圆 角 后 


图 6.20 ” 倒 圆 角 3 
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Step19. 创建 图 6.21 所 示 的 特征 一 一 平面 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 
中 video\ch06\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 SOAP-r01.avi )。 

Step20. 创建 图 6.22 所 示 的 特征 一 一 平面 2( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 
中 video\ch06\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 SOAP-r02.avi )。 


3 


图 6.21 平面 1 图 6.22 平面 2 








Step21. 创建 图 6.23 所 示 的 零件 特征 一 - 开 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
dl 国 命 令 ; 单 击 对 话 框 乾 诛 后 的 哆 按钮 , 选取 平面 2 为 草 绘 平 
面 ， 绘 制图 6.24 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 加 引退 出 草图 环境 ， 单 击 中 心 曲线 后 的 欧 ， 选 取 平 
面 1 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 6.25 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 加 退出 草图 环境 ， 单 击 总 确定 | 
钮 ， 完 成 开 槽 1 的 创建 。 











图 6.23 开 槽 1 图 6.24 截面 草图 图 6.25 ”截面 草图 


Step22. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch06Neference\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 SOAP-r03.avi。 


实例 7 香 时 使 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 了 一 个 香 电 人 铭 的 设计 过 程 。 通 过 本 实例 的 学 习 ， 读 者 可 以 从 中 掌握 凸 台 、 
曲面 拉 伸 、 曲 面 平 移 、 实 体 分 割 等 特征 的 应 用 ， 其 中 读者 需要 注意 曲面 平移 和 实体 分 割 的 
创建 方法 ， 以 及 工作 人 台 的 切换 操作 。 零 件 模型 及 特征 树 如 图 7.1 所 示 。 


fancy_ Soap box 


L 名 ?分割 |. 1 
pe 0 号 倒 网 角 . 1 
zxX 3 霹 ) 倒 同 角 . 2 
zx 平面 大 
零 六 合体. 1 
E 三 si 零件 几何 体 yy 
凸 台 .1 分 害 2 
芒 草图 .2 了 三 切线 内 国 角 . 





by 平移 . 1 


图 7.1 零件 模型 及 特征 树 
Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 加 一 | 下 二 生生 命令， 系统 弹出 “新 建 ” 对 
话 框 ， 在 辣 : 列表 框 中 选择 国光 项 ， 单 击 总 确 宣 | 入 钮 ， 在 “输入 零件 名 称 ”文本 杠 
中 输入 名 称 fancy_soap_box， 选 中 下 司 用 混合 设计 复 选 框 , 单 击 总 -确定 | 拉 包 ,进入 “零件 设计 ” 





工作 台 。 














个 人 《或 单 击 区 掖 钮 )， 系 统 弹 出 “定义 凸 台 ”对 话 框 ， 在 
对 话 框 中 ， 单 击 哎 上 按钮， 选取“xy 平面 ”为 草图 平面 ， 在 草 绘 工 作 台 中 绘制 图 7.3 所 示 的 
截面 草图 ， 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 中 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 : 采用 系统 默认 的 深度 方 
向 ， 在 第 -限制 区 域 的 关 型 : 下 拉 列 表 框 中 选择 国 国 选 项 ， 在 第 -限制 区 域 的 长 诬 : 文本 框 中 输 
入 值 30， 单 击 总 确定 | 榨 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 




















图 7.2 廿 和 台 1 图 7.3 截面 草图 
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[| 一- 


Step3. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 基 下 一 > 
切换 到 “ 线 框 和 曲面 设计 ”工作 台 。 

Step4. 添加 图 7.4 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 某 单 配 生 
令 (或 单 击 工具 栏 中 的 “草图 ”按钮 区 )， 选择 “yz 平面 ”为 草图 平面 ， 创 建 图 7.5 所 示 的 
草图 ， 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 的 鳃 按钮 ， 完 成 草图 2 的 添加 。 

Step5. 添加 图 7.6 所 示 的 零件 特征 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜单 国光 一 > EE 
一 全 今 ， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 ; 选取 草图 2 为 拉 伸 轮廓 ， 在 “ 拉 
伸 曲 面 定义 ”对 话 框 的 昭 着 1 和 限制 2 区 域 的 阐 : 下 拉 列 表 框 中 均 选择 国 于 项 ; 在 呈 | ! 和 限制 2 区 
域 的 RT :文本 框 中 均 输 入 值 75; 单 击 意 确定 | 榨 钮 ， 完 成 拉 伸 1 的 添加 。 


15 半径 60 
15 | | 








30 









图 7.4 草图 2 ( 建 模 环境 ) 图 7.5 草图 2( 草 绘 环境 ) 


step6. 转换 工作 台 . 选择 下 扩 菜 单一 了 
到 “零件 设计 ”工作 台 。 
Step7. 添加 图 7.7 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 2。 选 择 下 拉 菜 单 B 
人 ， 远 取 图 7.8 所 示 的 平面 为 草图 平面 ; 创建 图 7.9 所 示 的 截面 草图 ; 在 
第 -限制 区 域 的 关 型 : 下 拉 列 表 框 中 选择 国 国 尘 项 , 选择 < 拉 伸 1 "为 凸 台 限 制 ; 单 击 总- 确 十 | 
按钮 ， 完 成 凸 台 2 的 添加 。 


命令 , 切换 











图 7.8 选取 草图 平面 
Step8. 切换 到 “ 线 框 和 曲面 设计 ”工作 人 台 。 
Step9. 添加 图 7.10 所 示 的 零件 特征 一 一 平移 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 时 一 > 书 起 
全 令 ， 系 统 弹 出 “平移 定义 ”对 话 框 ， 在 “平移 定义 ”对 话 框 中 的 于 :下 
拉 列 表 框 中 选择 国 时 弹 渤 项 ， 选 取 “ 拉 伸 1” 为 平移 元 素 ， 在 扩 : 文 本 框 中 右 击 ， 选 择 
; 在 中 加 :文本 框 中 输入 值 3， 单 击 总 确定 | 术 钮 ， 完 成 平移 1 的 添加 。 


图 77 西 人 台 之 
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图 7.10 平移 1 


Step10. 切换 到 “零件 设计 ”工作 台 。 








央 介 今 ， 系 统 弹 出 “定义 分 割 ” 对 话 框 ， 选取 “平移 1” 为 分 割 
元 素 ; 单 击 硬 _ 确定 匀 钮 ， 完 成 分 割 1 操作 。 
说 明 : 此 步 完成 后 可 将 拉 伸 1 与 平移 1 隐藏 。 





图 7.11 分割 1 
由 饰 特征 
命令 “或 单 击 矶 按钮 )， 系 统 弹出 “ 倒 圆 角 定 义 ” 对 话 框 ， 在 “ 倒 圆 角 定 
义 ” 对 话 框 的 造 哑 : 下 拉 列 表 框 中 选择 国 加 这 项， 选取 图 7.12a 所 示 的 平面 为 要 倒 圆 角 的 
对 象 ， 在 对 话 框 的 # 和 从: 文本 框 中 输入 值 12， 单 击 章 确定 匀 钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 添加 。 


i “~ 选取 此 平面 一 ) 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.12 倒 圆 角 1 


Step13. 添加 图 7.13b 所 示 的 倒 圆 角 2。 选 取 图 7.13a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 圆 角 
半径 值 为 4。 















选取 此 边线 为 
SN 一 侠 圆 角 的 对 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.13 倒 圆 角 2 
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Step14. 添加 图 7.14b 所 示 的 零件 特征 一 一 抽 壳 1。 选 择 下 拉 菜 单 E 
加 命令 (或 单 击 “ 修 饰 特征 ”工具 栏 中 的 名 按钮 )， 系 统 弹出 “ 定 
傅 体 ”对 话 框 ， 在 系统 渤 要 移 队 的 面 " 拆 提 示 下 ， 选 取 图 7.14a 所 示 的 4 个 面 为 要 移 除 的 面 ; 
在 黑 兴 内 侧 度 :文本 框 中 输入 值 0， 在 默 人 外 则 了 度 :文本 框 中 输入 值 2， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 
抽 壳 1 的 添加 。 








选取 此 4 个 面 
a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
7.14 抽 壳 1 








Step15. 添加 图 7.15b 所 示 的 零件 特征 一 分割 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
3 命令， 选取 “ 拉 伸 1” 为 分 割 元 素 ， 单 击 总 确定 | 拉 包 ， 完 





a) 分 割 前 b) 分 割 后 








四 命令 “或 单 击 关 按 钮 )， 系 统 弹出 “定义 三 切线 内 圆 角 ”对 话 框 ， 选 
取 图 7.16a 所 示 的 平面 1 和 平面 2 为 要 圆 角 化 的 面 ， 选 取 图 7.16a 所 示 的 平面 3 为 要 移 除 的 
面 ， 单 击 对 话 框 中 的 草 _ 确 定 久 钮 ， 完 成 三 切线 内 圆 角 1 的 添加 。 





a) 倒 圆 角 前 





b) 倒 圆 角 后 


图 7.16 三 切线 内 圆 角 1 





Step17. 添加 图 7.17 所 示 的 零件 特征 一 - 凹 档 1。 选 择 下 拉 菜 单 
一 人 人 信 〈 或 单 击 回 按钮)， 系 统 弹出 “定义 凹 槽 ”对话 框 ， 选 
取 “xy 平面 ”为 草图 平面 。 创 建 图 7.18 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 按钮 
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旺 ， 退 出 草 绘 工作 台 ， 在 短 : 下拉 列表 框 中 选择 国 更 法 项 。 单 击 意 确定 | 拉 钮 ， 完 成 叫 
槽 1 的 添加 。 





图 7.17 四 权 1 图 7.18 截面 草图 





Step18. 添加 图 7.19 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 模 2。 选 择 下 拉 菜 单 天 家 
一 人 选取 “xy 平面 ”为 草图 平面 ， 创 建 图 7.20 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 曾 : 下拉 列表 框 中 选择 国 国光 项 ， 单 击 名 确定 有 包 ， 完 成 叫 权 2 的 添加 。 








图 7.19 凹 槽 2 图 7.20 ”截面 草图 





基于 草图 的 特征 上 





Step19. 添加 图 7.21 所 示 的 零件 特征 一 止 档 3。 选择 下 拉 菜 单 EE 
一 > 巴 四 3 人， 远 取 “xy 平面 ”为 草图 平面 ; 创建 图 7.22 所 示 的 截面 草图 , 在 和 
下 拉 列 表 框 中 选择 国 了 国光 项 ， 单 击 全 确定 上 术 钮 ， 完 成 叫 档 3 的 添加 。 


月 -于 广 





图 7.21 四 槽 3 图 7.22 截面 草图 


step20. 选择 下 拉 菜 单 国 一 > 辐 到 时 人， 即 可 保存 零件 模型 


实例 8 挂 多 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 了 图 8.1 所 示 挂 钩 的 设计 过 程 ,该 模型 设计 过 程 中 运用 了 实体 和 曲面 相 结 合 
的 设计 万 法 ， 其 灵活 性 和 适用 性 很 剖 。 本 例 主要 介绍 多 截面 曲面 、 桥 接 以 及 填充 曲面 等 一 
些 曲 面 的 基本 特征 的 应 用 。 零 件 模 型 及 特征 树 如 图 8.1 所 示 。 


之 平面 .3 区 草图 . 11 
hook 殴 草 图 . 4 外 多 截面 曲面 . 1 
定 xy 平面 区 草图 . 5 便桥 接 .1 
字 7z 平面 区 草图 . 6 容 填 充 .1 
之 zxX 平面 欧 革 图 .7 将 填充 . 2 
5- 渤 备 件 几 何 体 区 草图 . 8 一 接合 . 1 
区 草图 . 1 之 平面 . 4 信封 闭 曲 面 . 1 
之 平面 . 1 区 草图 .9 - 辐 凸 槽 . 1 
区 草图 . 2 和 平面 .5 局 y 倒 岗 角 . 1 
心平 面 .2 区 草图 . 10 和 网 旋转 体 . 1 
中 区 草图 . 3 中 之 平面 .6 由 份 曝 纹 1 





图 8.1 零件 模型 及 特征 树 

说 明 : 本 应 用 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch08\reference\ 文 件 下 的 语 
音 视 频 讲 解 文件 hook-r01.avi。 

Step1. 打开 文件 D:\ cat20.7\work\ch08\hook_ex.psm。 

Step2. 创建 图 8.2 所 示 的 草图 2。 选取 平 面 1 为 草图 平面 , 绘制 图 8.2 所 示 的 截面 草图 。 

说 明 : 草图 2 不 仅 包 括 一 个 圆 ， 而 且 还 需 创 建 一 个 点 ， 并 约束 该 点 位 于 圆 上 及 与 绝对 
轴 模 轴 相 合 ,如 图 8.3 所 示 。 该 点 将 作为 后 面 创建 “多 截面 曲面 ”中 的 闭合 点 ,以 下 草图 ( 3、 
4、6、8、9) 中 同样 包括 这 样 一 个 点 ， 并 且 扣 的 万 同 必 须 在 同一 侧 。 





图 8.2 草图 2( 建 模 环境 ) 图 8.3 ”草图 2 ( 草 绘 环 境 ) 





Step3. 创建 图 8.4 所 示 的 平面 2。 在 了 型 :下 拉 列 表 框 中 选择 国 呈 Ea 先 项 ;激活 者 寺 : 文 
本 框 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 臣下 其 天 | 为 参考 平面 ， 激活 点 : 文本 框 后 ， 选 取 
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图 8.5 所 示 的 点 为 参考 点 ， 单 击 . 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 平面 2 的 创建 。 





选取 此 点 
We 为 参考 点 
8.4 平面 2 8.5 定义 参考 点 


Step4. 创建 至 图 3。 选取 平面 2 为 惠 图 平面 ， 把 理 疼 2 投影 到 平面 2 上 。 

注意 : 在 通过 使 用 “投影 3D 元 素 ” 命 令 时 ， 将 草图 2 中 的 圆 及 点 都 要 进行 投影 。 

Step5. 创建 图 8.6 所 示 的 平面 3。 在 了 甸 天 蜡 :下 拉 列 表 框 中 选择 四 先 项 ,激活 昌文 
本 框 ， 然 后 在 特征 树 上 选取 草图 1 为 参考 曲线 ， 激活 :文本 框 ， 选 取 图 8.7 所 示 的 点 为 参 
考点 ， 单 击 总 串 EE 榨 钮 ， 完 成 平面 3 的 创建 。 











8.6 平面 3 图 8.7 定义 参考 点 
Step6. 创建 图 8.8 所 示 的 至 图 4。 选取 平面 3 为 于 图 平面 , 绘制 图 8.9 所 示 的 截面 齐 岁 。 
说 明 ; 使 圆 点 与 图 8.7 所 示 的 参考 点 相合 , 并 且 绘 制图 8.9 所 示 的 一 条 构造 线 ， 使 构造 
线 的 端点 与 圆 相 合 ， 并且 与 绝对 轴 的 横 轴 水 平 ， 在 其 亲 点 处 绘制 一 个 感 ， 该 点 的 万 同 与 章 
2 的 点 在 同一 侧 。 
Step7. 创建 图 8.10 所 示 的 草图 5 一 个 点 )。 选 取 “yz 平面 ”为 草图 平面 。 
说 明 : 使 草图 5 所 绘制 的 点 与 草图 1 的 曲线 相合 并 且 与 横向 绝对 轴 相 合 。 





8.8” 膨 图 4( 建 模 环 境 ) 8.9 ”草图 4( 草 绘 环境 ) 
Step8. 创建 图 8.11 所 示 的 草图 6。 选 取 “xy 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 8.12 所 示 的 
草图 。 
说 明 : 使 草图 6 所 绘制 的 圆 的 圆心 与 草图 5 所 绘制 的 点 相合 。 
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图 8.10 草图 5( 建 模 环 境 ) 图 8.11 草图 6( 建 模 环 境 ) 
Step9. 创建 图 8.13 所 示 的 草图 7 (一 个 点 )。 选 取 “yz 平面 ”为 草图 平面 。 
说 明 : 使 草图 7 所 绘制 的 点 与 草图 1 的 曲线 相合 ， 并 且 与 平面 3 相合 。 





图 8.12 草图 6( 草 绘 环 境 ) 图 8.13 草图 7( 建 模 环 境 ) 
Step10. 创建 图 8.14 所 示 的 于 图 8。 选取 平面 3 为 草图 平面 ， 绘 制图 8.15 所 示 的 截面 
草图 。 
说 明 : 使 草图 8 所 绘制 的 圆 的 圆心 与 草图 7 所 绘制 的 点 相合 ， 并且 还 需 创建 一 个 点 。 





图 8.14 草图 8( 建 模 环境 ) 图 8.15 草图 8( 草 绘 坏 境 ) 
Step11. 创建 图 8.16 所 示 的 平面 4。 在 下面 交 型 :下 拉 列 表 框 中 选择 到 先 项 , 激活 昌 晤 : 
文本 框 , 然后 在 特征 树 上 选取 草图 1 为 参考 曲线 ; 激活 点; 文本 框 ,选取 图 8.17 所 示 的 点 为 
参考 点 ， 单 击 . 总 确定 ] 掖 乌 ， 完 成 平面 4 的 创建 。 








平面 4 7 
选取 此 点 
为 凑 老 目 

图 8.16 平面 4 图 8.17 定义 参考 点 


Step12. 创建 图 8.18 所 示 的 草图 9。 选 取 平 面 4 为 草图 平面 ， 绘 制图 8.19 所 示 的 截面 
草图 。 
说 明 : 使 草图 9 所 绘制 的 圆 的 圆心 与 平面 4 的 参考 点 相合 ， 并且 还 需 创建 一 个 上 操 。 
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8.18 草图 9 〈 建 模 环 境 ) 8.19 草图 9 〈 草 绘 环 境 ) 
Step13. 创建 图 8.20 所 示 的 平面 5。 在 本 剖 : 下 拉 列 表 框 中 选择 加 计 选项 ,激活 则 绍 : 
文本 框 , 然后 在 特征 树 上 选取 草图 1 为 参考 曲线 ; 激活 点; 文本 框 ,选取 图 8.21 所 示 的 点 为 
参考 点 ， 单 击 . 总 确定] 按钮 ， 完 成 平面 5 的 创建 。 








图 8.20 平面 5 图 8.21 定义 参考 点 
Step14. 创建 图 8.22 所 示 的 草图 10。 选 取 平 面 5 为 章 图 和 平面。 绘制 图 8.23 所 示 的 截面 


说 明 : 使 草图 10 所 绘制 的 圆 的 圆心 与 图 8.21 所 示 的 端点 相合 ， 并 且 还 需 创建 一 个 点 。 





8.22 ”草图 10〈 建 模 环 境 ) 图 8.23 ”草图 10( 草 绘 环境 ) 


cr 


Step15. 创建 图 8.24 所 示 的 平面 6。 在 了 哪 昏 :下拉 列 表 框 中 选择 加 出 央 | 选 项， 激活 
文本 框 , 然后 在 特征 树 上 选取 平面 5 为 参考 平面 ; 在 全 :文本 框 输入 值 10, 单 击 . 暴 苇 方向 ] 
按钮 ， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 平面 6 的 创建 。 

Step16. 创建 图 8.25 所 示 的 草图 11 (点 )。 选 取 平 面 6 为 草图 平面 。 

说 明 : 使 草图 11 所 绘制 的 点 与 图 8.23 所 绘制 的 圆 同心 。 


、 
N 
N 


平面 6 





vy、 
~ 
~ 
~ 





图 8.24 平面 6 图 8.25 ”草图 11( 建 模 环境 ) 


Step17. 添加 图 8.26b 所 示 的 零件 特征 一 一 多 截面 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 衬 





实例 ; ”挂钩 35 





命令 (或 单 击 外 按钮 )， 系 统 弹 出 “多 截面 曲面 定义 ”对 话 框 ; 
依次 选取 图 8.26a 所 示 的 草图 2、3、4、6、8、9 为 截面 ;系统 默认 的 闭合 点 是 极 值 点 ， 碳 
击 要 蔡 换 的 闭合 点 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 辐 命令， 选取 要 蔡 换 的 点 ， 单 击 将 选 
项 ， 选 取 草图 1 为 脊 线 ， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 多 截面 曲面 1 的 添加 。 

说 明 : 替换 以 上 6 个 截面 的 闭合 点 使 其 成 为 前 面 草图 所 绘制 的 点 ， 闭 合 点 方向 统一 朝 
向 草图 外 侧 ， 这 样 可 使 生成 的 曲面 光滑 、 曲 率 变化 匀称 。 





a) 创建 前 b) 创建 后 
图 8.26 多 截面 曲面 1 


Step18. 添加 图 8.27 所 示 的 零件 特征 一 一 桥接 1。 

(1) 选择 命令 , 选择 下 拉 菜 单 国 
系统 弹出 “桥接 定义 ”对 话 框 。 

(2) 定义 曲线 及 曲面 。 激活 第 -由 上 : 文 本 框 , 选取 图 8.28 所 示 的 草图 9 为 第 一 曲线 对 象 ; 
激活 第 -支持 面 : 文本 框 ， 选 取 多 截面 曲面 1 为 支持 面 ; 激活 第 = 由 :文本 框 ,选取 草图 10 为 第 
一 曲线 ， 在 第 -过 熏 : 下 拉 列 表 框 中 选择 医 加 选项 . 

(3) 定义 闭合 点 。 在 工作 台 处 右 击 要 替换 的 闭合 点 (此 时 系统 默认 的 为 第 一 点 和 第 二 
点 )， 系 统 弹出 快捷 菜单 ， 选 择 国 四 命令 后 选取 替换 目标 。 

说 明 : 替换 以 上 2 条 曲线 的 闭合 点 使 其 成 为 前 面 草图 所 绘制 的 点 ， 闭 合 点 方向 统一 朝 
向 草图 外 ， 这 样 使 所 生成 的 曲面 光滑 、 曲 率 变化 匀称 ， 与 多 截面 曲面 相 接 处 光滑 过 渡 。 

(4) 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 桥接 1 的 创建 。 





于 命令 (或 单 击 异 近 钮 )， 





图 8.27 桥接 曲面 1 图 8.28 定义 曲线 

Step19. 添加 图 8.29b 所 示 的 零件 特征 一 一 填充 1. 选择 下 拉 菜 单 胎 全 

人 命令“〈 或 单 击 全 按 钮 )， 系 统 弹出 “填充 曲面 定义 ”对 话 框 ， 选 取 图 8.29a 所 示 的 
边 为 边界 对 象 ， 单 击 章 _ 确定 匀 钮 ， 完 成 填充 1 的 添加 。 





一 和 
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选取 此 边 为 边界 | 


a) 填充 前 b) 填充 后 
图 8.29 填充 1 


Step20. 添加 图 8.30b 所 示 的 零件 特征 一 一 填充 2。 选取 图 8.30a 所 示 的 草图 10 为 边界 ， 
在 这 办 : 区 域 中 单 击 芝 苦 画 选项 ， 选 取 桥 接 1 为 支持 面 ， 在 半 :下 拉 列 表 框 中 选取 且 计 选项 ， 
激活 总 所: 文本 框 ， 选 取 草 图 11 为 穿越 点 ， 单 击 总 确定 j 护 钮 ， 完 成 填充 2 的 添加 。 

Step21. 添加 零件 特征 一 一 接合 1。 选择 下 拉 菜 单 E 
(或 单 击 盟 按 钮 )， 弹 出 “接合 定义 ”对 话 框 ， 分 别 选 择 多 截面 曲面 1、 桥接 1、 填 充 (1、 
2) 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 接合 1 的 创建 。 

说 明 : 接合 命令 是 把 单个 曲面 接合 在 一 起 ， 以 便 后 续 特 征 的 操作 。 


上 


a) 填充 前 b) 填充 后 
8.30 ”填充 2 


Step22. 将 工作 台 切 换 到 零件 设计 工作 台 。 
Step23. 创建 图 8.31a 所 示 的 零件 特征 一 一 封闭 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 生 全 
全 仿 ( 或 单 击 仿 按钮 )， 弹 出 “定义 封闭 曲面 ”对 话 框 ， 选 
取 接 合 1 为 要 封闭 的 对 象 ， 单 击 盛 确定 | 掖 钮 ， 完 成 封闭 曲面 1 的 创建 。 
说 明 : 封闭 曲面 命令 是 把 曲面 转化 为 实体 ， 以 便 后 续 特 征 的 操作 。 在 完成 此 步 后 ， 可 


将 “接合 1” 特 征 隐藏 。 





















b) 实体 
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击 苞 腔 钮 ， 选 取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 在 草 绘 工 作 台 中 绘制 图 8.33 所 示 的 截面 草图 ， 单 
击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 外 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ; 采用 系统 默认 的 深度 方向 ， 在 对 话 杠 
第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 框 中 选择 医 玫 国光 项 ， 单 击 更 多 之 用 交 钮 ， 在 对 话 框 第 = 限制 区 
域 的 类 型 :下拉 列 表 框 中 选择 国王 渤 项 ， 单 市 县 转 划 校 钮 ， 单 市 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 叫 档 


1 的 深 加 。 
50 


图 8.32 四 权 1 图 8.33 ”截面 草图 

Step25. 添加 图 8.34b 所 示 的 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 号 全 

二 汪 全 今 〈 或 单 击 咬 按 钮 )， 系 统 弹出 “ 倒 圆 角 定义 ”对 话 框 ; 在 “ 倒 圆 角 定义 ”对 

话 框 的 半生: 下 拉 列 表 框 中 选择 国 加 选项 ， 选 取 图 8.34a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 角 的 对 象 

在 对 话 框 的 # 径 : 文本 框 中 输入 值 5;， 单 击 “ 倒 圆 角 定义 ”对 话 框 中 的 总 确定 ] 校 饥 ， 完 成 倒 
圆 角 1 的 添加 。 




















0 [命令 “或 单 击 葛 按钮 )， 系 统 弹出 “定义 旋转 体 ” 对 话 框 ; 
在 “定义 旋转 体 ”对 话 框 中 ， 单 击 区 胺 钮 ， 选 取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 
绘制 图 8.36 所 示 的 截面 草图 , 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 中 按钮 , 退出 草 绘 工作 台 ; 在 出 
区 域 的 第 -角度 : 文本 框 中 输入 值 360; 选取 图 8.36 所 示 的 边线 为 回转 轴 ; 单 击 总 确定 | 控 馈 ， 
完成 旋转 体 1 的 创建 。 





选取 此 边 为 回转 轴 ---.、 





@ ' b>! \ a 
/A \ | 


图 8.35 旋转 体 1 图 8.36 截面 草图 





Step27. 添加 零件 特征 一 一 螺纹 1。 选 择 下 拉 某 单 本 友 
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sithss 全 人 或 单 击 人 按钮 )， 系 统 弹出 “定义 外 螺纹 /内 螺纹 ”对 话 框 ， 激活 ms: 
文本 框 ， 选 取 图 8.37 所 示 的 面 为 支持 面 ， 激 活 隅 和 夯 : 文本 框 ， 选 取 图 8.38 所 示 的 面 为 限制 
面 ， 在 得 * 区 域 的 关 : 下 拉 列 表 框 中 选择 区 5 有 尖 先 IJ 页 ， 在 外 螺 绽 指 壕 : 下 拉 列 表 框 中 选择 


国光 项 ， 在 外 加 吉 诺 : 文本 框 中 输入 值 30， 单 击 感 _ 靖 定 久 乌 ， 完 成 螺纹 1 的 创建 。 








选取 此 平面 为 文 持 面 





图 8.37 定义 支持 面 图 8.38 定义 限制 面 
step28. 选择 下 拉 菜 单 国 一 园 开 和 ， 即 可 保存 零件 模型 


实例 9 饮水 机 开关 


实例 概述 ， 
本 实例 将 介绍 一 个 饮水 机 开关 的 设计 过 程 ， 主 要 运用 了 凸 台 、 凹 槽 、 旋 转 、 肋 、 倒 加 
角 等 一 些 基本 特征 ， 其 中 肋 的 创建 是 本 范例 的 一 个 亮点 。 希 望 读者 在 完成 本 例 后 能 掌握 这 


些 基本 特征 的 创建 万 法 及 技巧 。 零 件 模 型 及 特征 树 如 图 9.1 所 示 。 


Water _fountain switch 








之 xy 平面 
之 7z 平面 够 多 重 输出 . 1 (对 称 ) 
人 ZX 平面 多 平面 .3 
-3 零件 几何 体 欧 革 图 .5 
团 凸 台 . 1 上 轴 .1 
霹 ) 倒 同 角 . 1 局 接合 . 1 
二 ) 倒 岗 角 . 2 司 助 .1 
二) 倒 岗 角 . 3 钠 旋 转 体 . 1 
到 中 台 .2 图 旋转 槽 . 1 
组 镜像. 1 回 山 槽 .1 
之 平面 . 1 霹 ) 倒 册 和 角 . 4 
殴 草 图 .3 下 名 倒 册 角 .5 
ts 平面 . 2 碟 ) 倒 网 角 . 6 
区 草图 . 4 曲 ) 倒 岗 角 .了 








9.1 零件 模型 及 特征 树 





Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 国 一 | 臣下 生命 令 ， 系 统 弹出 “新 建 ” 对 
话 框 ， 在 妆 : 列表 框 中 选择 国 国 达 项 ， 单 击 齐 确定 | 拉 钮 ， 在 “输入 零件 名 称 ” 文 本 框 
中 输入 名 称 water_fountain_switch， 选 中 启用 混 人 设计 复 选 框 ， 单 击 总 确定 ] 校 钮 ， 进 入 “ 零 
件 设计 ”工作 台 。 

Step2. 创建 图 9.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 台 1。 

(1) 选择 命 今 。 选择 对 下 拉 菜单 插 六 基于 草图 的 特定 上 
唱 按 钮 )， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 。 

(2) 创建 截面 草图 。 在 对 话 框 中 单 击 敬 上 腔 钮 ， 选 取 “xy 平面 ”为 草图 平面 ， 在 草 绘 工 
作 台 中 绘制 图 9.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 虚 按 钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 。 








FE- 一 … 一 > 


15 
] | 
15 
20 


图 9.2 山 台 1 图 9.3 截面 草图 
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(3) 定义 拉 伸 深度 属性 。 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 框 中 选择 国 加 选项 。 在 第 - 限 和 
区 域 的 长度; 文本 框 中 输入 值 15; 单 击 要 饼 池 按钮 ， 在 第 = 限制 区 域 的 并 型 : 下 拉 列 表 框 中 先 
择 国 于 选项 ,在 长工 : 文本 框 中 输入 值 15， 单 击 总 确定 上 4 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 
Step3. 添加 图 9.4b 所 示 的 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 音信 
和 命令， 在 “ 倒 圆 角 定义 ”对 话 框 的 下: 下 拉 列 表 框 中 选择 国 国光 项 ， 选 取 图 
9.4a 所 示 的 2 条 边线 为 要 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 对 话 框 的 # 径 : 文本 框 中 输入 值 10， 单 击 对 话 杠 
中 的 意 确定 | 校 饵 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 添加 。 


选取 这 2 条 边线 
”为 倒 圆 角 的 对 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.4 倒 圆 角 1 


Step4. 添加 倒 圆 角 2。 选 取 图 9.5 所 示 的 2 条 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 圆 角 半 径 值 为 5。 
Step5. 添加 倒 圆 角 3。 选 取 图 9.6 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 圆 角 半 径 值 为 3。 

















Ea , 选取 此 边线 为 
选取 这 2 条 边线 .-” -” 倒 圆 角 的 对 象 
为 倒 圆 角 的 对 象 
图 9.5 定义 倒 圆 角 对 象 图 9.6 定义 倒 圆 角 对 象 


Step6. 添加 图 9.7 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 2。 选 取 图 9.8 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 
制图 9.9 所 示 的 截面 草图 。 在 长 芭 :文本 框 中 输入 值 4。 

Step7. 添加 图 9.10 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 1。 选取 Step6 创建 的 凸 台 2 为 要 镜像 的 对 
象 ; 选择 下 拉 菜 单 本 生 变换 特征 Li 出 人 人 ， 系 统 弹 出 “定义 镜像 ”对 话 
框 ， 选 取 “yz 平面 ”为 镜像 元 素 ， 单 击 总 确定 校 饵 ， 完 成 镜像 1 的 添加 。 


BH 


图 9.7 出台 2 图 9.8 ”定义 草图 平面 图 9.9 ”截面 草图 
Step8. 创建 图 9.11 所 示 的 平面 1( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 





选取 此 平面 
为 草图 平面 
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video\ch09\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 water_fountain_switch-r01.avi )。 





平面 1 才 
图 9.10 镜像 1 图 9.11 平面 1 


Step9. 添加 图 9.12 所 示 的 草图 3。 选取 图 9.13 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.12 所 
示 的 草图 。 





选取 此 平面 
---- 为 草图 平面 
图 9.12 草图 3 图 9.13 定义 草图 平面 





访 : 使 草图 3 所 绘制 的 直线 并 点 与 图 9.9 所 示 的 圆心 重合 。 
Step10. 添加 图 9.14 所 示 的 平面 2。 选择 下 拉 菜 单 本 生 
(或 单 击 字 按钮 )， 系 统 弹 出 “平面 定义 ”对 话 框 ， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 了 甸 夫 旦 :下拉 列 


赃 
只 











框 并 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 臣 俺 太 泗 为 参考 平面 ， 在 旬 度 :文本 框 中 输入 值 15， 单 击 
总 确定 jj 钮 ， 完 成 平面 2 的 添加 。 
Step11. 添加 图 9.15 所 示 的 草图 4。 选取 平面 2 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.15 所 示 的 草图 。 
注意 : 应 该 使 样 条 曲线 的 端点 与 草图 3 直线 的 端点 重合 并 相 切 ， 绘 制 一 条 竖 直 并 通过 


此 齐 图 痛 点 的 构造 线 ， 使 样 条 曲线 的 下 娟 操 与 构造 线 相 切 。 


,平面 2 





图 9.14 平面 2 图 9.15 草图 4 
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Step12. 添加 图 9.16 所 示 的 多 重 输出 1( 对 称 )。 在 特征 树 中 按 住 Ctrl 键 分 别 选取 草图 3、 
4 为 元 素 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 卫生 命令 (或 单 击 这 按钮 )， 系 统 
弹出 “对 称 定义 ”对 话 框 ， 激 活 才 :文本 框 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 丐 卉 坟 王 

考 平面 ， 单 击 局 确定 控 钮 ， 完 成 多 重 输 出 1 (对 称 ) 的 添加 。 


pp 忆 


a) 对 称 前 b) 对 称 后 
图 9.16 ”多重 输出 1 (对 称 ) 


Step13. 创建 图 9.17 所 示 的 平面 3 〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch09\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 water_fountain_switch-r02.avi )。 

Step14. 添加 图 9.18 所 示 的 草图 5。 选取 平面 3 为 草图 平面 , 绘制 图 9.18 所 示 的 草图 5。 

注意 : 应 该 使 圆 缴 曲线 的 两 个 浙 点 分 别 与 草图 4 的 端点 和 多 重 输出 1 的 ( 对 称 ) 曲线 
的 端点 重合 并 且 分 别 与 两 条 曲线 相 切 。 

















平面 3 





图 9.17 平面 3 图 9.18 草图 5 
Step15. 创建 图 9.19 所 示 的 轴 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 全 
单 击 志 按 钮 ), 弹出 “轴线 定义 ”对 话 框 ; 激活 5 这 :文本 框 , 选取 草图 5 为 元 素 对 象 ; 在 向 各 于 
的 下 拉 列 表 框 中 选择 Bg 
Step16. 添加 图 9.20 所 示 的 接合 1。 选 择 下拉 菜 单 肪 有 一 EL 一 今 
(或 单 击 盟 按钮 )， 弹 出 “接合 定义 ”对 话 框 ， 按 件 Ctrl 键 ， 分 别 选择 草图 3、 草 图 4、 草 
图 5、 多 重 输出 1 (对 称 ) 为 要 接合 的 对 象 ， 单 击 总 确定 上校 钮 ， 完 成 接合 1 的 添加 。 


af . 


图 9.19 轴 1 图 9.20 接合 1 
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Step17. 切换 到 “和 零件 设计 ”工作 人 台 。 

Step18. 添加 图 9.21 所 示 的 零件 特征 一 一 肋 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单衣 
按钮 )， 系 统 弹出 “定义 肋 ” 对 话 框 。 

(2) 创建 截面 草图 。 在 办 原文 本 框 处 单 击 葛 腕 钮 ， 选 取 平面 1 为 草图 平面 ， 在 草 绘 工 








注意 : 应 该 使 圆 的 中 心 点 与 草图 3 的 端点 重合 . 
(3) 定义 中 心 曲线 。 选 取 接合 1 为 中 心 曲线 ， 其 他 采用 系统 设置 。 
(4) 单 击 蕊 确定 匀 钮 ， 完 成 肋 1 的 添加 。 





直径 6 

图 9.21 肋 1 图 9.22 截面 草图 
Step19. 湛 加 图 9.23 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 旋转 体 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 dy 





名 按钮 )， 系 统 弹 出 “定义 旋转 体 ” 对 话 框 。 
(2) 创建 截面 草图 。 在 “定义 旋转 体 ” 对 话 框 中 ， 单 击 敬 胺 钮 ， 选 取 “yz 平面 ”为 草 
图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 9.24 所 示 的 截面 草图 , 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 旺 按 钮 ， 
退出 草 绘 工作 台 。 
说 明 : 在 绘制 截面 草图 时 ， 可 将 接合 1 显示 出 来 以 便于 添加 几何 约束 。 


-----------------l 














图 9.23 旋转 体 1 图 9.24 截面 草图 
(3) 定义 旋转 角度 。 在 外 盾 区 域 的 第 -第 刘 :文本 框 中 输入 值 360。 
(4) 定义 轴线 。 激 活 各 文本 框 ， 选 取 图 9.24 所 示 的 直线 为 轴线 。 
(5) 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 添加 。 
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Step20. 添加 图 9.25 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 槽 。 选 择 下 拉 菜 单 卫生 
EE 一 生 全 全 (或 单 击 图 掖 钮 )， 系 统 弹出 “定义 旋转 模 ” 对 话 框 ; 
选取 “yz 平面 ”为 草图 平面 ; 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 9.26 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 “ 工 作 台 ” 











me PEN ee en aS eT NE Rr 





放大 图 | 55 
全 六 | 
图 9.25 四 槽 1 图 9.26 截面 草图 


Step21. 添加 图 9.27 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 模 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 相生 
入 按 钮 )， 系 统 弹出 “定义 凹 槽 ”对 话 框 。 

(2) 创建 图 9.28 所 示 的 截面 草图 。 选 取 “yz 平面 ”为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 





(或 单 击 












说 明 : 绘制 的 圆 与 凸 台 2 的 轮廓 同 轴 ， 

(3) 定义 深度 属性 。 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 并 型 : 下 拉 列 表 框 中 选择 医 加 国 兴 项， 单 击 
_ 更 多 党 由 扩 钮 ， 在 对 话 框 的 第 = 限制 区域 的 类 型 : 下 拉 列 表 框 中 选择 国 玉 项 ， 单 市 名 确定 | 
按钮 ， 完 成 凹 槽 1 的 添加 。 





图 9.27 四 槽 1 





Step22. 添加 图 9.29b 所 示 的 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 A 
一 BE 人 ， 在 “ 合 加 角 定义 ”对 话 框 的 站: 下 拉 列 表 框 中 选择 国 轩 项 ， 
选取 图 9.29a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 对 话 框 的 *E: 文本 框 中 输入 值 2， 单 击 
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总 确定 ] 拉 乌 ， 完 成 倒 圆 角 4 的 添加 。 





: 选取 此 条 边线 
四 % 便 加 委 的 对 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.29 倒 圆 角 4 





Step23. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch09Neference\ 文 件 下 的 语音 视频 


讲解 文件 water_ fountain Switch-r03.avi。 


实例 10 订 书 机 一 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 了 一 款 订 书 机 盖 的 设计 过 程 。 主 要 设计 思路 是 ， 首 先 在 “ 线 框 和 曲面 设计 ” 
工作 台 完 成 模型 的 表面 外 形 设 计 ， 然 后 转换 到 “零件 设计 ”工作 台中， 利用 “封闭 曲面 ” 
命令 将 模型 转化 为 实体 。 最 后 ， 使 用 凹 槽 和 圆 角 特征 合 令 完善 整个 模型 ， 其 中 涉及 很 多 曲 
面 的 命令 ， 如 扫 拯 、 拉 伸 、 修 竟 、 分 割 和 接合 等 ， 需 要 读者 注意 的 是 在 修 音 时 曲面 的 修 瘟 


方 喇 。 零 件 模型 及 特征 树 如 图 10.1 所 示 。 







stapler 

之 xy 平面 相仿 倒 岗 角 . 2 确 分 割 .4 柬 分 割 .8 

之 7z 平面 夕 平面 . 1 鳃 接合. 2 锚 接合 . 4 

= 区 零件 几何 体 过 拉 伸 .2 过 拉 伸 . 4 过 拉 伸 . 6 

中 区 草图 . 1 移 分 割 . 1 劣 分 割 . 5 疯 修 前 . 2 
欧 革 图 . 2 区 草图 . 5 欧 草 图 .7 傅 封 闭 曲 面 . 1 
多 扫 掠 . 1 过 拉 伸 .3 过 拉 伸 .5 回 叫 槽 . 1 
殴 草 图 . 3 徊 分割 . 2 闻 分割. 6 二 ) 倒 岗 角 . 3 
过 拉 伸 . 1 各 分 割 .3 于 对 称 .2 二) 倒 岗 角 . 4 
岗 修 前 . 1 逆 对称. 1 移 分 割 .7 Sam 5 

中 人 倒 网 角 . 1 接合 . 1 接合 . 3 国 倒 网 角 6 





10.1 零件 模型 及 特征 树 





Step1. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 因 一 > | EE 是 基 合 仿 ， 在 并 5 怀 : 列表 框 中 选 
择 国 项 ， 单 击 剖 确定 | 拉 钮 ， 在 “输入 零 部 件 名 称 ”文本 框 中 输入 名 称 stapler， 选 中 
可 启用 混合 设计 复 选 框 ， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 进 入 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step2. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 : —» a 
切换 到 “ 线 框 和 曲面 设计 ”工作 台 。 

Step3. 创建 图 10.2 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 某 单 配 生 
令 (或 单 击 工具 栏 的 “草图 ”按钮 区 )， 选 取 “yz 平面 ”为 草 给 平面， 绘制 图 10.3 所 示 的 
草图 ; 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 的 虚 按 钮 ， 完 成 草图 1 的 创建 。 















图 10.2 草图 1 ( 建 模 环境 ) 图 10.3 ”草图 1( 草 绘 环 境 ) 
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Step4. 添加 图 10.4 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 呈 宇 一 将 寺 合 
; 选取 “区 平面 ”为 章 绘 平 面 ; 绘制 图 10.5 所 示 的 草 网 。 

说 明 : 图 10.5 所 示 的 车 图 中 的 圆 弧 的 圆心 与 V 轴 相 合 

Step5. 添加 图 10.6 所 示 的 零件 特征 一 一 扫 掠 1; 选择 下 拉 菜 单 国 一 区 于 








湖人， 在 “得 掠 曲 面 定义 ”对 话 杠 的 9: 区域 中 音 击 夺 胺 钮 ， 在 ?2 时: 下 
拉 列 表 框 中 选择 国 BB 四 项 ， 选 取 “ 草 图 2” 为 扫 掠 轮廓 ， 选 取 “ 草 图 1” 为 引导 曲线 ; 


单 击 总 确定 | 拉 包 ， 完 成 扫 掠 1 的 添加 。 





| 


SE 
站 入 50 
H 


图 10.4 草图 2( 建 模 环境 ) 图 10.5 草图 2 〈 草 绘 环 境 ) 图 10.6 扫 掠 1 





Step6. 添加 图 10.7 所 示 的 草图 3。 选择 下 拉 某 单 配 宣 
; 选取 “xy 平面 ”为 章 绘 平面 ;绘制 网 10.8 所 示 的 草图 (俯视 图 状态 )。 
说 明 : 图 10.8 所 示 的 草图 中 的 圆 弧 的 圆心 与 V 轴 相 合 








图 10.7 草图 3( 建 模 环 境 ) 





Step7. 添加 图 10.9 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1; 选择 下 拉 菜 单 E 
到 命令， 选取 “草图 3” 为 拉 伸 轮廓 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 叶 1 区域 的 办 


ee 在 归 制 1 区 域 的 RI: 文本 框 中 输入 值 25; ee 完 
成 拉 伸 1 的 添加 。 






Step8. 添加 图 10.10 所 示 


愤 || 修 葛 .， 


Ss wf 




















,选择 下 拉 菜 单一 > 国有 
命令 ， 在 “修剪 定义 ”对 话 框 的 he 选取 “ 拉 
伸 1” 和 “ 扫 掠 1” 为 修剪 元 素 ， 单 击 “ 修 剪 定义” 对话 框 中 的 一 瑟 二 如上 二 元 素 __ 校 钮 ， 
以 改变 修剪 方向 ， 单 击 总 瑞 定 ] 校 乌 ， 完 成 修剪 1 的 添加 。 

说 明 : 若 修 剪 方 向 不 对 ， 读 者 可 单 击 - 另 二 划 汗 二 元 素 _ 护 乌 进 行 调整 修 耍 方向 。 


JEl 乡 
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10.9 拉 伸 1 到 10.10 “修剪 





Step9. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 庆 人 一 > 宇 230 
换 到 “ 创 成 式 外 形 设 计 ” 工 作 台 。 
Step10. 添加 图 10.11b 所 示 的 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 宇 
命令 ， 在 “ 倒 贺 角 定 义 ” 对 话 框 的 并 :下拉 列 表 框 中 选择 国光 项 ， 
选取 图 10.11a 所 示 的 2 条 边线 为 要 圆 角 化 的 对 象 ， 在 “ 倒 圆 角 定 义 ” 对 话 框 的 半径 :文本 框 
中 输入 值 $， 单 击 总 确定 所 钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 添加 。 


A 流 取 这 2 条 边线 wy 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 10.11 倒 圆 角 1 


Step1l1. 添加 图 10.12b 所 示 的 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 且 的 一 > Bl 一 > 
命令 ， 在 “ 倒 圆 角 定义 ”对 话 框 的 六 式 : 下 拉 列 表 框 中 选择 攻 国 选项， 选取 图 
10.12a 所 示 的 边线 为 要 圆 角 化 的 对 象 ;， 在 “ 倒 圆 角 定 义 ” 对 话 框 的 关公 :文本 框 中 输入 值 5。 


放权 此 过 = 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
到 10.12 倒 圆 角 2 


命令 ， 切 




















、 


Step12. 添加 图 10.13 所 示 的 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 命令 
(或 单 击 字 按钮 )， 系 统 弹出 “平面 定义 ”对 话 框 ; 在 弹出 的 “平面 定义 ”对 话 框 的 平 画 关 型; 
下 拉 列 表 框 中 选择 国 凡 训 | 尘 项 ,激活 过 革 : 文 本 框 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 丐 全 入 | 
为 参考 平面 ， 在 凡 : 文 本 框 中 输入 值 20， 采 用 系统 默认 的 偏 移 方向 ， 单 击 “ 平 面 定 义 ” 对 
话 框 中 的 总 确定 ] 掖 钮 ， 完 成 平面 1 的 添加 。 

Step13. 添加 图 10.14 所 示 的 草图 4。 选择 下 拉 菜 单 天 








p> El 区 草 
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命令 ; 选取 “平面 1” 为 草 绘 绘制 图 10.15 所 示 的 草图 。 
图 10.13 a 图 10.14 草图 4( 建 模 环境 ) 图 10.15 草图 4〈( 草 绘 环 境 ) 





Step14. 添加 图 10.16 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 EE 于 
和 今 ， 选取 “草图 4” 为 拉 伸 轮廓 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 曙 着 1 区 
域 的 尊 :下 拉 列 表 框 中 选择 国 国 这 项 ; 在 呀 | ! 区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 50; 单 击破 革 方向 
按钮 ， 改 变 拉 伸 方 向 ; 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 拉 伸 2 的 添加 。 
Step15. 添加 图 10.17 所 示 的 零件 特征 一 分割 1。 选 择 下 拉 菜 单 玫 到 一 > EE 
全 今 ， 选 取 “ 倒 圆 角 2” 为 要 切除 的 元 素 ， 选取“ 拉 伸 2” 为 切除 元 素 ; 单 
击 “ 分 割 定义 ”对 话 框 中 的 二 昂 二 划 _ 按 乌 ， 以 改变 分 割 方向 ， 单 击 总 确定] 术 钮 ， 完 成 
分 割 1 的 添加 。 


S> > 


图 10.16 拉 伸 2 图 10.17 分割 1 


Step16. 添加 图 10.18 所 示 的 草图 3。 选择 下 拉 菜 单 且 的 一 和 
命令 ; 选取 “xy 平面 ”为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 10.19 所 示 的 草图 (俯视 图 状态 )。 

















五 





图 10.18 ”草图 5〈( 建 模 环境 ) 图 10.19 草图 5( 草 绘 环境 ) 








EE 人， 选取 “草图 5” 为 拉 伸 轮廓 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 本 1 区 
域 的 将 : 和 在 限制 1 区 域 的 RI: 文本 框 中 输入 值 20。 
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Step18. 添加 图 10.21 所 示 的 零件 特征 一 一 分 制 2。 选 择 下 拉 菜 单 卫生 
一 命令 ， 选取“ 拉 伸 3” 为 要 切除 的 元 素 ， 选 取 “ 拉 伸 2” 为 切除 元 素 。 

说 明 : 若 方 向 相反 可 在 “分 割 定义 ”对 话 框 中 单 击 一 如 二 则 按钮， 以 改变 分 割 
方向 。 





图 10.20 拉 伸 3 图 10.21 分割 2 





Step19. 添加 图 10.22 所 示 的 零件 特征 一 一 分 制 3。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 EL 
一 > 了 全国 命令 ， 选 取 “ 拉 伸 2” 为 要 切除 的 元 素 ， 选取 “分 割 1” 为 切除 元 素 ; 单 击 
“分 割 定义 ”对 话 框 中 的 二 汪 二 贡 _ 按钮 ， 以 改变 分 割 方向 。 

Step20. 添加 图 10.23 所 示 的 零件 特征 一 一 对 称 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 











参考 二 面 --- 对 称 1 
图 10.22 分割 3 图 10.23 ”对称 1 
Step21. 添加 图 10.24 所 示 的 零件 特征 一 一 接合 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 全 一 > 到 





命令 ; 选取 “分 割 1”、“ 分 割 2” 和 “对 称 1” 为 要 接合 的 元 素 ; 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 接合 1 的 添加 。 








说 明 : 在 进行 分 割 4 时 ， 系统 会 弹出 “多 重 结 果 管 理 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选择 
名 保留 所 有 子 元 素 。 单 ; 先 ] 页 如 





a) 分 割 前 b) 分割 后 
图 10.24 接合 1 图 10.25 分割 4 
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Step24. 添加 图 10.27 所 示 的 草图 6。 选择 下 拉 菜 单 天 宝 
时 国信 ， 先 取 “ 平 面 1” 为 草 绘 平 面 ， 绘制 图 10.28 所 示 的 草图 ， 





草图 6 
图 10.26 接合 2 10.27 草图 6 ( 建 模 环 境 ) 10.28 ”草图 6( 草 绘 环 境 ) 





Step25. 添加 图 10.29 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 肪 全 一 > EE 
全 仿 ， 选 取 “ 草 图 6” 为 拉 伸 轮 廓 ， 在 “ 拉 伸 曲 面 定义 ”对 话 框 的 毁 和 1 区 
域 的 并 ;下拉 列表 框 中 选择 国 国 沈 项 ; 在 嫩 :区域 的 RS :文本 框 中 输入 值 40; 单 击破 甘 方 向 
按钮 ， 改 变 拉 伸 方 向 ， 单 击 一 _ 生 定 匀 钮 ， 完 成 拉 伸 4 的 添加 。 
Step26. 添加 图 10.30 所 示 的 零件 特征 一 一 分 割 $S。 选 择 下 拉 菜 单 国 的 一 > 世间 
一 > 了 全 的 合 令 ， 选 取 “ 接 合 2” 为 要 切除 的 元 素 ， 选 取 “ 拉 伸 4” 为 切除 元 素 ; 单 击 


“分 割 定义” 对话 框 中 的 一 李 二 查核 钮 ， 以 改变 分 割 方向 。 













图 10.29 拉 伸 4 图 10.30 分割 5 


图 10.31 草图 7( 建 模 环 境 ) 





命令， 选取 “草图 7” 为 拉 伸 轮廓 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 出 :区 
域 的 壮 :下 拉 列 表 框 中 选择 国 加 选项 ， 在 是 :区域 的 R :文本 框 中 输入 值 20。 
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Step29. 添加 图 10.34 所 示 的 零件 特征 一 分割 6。 选 择 下 拉 菜 单 国 时 一 > 上 EL 
人 合 邻 ， 选取 “ 拉 伸 5” 为 要 切除 的 元 素 ， 选 择 “ 拉 伸 4” 为 切除 元 素 。 


富 二 


到 10.33 拉 伸 5 到 10.34 “分 割 | 6 









Step30. 添加 图 10.35 所 示 的 零件 特征 一 一 对 称 2。 选择 下 拉 菜 单 国 全 一世 

; 选取 “分 割 6” 为 对 称 元 素 ， 在 过 :文本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
全 5 枚 下 为 参考 平面 。 

Step31. 添加 图 10.36 所 示 的 零件 特征 一 一 分 割 7。 选 择 下 拉 菜 单 且 的 一 > EL 到 
个 今 ， 选取“ 拉 伸 4” 为 要 切除 的 元 素 ， 选取 “分 割 5” 为 切除 元 素 ; 单 击 
“分 割 定义 ”对 话 框 中 的 一 字 二 本 校 钮 ， 以 改变 分 割 方向 。 












参考 平面 


对 称 2 





图 10.35 ”对称 2 图 10.36 分割 7 





step32. 添加 图 10.37 所 示 的 零件 特征 一 接合 3。 选择 下 拉 菜 单 国 一 EE 于 
命令， 选取 “分 割 6””“ 对 称 2” 和 “分 市 5” 为 要 接合 的 元 素 。 
> 
站 命令 ; 选取 “分 割 7” 为 要 切除 的 元 素 ; 选取 “接合 3” 为 切除 元 素 。 
说 明 : 若 此 处 弹出 “多 重 结 果 管 理 ” 对 话 框 及 用 保留 所 有 子 元 素 即 可 。 


人 


a) 分 割 前 b) 分 割 后 
10.38 分割 8 


step34. 添加 图 10.39 所 示 的 零件 特征 一 一 接合 4。 选 择 下 拉 亲 单 蕊 到 一 > EE 于 
安生。 i 今 ， 选取 “接合 六 和 “分割 8” 为 要 接合 的 元 素 。 
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Step35. 添加 图 10.40 所 示 的 草图 8。 选择 下 拉 某 单 上 且 生 
命令 ; 选取 “平面 1” 为 章 给 平面; 绘制 图 10.41 所 示 的 章 图 。 





一 一 才 
10.39 接合 4 10.40 ”草图 8 ( 建 模 环 境 ) 10.41 草图 8( 草 绘 环 境 ) 





Step36. 添加 图 10.42 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 6。 选 择 下 拉 菜 单 国 到 一 > EE 于 
一 站 国生 命令 ， 选 取 “ 草 图 8” 为 拉 伸 轮廓 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 出 ! 区 
域 的 尊 :下 拉 列 表 框 中 选择 国 玫 这 项 ; 在 归 1 区 域 的 RT :文本 框 中 输入 值 40; 单 击破 转 方向 
按钮 ， 改 变 拉 伸 方 向 ， 单 击 齐 _ 形 定 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 6 的 添加 。 

Step37. 添加 图 10.43 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 2。 选择 下 拉 菜 单 驮 交 一 > EE 

命令 ， 在 “修剪 定义” 对话 框 的 页 :下拉 列表 框 中 选择 国 四 选项 ， 选 取 “ 拉 
伸 6” 和 “接合 4” 为 修 前 元素， 单 击 “ 修 前 定义 ”对 话 框 中 的 - 深 二 则 /下 二 元 率 _ 控 钮 和 
一 习 二 则 :上 一 元 床 __ 核 包 ， 以 改变 修 前 方向 。 

Step38. 转换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 2 
换 到 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step39. 添加 图 10.44 所 示 的 零件 特征 一 一 封闭 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 号 宝 
于 今 ， 选取 “修剪 2 ”为 要 关闭 的 对 象 ; 单 击 总 确定 角 按 钮 ， 
完成 封闭 曲面 1 的 添加 。 

说 明 : 完成 此 步 后 ， 将 “修剪 2” 隐 藏 。 


















图 10.42 ” 拉 伸 6 图 10.43 ”修剪 2 图 10.44 封闭 曲面 1 





Step40. 添加 图 10.45 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 槽 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 和 
EE 一 人 人 仿 ， 过 取 图 10.46 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 10.47 
所 示 的 草图 ; 在 总 : 下 拉 列 表 框 中 选择 国 I 选项 , 在 尝 : 文本 框 中 输入 值 18; 单 击 齐 L 王 定 | 
按钮 ， 完 成 凹 槽 1 的 添加 。 
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说 明 : 尺寸 半径 为 98 的 圆 弧 的 圆心 与 V 轴 相 合 。 






看------ 选 取 此 平面 





10.45 ”四 槽 1 10.46 ”选取 草 绘 平面 10.47 截面 草图 
Step41. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch10Neference\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 stapler-r01.avi。 


实例 11 饮 料 瓶 


实例 概述 : 

本 实例 讲解 了 饮料 手 的 设计 过 程 ， 其 中 使 用 了 一 些 实体 建 模 与 曲面 相 结 合 的 基本 命令 : 
旋转 体 、 凸 人 台 、 肪 、 圆 形 阵列 、 提 取 、 投 影 、 相 交 、 填 序 、 接 合 、 多 截面 曲面 等 命令 ， 本 
实例 的 设计 驶 尽 是 席 口 螺纹 收尾 处 的 创建 万 法 ， 通 过 本 例 的 学 习 ， 读 者 会 对 曲面 造型 有 进 
一 步 的 认识 。 零 件 模型 及 特征 树 如 图 11.1 所 示 。 


bottle 丰 力 倒 国 角 . 4 | 旧 // 直 线 . 2 中 图 倒 周 角 . 8 术 分割 . 3 
之 xy 平面 号) 倒 同 角 . 5 + 平面 . 3 呈 加 槽 . 1 4 圆 形 阵列 .2 
之 yz 平面 避 凸 台 .4 | 币 欧 草图 .10 | eum: 可 分 割 . 4 
之 zx 平面 晤 倒 周 角 .6 | | 上- 全 多 截面 曲面 .1 | 旧时 倒 同 角 . 10| 中国 倒 圆 角 . 12 
=- 蕉 地 件 几何 体 唤 提 到 .1 县 项 目 .3 转 旋 转 槽 . 1 图 倒 出 角 13 

赐 旋转 体 . 1 定 平 面 .1 岂 - 三, 项 目 . 4 碟 ) 倒 岗 角 . 11 

园 凸 台 . 1 区 草图 .7 [a 

吨 ] 上台 .2 品 项 目 .1 并 填充 . > 

翅 倒 同 角 . 1 苞 草 图 .8 区 接合 . 1 

晤 倒 岗 角 . 2 号 项 目 . 2 醇 分 割 .1 

时 倒 园 角 .3 / 直线 .1 | 间 耸 同形 阵列 .1 

到 同 台 .3 宁 平 面 . 2 台 分 割 . 2 

筑 旋 转 体 .2 | 下 区 章 图 .9 | 中国 倒 周 角 .7 








step1. 新 建 模 型 文件 。 选择 下 拉 菜 单 四 一 [ 轿 到 和 人, 在 尖 3 妹 : 列表 框 中 选 
择 国 渤 项 ， 单 击 豆 而 天 | 术 钮 ， 在 “输入 零件 名 称 ” 文 本 框 中 输入 名 称 bottle， 选 中 
可 月 用 混交 复 选 框 ， 单 击 葬 瑞 害 上 i 钮 ， 进 入 “零件 设计 ”工作 台 ， 








命令 (或 单 击 由 按钮 ); 在 “定义 旋转 体 ” 对 话 框 中 ， 单 击 
苹 胺 乌 ， 选 取 “yz 平面” 为 草图 平面 ， 在 章 绘 工作 台中 绘制 图 11.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 
“工作 台 ” 工 具 栏 中 的 名 按 钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 ; 在 昌 制 区域 的 第 “第 度 :文本 框 中 输入 值 360; 
在 员 可 区 域 的 志和 : 文本 框 中 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 国生 避 为 回转 机; 单 击 齐 _ 确定 | 扩 
钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 








45 


一 -一 2 
11.2 旋转 体 1 11.3 ”截面 草图 
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Step3. 添加 图 11.4 所 示 的 零件 特征 一 凸 台 1 .选择 下 拉 菜 单 本 妆 基于 划 图 的 特征 
命令 ， 单 击 区 胺 钮 ， 选 取 图 11.5 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 11.6 所 
示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下拉 列 表 框 中 选择 国 选 项 , 在 第 -限制 区 域 的 长 度 : 文 
本 框 中 输入 值 5， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 添加 。 

注意 : 读者 在 选择 草图 平面 时 可 将 工作 台中 的 指南 针 调 整 到 Z 轴 正 方向 朝向 左下 的 方 
位 ， 然 后 在 选取 图 11.5 所 示 的 平面 ， 这 样 可 以 确保 后 面 的 草图 方位 不 变 。 


直入 380 
> > 于 


图 11.4 屿 台 1 图 11.5 选取 草图 平面 图 11.6 截面 草图 








Step4. 添加 图 11.7 所 示 的 零件 特征 一 凸 台 2。 选 择 下 拉 菜 单 茂生 
2 2 命令 ， 单 击 区 | 按钮 ， 选 取 图 11.8 所 示 的 平面 为 草图 平面 ; 
绘制 图 11.9 所 示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 关 型 : 下 拉 列 表 框 中 选择 国 国 沈 项 ; 在 第 - 限 
区 域 的 长 这 ;文本 框 中 输入 值 20， 单 击 总 瑞 定 要 乌 ， 完 成 吓 台 2 的 添加 。 


直入 95 
> 和 OD 


图 11.7 凸 台 2 图 11.8 ”选取 草图 平面 图 11.9 截面 草图 








Step5. 添加 图 11.10b 所 示 的 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 芭 
命令 ; 选取 图 11.10a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 对 象 ， 圆 角 半 径 值 为 4。 


选取 此 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.10 倒 圆 角 1 


Step6. 添加 图 11.11b 所 示 的 倒 圆 角 2。 选 择 几 11.11a 所 示 的 2 条 边线 为 倒 圆 角 对 象 ， 
圆 角 半径 值 为 6。 

Step7. 添加 图 11.12b 所 示 的 倒 圆 角 3。 选 择 图 11.11a 所 示 的 2 条 边线 为 倒 圆 角 对 象 ， 
圆 角 半径 值 为 2。 
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选取 此 2 条 边线 
a) 倒 国 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.11 倒 圆 角 2 
1 放大 图 7 
选取 此 2 条 边线 ----- 
5 全角 b) 倒 圆 角 后 
图 11.12 倒 圆 角 3 
Step8. 添加 图 11.13 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 3。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 





基于 草图 的 特征 





命令， 单 击 区 上 按钮， 选取 图 11.14 所 示 的 平面 为 草图 平面 ; 
绘制 图 11.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 闫 型 : 下 拉 列 表 框 中 选择 国 | 选项 ， 在 
第 一 限 制 区 域 的 长 度 : 文本 框 中 输入 值 5， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 器 台 3 的 添加 。 


选取 此 平面 








图 11.13 凸 台 3 图 11.14 定义 草图 平面 图 11.15 截面 草图 


Step9. 添加 图 11.16 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 训 
基于 草图 的 特征 3 人， 单 币 区 | 掖 钮 ， 选 取 “yz 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 
11.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 出 区 域 的 第 -角度 : 文本 框 中 输入 值 360 ;激活 轩 澡 区域 的 浊 怪 : 文 
本 框 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 罗 央 | 六 自转 轴 ， 单 击 总 确定 上 护 钮 ， 完 成 旋转 体 2 
的 添加 。 








一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -= 





11.16 旋转 体 2 11.17 截面 草图 


Step10. 添加 图 11.18b 所 示 的 倒 圆 角 4。 选 取 图 11.18a 所 示 的 2 条 边线 为 倒 圆 角 对 象 ， 
圆 角 半径 值 为 4。 
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.Jy 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.18 倒 圆 角 4 


Step11. 添加 图 11.19b 所 示 的 倒 圆 角 5。 选 取 图 11.19a 所 示 的 2 条 边线 为 倒 圆 角 对 象 ， 
圆 角 半径 值 为 2。 


选取 此 2 条 边线 


[| 


选取 此 2 条 边线 











by 倒 圆 角 后 
11.19 倒 圆 角 5 





Step12. 添加 图 11.20 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 4。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
基于 草图 的 杆 了 人 合 仿 ， 单 击 锅 | 接 钮 ， 选 取 图 11.21 所 示 的 平面 为 革 图 平面 ， 
绘制 图 11.22 所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 闫 型 : 下 拉 列 表 框 中 选择 国 国 过 项 ， 在 
第 -限制 区 域 的 长 度 : 文本 框 中 输入 值 25， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 凸 台 4 的 添加 。 

注意 ;在 oe ll 先 选取 图 1122 所 示 的 平面 然后 选择 下 拉 菜 单 
命令 ， 将 选中 的 平面 边线 投 








影 到 日 图 平面 上 。 








选取 此 平面 
2 | ”选取 此 平面 
图 11.20 ”上 同 台 4 图 11.21 定义 草图 平面 图 11.22 截面 草图 


Step13. 添加 图 11.23b 所 示 的 倒 圆 角 6。 选 取 图 11.23a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 对 象 ， 圆 角 
半径 值 为 8。 
step14. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 一 三. 下 ET 
Step15. 添加 图 11.24 所 示 的 提取 1。 选 择 下 拉 菜 单 且 生 
在 “提取 定义 ”对 话 框 中 的 狐 必 型 :下 拉 列 表 框 中 选择 芍 关 9 过 项 ， 选 取 图 11.25 所 示 的 








必 
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面 为 要 提取 的 元 素 ， 单 击 已 确定 | 校 钮 ， 完 成 提取 1 的 添加 。 
选取 此 边线 





b) 倒 圆 角 后 


a) 倒 圆 角 前 
图 11.23 倒 圆 角 6 
选取 此 平面 


ms 


11.25 选取 提取 元 素 





11.24 提取 1 


偏 移 


击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 芒 全 入 鸯 | 为 参考 平面 ， 在 :文本 框 中 输入 值 50， 采 用 系统 


默认 的 偏 移 方向 ， 单 击 总 确定 jj 钮 ， 完 成 平面 1 的 添加 。 
Step17. 添加 图 11.27 所 示 的 草图 7。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
令 ; 选取 “平面 1” 作为 草图 平面 ;绘制 图 11.28 所 示 的 草图 。 








| 
Ce 


11.28 ”草图 7 ( 草 绘 环 境 ) 





11.27 草图 7( 建 模 环境 ) 


11.26 平面 1 





在 “投影 定义 ”对 话 框 中 的 加 汪 型: 下拉 列表 框 中 选择 
影 的 元 素 ; 选取 “提取 1” 为 支持 面 ; 右 击 廊 和 :文本 框 ， 选择 日 时 坟 于 先 项 ， 单 击 辣 确定 | 







钮 ， 完 成 投影 1 的 添加 。 
Step19. 添加 图 11.30 所 示 的 草图 8。 选择 下 拉 菜 单 卫 宇 


命令 ;选取 “平面 1” 为 草图 平面 ， 绘 制 如 图 11.31 所 示 的 草图 。 





图 11.30 草图 8( 建 模 环 境 ) 图 11.31 草图 8( 草 绘 环境 ) 


11.29 投影 1 
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Step20. 添加 图 11.32 所 示 的 投影 2. 选 择 下 拉 菜 单 芭 宇 
在 “投影 定义 ”对 话 框 中 的 :下拉 列 表 框 中 选择 畏 B 计 选项 ， 选 取 “ 草 图 8” 为 要 
影 的 元 素 ， 选取 “提取 1” 为 支持 面 ， 右 击 9: 文 本 框 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 上 时 家 & 
选项 ， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 投影 2 的 添加 。 

Step21. 添加 图 11.33 所 示 的 直线 1。 选择 下 拉 菜 单 放量 一 ; 
在 “直线 定义 ”对 话 框 中 的 委 : 下 拉 列 表 框 中 选择 国 晤 渤 项 , 分 别 选取 如 图 11.34 所 示 的 “点 
1” 和 “点 2”， 单 击 总 确定 | 接 钮 ， 完 成 直线 1 的 添加 。 





可 








局 于 < 点 2 
全 dy 、 pd ny 
直线 1 - 
=- pa 
pd Ed 
和 一 





图 11.32 投影 2 图 11.33 直线 1 图 11.34 选取 点 


Step22. 添加 图 11.35 所 示 的 平面 2〈 注 : 本 步骤 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 
video\chll\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 bottle-r01.avi )。 

Step23. 添加 图 11.36 所 示 的 草图 9。 选择 下 拉 菜 单 E 一 > BE 一 时 
命令 ; 选取 “平面 2” 为 草图 平面 ; 绘制 图 11.37 所 示 的 草图 。 





平面 2 、 






~ 
~ 
~ 
| 





图 11.35 平面 2 图 11.36 草图 9( 建 模 环 境 ) 图 11.37 草图 9 ( 草 绘 环 境 ) 





Step24. 添加 图 11.38 所 示 的 直线 2。 选 择 下 拉 菜 单 号 宇 
令 ; 在 “直线 定义 ”对 话 框 中 的 鲍 :下拉 列 表 框 中 选择 国 旺 交 项 分别 选取 图 11.39 所 示 的 
“点 1” 和 “点 2 单 击 章 _ 确定 匀 钮 ， 完 成 直线 2 的 添加 。 


直线 2 、 





~ 
~ 








在 “平面 定义 ”对 话 框 的 村 各 : 下 拉 列 表 框 中 选择 Esha 先 项 ， 选 取 “ 直 线 2” 
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为 旋转 轴 ; 激活 过: 文本 框 并 石 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 臣 起 晤 天 为 参考 平面 , 在 第 度 : 
文本 框 输入 值 30; 单 击 总 确定 j 校 钮 ， 完 成 平面 3 的 添加 。 

Step26. 添加 图 11.41 所 示 的 草图 10。 选 择 下 拉 菜 单 训 

一 > | 世 攻 到 命 令 ， 选 取 “ 平 面 3” 为 草图 平面 ， 绘 制图 11.42 所 示 的 草图 。 


说 明 : 草图 中 相合 约束 时 草图 与 直线 2 的 两 个 端点 相合 。 








平面 3 .草图 10 





| - 


图 11.40 平面 3 图 11.41 草图 10( 建 模 环境 ) 图 11.42 草图 10 〈 草 绘 环境 ) 





Step27. 添加 图 11.43 所 示 的 零件 特征 一 一 多 截面 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 笠 
EE 一 EE 远 取 “草图 10” 和 “草图 9” 为 截面 曲线 选取 “项 目 1” 
和 “项 目 2” 为 引导 线 。 完 成 多 截面 曲线 1 的 添加 。 

注意 : 选取 截面 曲线 时 ， 应 使 两 个 截面 的 闭合 点 在 同一 侧 ， 并 且 闭 合 方 同一 致 ， 其 他 
文本 框 按 系 统 上 默认 设置 。 

Step28. 添加 图 11.44 所 示 的 投影 3。 选择 下 拉 菜 单 证 
在 “投影 定义 ”对 话 框 中 的 扶 呈 于 :下 拉 列 表 框 中 选择 有 加 吓 选 项， 选择“ 直线 1” 为 要 
影 的 元 素 ; 选取 “提取 1” 为 支持 面 ， 右 击 节 :文本 杠 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 时 时 
选项 ， 单 击 总 确定 | 术 钮 ， 完 成 投影 3 的 添加 。 











投 





多 截面 曲线 
mk 一 人- 一 





SS Re 


11.43 ”多 截面 曲线 1 11.44 ”投影 3 





Step29. 添加 图 11.45 所 示 的 投影 4 选择 下 拉 菜 单 芭 宣 $， 
在 “投影 定义 ”对 话 框 中 的 :下拉 列表 框 中 选择 时 天 二 先 项 ， 选 择 “ 直 线 2” 为 要 投 
影 的 元 素 ， 选取“ 提取 1” 为 支持 面 ， 右 击 闻 9 文本 框 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 时 计 y 
选项 ， 单 击 意 确定 | 扩 钮 ， 完 成 投影 4 的 添加 。 

Step30. 添加 图 11.46 所 示 的 零件 特征 一 一 填充 1。 选 择 下 拉 菜 单 证 芭 一 EE 
一 > [3 天 和 人， 远 取 “项 目 4” 和 “草图 10” 为 填充 边界 ， 单 击 总 确定 有 x 钮 ， 完 成 
填充 1 的 添加 。 
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11.45 投影 4 11.46 填充 1 





Step31. 添加 图 11.47 所 示 的 零件 特征 一 一 填充 2。 选 择 下 拉 菜 单 
一 和 命令 ,选取 “草图 9” 和 “项 目 3” 为 填充 边界 ， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 守成 
填充 2 的 添加 。 





mp 上 
命令 选取“ 填充 2”、 “填充 1” 和 “多 截面 曲面 1” 为 要 接合 的 元 素 ; 单 
击 . 总 确定] 校 钮 ， 完 成 接合 1 的 添加 。 








11.47 填充 2 11.48 ”接合 1 


Step33. 切换 到 “零件 设计 ”工作 人 台 。 





基于 曲面 的 特征 ， 


分 割 1 的 添加 。 


Step35. 切换 到 “ 创 成 式 外 形 设 计 ” 工 作 台 。 








选项 卡 的 人 :下拉 列表 框 中 选择 国家 蝎 央 训 先 项 ， 在 下 :文本 框 中 输入 值 6， 在 角度 a 虹 :文本 
框 中 输入 值 60; 右 击 参 元 素 : 区 域内 的 允 考 元 素 : 文本 框 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 革 EE. 
单 击 确定 | 扩 钮 ， 完 成 圆 形 阵列 1 的 添加 。 

Step37. 切换 到 “和 零件 设计 ”工作 全。 





Step38. 添加 图 11.51 所 示 的 零件 特征 一 一 分 割 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
基于 曲面 的 特定 ， 





命令 ， 选 取 “ 圆 形 阵 列 1” 为 分 割 元 素 ; 单 击 总 确定 | 拉 包 ， 
完成 分 割 2 的 添加 。 

Step39. 添加 图 11.52b 所 示 的 倒 圆 角 7。 选 取 图 11.52a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 对 象 ， 圆 角 
半径 全 为 2。 
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图 11.49 分 割 1 图 11.50” 圆 形 阵列 1 图 11.51 分割 2 


注意 : 此 处 倒 圆 角 应 选取 其 他 所 有 如 图 11.52a 所 示 的 边线 。 


选取 此 边线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
11.52” 倒 圆 角 7 


Step40. 添加 图 11.53b 所 示 的 倒 圆 角 8。 选 取 图 11.53a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 对 象 ， 圆 角 
半径 值 为 2。 
注意 : 此 处 倒 圆 角 应 选取 其 他 所 有 如 图 11.53a 所 示 的 边线 。 
选取 此 边线 
全 BS 





a) 倒 圆 角 前 
图 11.53 倒 圆 角 8 


Step41. 添加 图 11.54 所 示 的 零件 特征 一 凹 档 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 
EE 可， 渤 取 图 11.55 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 11.56 
所 示 的 截面 草图 (仰视 图 状态 )， 在 兽 : 下 拉 列 表 框 中 选择 国 ] 选 项 ， 在 滞 : 文本 框 中 输入 
值 4; 单 击 总 确定 | 接 钮 ， 完 成 叫 横 1 的 添加 。 











图 11.54 四 模 1 11.55 ”选取 草图 平面 11.56 和 截面 草图 
Step42. 添加 网 11.57b 所 示 的 倒 圆 角 9。 选 取 图 11.57a 所 示 的 2 条 边线 为 倒 圆 角 对 象 ， 
圆 角 半径 值 为 3。 
Step43. 添加 图 11.58b 所 示 的 倒 圆 角 10。 选取 图 11.58a 所 示 的 2 条 边线 为 倒 圆 角 对 象 ， 
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圆 角 半径 值 为 2。 


选取 此 2 条 边线 、 ， 


~、 [a 
~ ye 
iI、 
1 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


选取 此 2 条 边线 、 











基于 草图 的 怕人 个 人 ， 选 取 “yz 平面 ”为 草图 平面 ,绘制 图 11.60 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 限制 区 域 的 第 - 旬 度 :文本 框 中 输入 值 360， 激 活 加 区域 的 迁 泽 : 文本 框 并 右 击 ， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 为 回转 轴 ， 单 击 总 确定 jj 钮 ， 完 成 旋转 权 1 的 添加 。 


IF 一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





11.59 ”旋转 权 1 11.60 ”截面 草图 


Step45. 添加 图 11.61b 所 示 的 倒 圆 角 11。 选 取 图 11.61a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 对 象 ， 
角 半 径 值 为 4。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
11.61 倒 圆 角 11 


Step46. 切换 到 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台 。 

Step47. 添加 图 11.62 所 示 的 提取 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 的 一 一 > EE 
令 ; 在 “提取 定义 ”对 话 框 中 的 草 届 % 型 :下 拉 列 表 框 中 选择 芍 沈 项， 选取 图 11.63 所 示 的 
面 为 要 提取 的 元 素 ， 单 击 总 确定 j 拉 钮 ， 完 成 提取 2 的 添加 。 
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图 11.63 ”选取 提取 元 素 

Step48. 添加 图 11.64 所 示 的 提取 3。 选择 下 拉 菜 单 国 时 一 > 一 EE 
令 ， 在 “提取 定义 ”对 话 框 中 的 网 昏 :下 拉 列 表 框 中 选择 国 细 选项 ， 选 取 图 11.65 所 示 的 
面 为 要 提取 的 元 素 ， 单 击 总 确定 及 钮 ， 完 成 提取 3 的 添加 。 





选取 此 面 








命令 ; 选取 图 11.67 所 示 的 平面 为 草图 平面 ;绘制 图 11.68 所 示 的 截面 草图 。 





11.66 草图 13 11.67 定义 草图 平面 





在 “投影 定义 ”对 话 框 中 的 于 时 :下 拉 列 表 框 中 选择 
投影 的 元 素 ; 选取 “提取 3” 为 支持 面 ; 右 击 节 :文本 框 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 时 
选项 ， 单 击 蕊 确定 | 接 钮 ， 完 成 投影 5 的 添加 。 











命令 ; 选取 “平面 1” 为 讲 图 平面 ;绘制 图 11.71 所 示 的 截面 草图 。 
说 明 : 图 11.71 所 示 的 截面 章 图 中 的 圆 缴 的 两 端点 分 别 与 投影 5 草图 的 两 端点 相合 。 
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在 “投影 定义 ”对 话 框 中 的 车 二: 下 拉 列 表 框 中 选择 国葬 鸯 尘 项 ， 选 取 “ 草 图 14” 为 要 
投影 的 元 素 ; 选取 “提取 2” 为 支持 耐 ; 右 击 区: 文本 框 ， 选择 加 时 重 二 先 项 ， 单 击 已 -过 二 | 
按钮 ， 完 成 投影 6 的 添加 。 





Sk ee ey me ed, ei ee nd eas end sas, tn, Se ies et Did td" Nid toh, Ned pn" enn, et, my aie nt, et i 





: 放大 图 -- 投 影 6 
放大 图 、 
图 11.71 草图 14( 草 绘 坏 境 ) 图 11.72 投影 6 





step53. 添加 填充 3。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 一 EE 于 一 于， 壕 取 “ 沁 
目 5” 和 “项 目 6” 为 填充 边界 ， 单 击 砷 -确定 六 钮 ， 完 成 填充 3 的 添加 。 

Step54. 切换 到 “零件 设计 ”工作 人 台 。 

Step55. 添加 图 11.73 所 示 的 零件 特征 一 一 分 割 3。 选 择 下 拉 菜 单 胰 宇 
ey 命令 ， 选取“ 填充 3” 为 分 割 元 素 ; 单 击 夸克 定 | 按钮 ， 完 成 








分 割 3 的 添加 。 
说 明 : 右 分 割 万 同 相 有 反 ， 可 单 击 模型 中 的 箭头 以 改变 分 割 万 同 。 


Step56. 切换 到 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台 。 

Step57. 添加 圆 形 阵列 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 
令 ， 在 特征 树 中 选取 “填充 3” 为 要 阵列 的 对 象 ， 在 的 外 雪 考 选项 卡 的 二 数 : 下 拉 列 表 框 中 选择 
由 先 基 ， 在 < 外 文本 框 中 输入 值 4， 在 第 镶 呢 :文本 框 中 输入 值 90; 定义 参考 方向 。 
右 击 过 元素 :区 域内 的 过 志 元素 :文本 框 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国生 相交 项 ; 单 击 写 _ 靖 定 | 
钮 ， 完 成 圆 形 阵 列 2 的 添加 。 

Step58. 切换 到 “和 零件 设计 ”工作 人 台 。 

Step59. 添加 图 11.74 所 示 的 零件 特征 一 -分 割 4。 选 择 下 拉 菜 单 攻 帮 
命令 ， 选 取 “ 圆 形 阵列 2” 为 分 割 元 素 ; 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 





mp> 

















11.73 分割 3 11.74 ”分割 4 


Step60. 添加 图 11.75b 所 示 的 倒 圆 角 12。 在 妆 :的 下 拉 列 表 中 选择 国光 项， 选取 
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图 11.75a 所 示 的 4 条 边线 为 倒 圆 角 对 象 ， 圆 角 半 径 值 为 4。 
选取 此 4 条 边 


a 人 一 | 
2 A % 
a | 
“ee: “4 er A 
| i 和 交 | :二 a 
"a = 由 = 各 
| a | . 
出 和 硬 ,六 
VY “| s 站 Y 上 J an 
. ji Pp 
We a 7 Fe. 
Wr 上 Re n 
se 0 
a, > ss 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 









11.75” 倒 圆 角 12 
Step61. 添加 图 11.76b 所 示 的 倒 圆 角 13。 选 取 图 11.76a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 对 象 ， 
角 半 径 值 为 4。 


选取 此 边线 








四 命令 ， 选 取 图 11.77a 所 示 的 面 为 要 移 除 的 面 ， 在 吐 小 内 全 度 : 文 森 
框 中 输入 值 1， 在 默认 外 贡 芭 度 :文本 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 抽 过 1 的 添加 。 


选取 此 平面 : 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
11.77 抽 壳 1 


Step63. 切换 到 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台 。 
Step64. 添加 相交 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 
面 ”为 第 一 元 素 , 选择 图 11.78 所 示 的 边线 为 第 二 元 素 ; 单 击 总 确定 | 按钮 , 然后 在 弹出 的 “多 
重 结果 管理 ”对 话 框 中 选择 保留 所 有 了 元 素 " 单 选项 ， 完 成 相交 1 的 添加 。 
Step65. 添加 图 11.79 所 示 的 提取 4。 选择 下 拉 菜 单 基 信 
令 ; 在 “提取 定义 ”对 话 框 中 的 又 8 型 :下 拉 列 表 框 中 选择 攻关 计 项， 选取 图 11.80 所 示 的 
点 (X 轴 正 向 上 ) 为 要 提取 的 元 素 ， 单 击 章 确定 | 按钮 ， 完 成 提取 4 的 添加 。 


选取 此 边线 、 提取 4 、、、 选取 此 点 ~、、 


PP 各 三 二 






















图 11.78 相交 1 图 11.79 提取 4 图 11.80 ”选择 提取 点 
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Step66. 添加 如 图 11.81 所 示 的 点 1〈 注 : 本 步骤 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 
video\chll\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 bottle-r02.avi )。 
Step67. 添加 图 11.82 所 示 的 草图 13 。 选 择 下 拉 菜 单 配 衬 
一 > 世 E 国 命令 ， 选 取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 11.83 所 示 的 草图 。 
说 明 : 草图 标注 中 ， 草 图 的 一 个 端点 与 点 1 重合 ， 尺 寸 18 约束 的 是 两 个 圆 弧 的 圆心 到 
轴线 的 距离 ， 尺 寸 20 约束 的 是 草图 的 上 端点 到 轴线 的 距离 。 


dy 1 
Li 
’ 
’ 





FE 一 各 草图 编辑 器 


rr-------------i 





图 11.81 点 1 图 11.82 草图 15〈( 建 模 环境 ) 


Step68. 添加 图 11.84 所 示 的 螺旋 线 1。 选 择 下 拉 菜 单 世 
国 命 令 ; 选取 “ 点 1 为 起 点 ;激活 则 :文本 框 并 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 天 
选项 ， 在 关 区 域 的 霹 E: 文本 框 中 输入 值 5， 在 二 : 文 本 框 中 输入 值 15， 在 敬 : 下 拉 列 表 
框 中 选择 国 曙 选项 ， 激 活 闪 变化 区 域内 的 交 语 :文本 框 ， 选 取 “ 草 图 15” 为 轮廓 线 ; 单 击 
局 确定 | 反馈， 完成 螺旋 线 1 的 添加 。 











螺旋 线 1 





图 11.83 草图 1$ 〈 草 绘 环境 ) 图 11.84 ”螺旋 线 1 


Step69. 切换 到 “和 零件 设计 ”工作 人 台 。 

Step70. 添加 图 11.85 所 示 的 零件 特征 一 一 肋 1。 选 择 下 拉 菜 单 攻 空 
SEEE 一 天， 单 击 包 文本 框 后 面 的 车 胶 钮 ， 选 取 “zx 平面 ”为 草 
由 控 钮 ， 退 出 草 绘 工作 











Fr------- 





| 


11.85 肋 1 11.86 ”截面 草图 
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Step71. 添加 图 11.87 所 示 的 零件 特征 一 凹 槽 2。 选择 下 拉 菜 单 配 宇 
人 光 取 “xy 平面 ”为 草图 平面 绘制 图 11.88 所 示 的 坊 
面 草图 ; 在 曾 : 下 拉 列 表 框 中 选择 国 吏 挝 项 ， 单 击 区 著 六 向 几 妆 钮 ， 改 变 目 槽 方向 ; 单 击 
总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 凹 槽 2 的 添加 。 








11.88 ”截面 草图 


注意 :在 绘制 该 截面 草图 时 ， 先 选取 如 图 11.88 所 示 的 边线 ,然后 选择 国 
J — 命令 ,将 选中 的 平面 边线 投 
面 上 。 

Step72. 保存 零件 模型 





实例 12 衣 架 


12.1 概 水 


本 实例 详细 讲解 了 一 款 生 活 中 各 见 的 衣架 的 设计 。 主 要 设计 思路 是 ， 首 先 创建 出 衣架 
的 所 有 零件 ， 其 次 装配 衣架 的 子 闭 配 〈 夹 子 装 配 )， 最 后 对 整个 衣架 进行 装配 ， 得 到 最 终 模 
型 ， 如 图 12.1.1 所 示 。 





a) 组 装 图 b) 爆炸 图 
12.1.1 ”装配 模型 


12.2 衣 染 主体 


本 市 将 介绍 衣 染 主体 的 设计 过 程 ， 运 用 了 “多 截面 曲面 “对 称 ”“ 加 厚 曲 面 ”等 命 
令 ， 其 中 “多 截面 曲面 ”的 特征 是 要 掌握 的 重点 ， 此 外 “多 截面 曲面 ”的 截面 顺序 是 值得 
注意 的 地 方 (由 于 创建 模型 使 用 了 大 量 的 样 条 曲线 ， 所 以 创建 的 最 终 模 型 会 有 所 不 同 ) 。 访 
零件 实体 模型 及 相应 的 设计 树 如 图 12.2.1 所 示 。 








rack_ main Ty ES 
i 之 平面 . 2 全 加 中 性， 
之 zx 平面 人 平面 .3 和 询问 全 .1 
= 儿 二 件 几何 体 欧 草 图 .3 Es 凹 槽 . 2 
欧 章 图 1 中 区 草图 . 4 何平 面 .4 
区 草图 . 2 殴 革 图 . 5 加 凸 台 .2 
. 过 拉 伸 .1 合 多 截面 曲面 . 1 回 吓 档 .3 
二 | / 接合 . 1 | 圆 角 . 
A = 急 加 厚 曲 面 .1 fem 2 





12.2.1 ”零件 模型 及 特征 树 
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Step1. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜单 名 一 > | ES 于 今 ， 在 并 3 昧 :列表 框 中 选 
择 E 和 光 项 , 单 击 总 确定 | 拉 包 ;输入 名 称 rack_main, 选中 下 各 用 混合 设计 复 选 框 , 单 击 总 = 确 害 | 
按钮 ， 进 入 “零件 设计 ”工作 台 。 

step2. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 拓 一 2 于 了 一 SESE 人 ^， 
切换 到 “ 线 框 和 曲面 设计 ”工作 台 。 

Step3. 创建 图 12.2.2 所 示 的 草图 1。 选择 下 拉 菜 单 号 全 
令 (或 单 击 殴 | 控 钮 )， 选 取 “xy 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 12.2.2 所 示 的 草图 。 

说 明 :， 所 绘制 的 曲线 为 样 条 曲线 ， 通 过 点 控制 样 条 ， 如 图 12.2.2 所 示 。 

Step4. 创建 图 12.2.3 所 示 的 草图 2。 选 取 “yz 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 12.2.4 所 示 








> Ed > 





12.2.2 草图 1 12.2.3 ”草图 2( 建 模 环境 ) 
Step5. 创建 图 12.2.5 所 示 的 零件 特征 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 卫生 
凑合 令 (或 单 击 汪 | 按钮)， 系 统 弹出 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 ， 激活 续 语 : 文 本 
框 , 在 特征 树 上 选取 草图 2 为 轮廓 对 象 。 人 :文本 框 采用 系统 默认 的 拉 伸 方 向 ; 在 增生 出 | 区 
域 的 关 型 :下拉 列 表 框 中 选择 国 ] 选 项 , 在 RT : 文本 框 中 输入 值 20, 单 击 .县 苇 六 身上 术 乌 反方 
向 拉 伸 。 单 击 三 确定 上 及 钮 ， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 12.2.6 所 示 的 点 1。 选 择 下 拉 来 单 相信 当 性 一 > 医 瑟 弹 全 人. < 
单 击 “, 按 钮 ), 系统 弹出 “点 定义 ”对 话 框 ; 在 过 时 :下 拉 列 表 框 中 选择 国 量 选项 , 激活 由 
文本 框 ， 选 取 草图 1 为 对 象 ， 选 中 生 里 汪 长度 尼 率 单 选 按 钮 ， 在 ! 社 :文本 框 中 输入 值 0.6; 单 击 
局 确定 | 校 钮 ， 完 成 点 1 的 创建 。 















Step7. 创建 图 12.2.7 所 示 的 点 2。 选取 曲线 发 度 此 率 单 选 按 钮 ， 在 综 : 文 本 框 中 输入 值 0.3。 
= 
12.2.5 拉 伸 1 图 12.2.6 点 1 | 
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项 ， 激 活 到 。 文本 框 然后 在 特征 树 上 选取 草图 1 为 参考 曲线 ; 激活 ;文本 框 ， 选取 点 1 为 
起 点 ， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 12.2.9 和 图 12.2.10 所 示 的 平面 2 和 平面 3。 选 取 草 图 1 为 参考 曲线 ， 分 
别 选取 点 2 和 草图 1 的 端点 为 起 点 。 








| ‘~ 
图 12.2.8 平面 1 12:2.9 .字面 2 图 12.2.10 平面 3 
Step10. 创建 图 12.2.11 所 示 的 草图 3。 选 取 “ 平 面 1” 为 草图 平面 ， 绘 制图 12.2.12 所 
示 的 草图 。 
说 明 : 使 蕉 面 齐 图 样 条 曲线 的 顶点 与 点 1 相合 
20 


NN i 


图 12.2.11 草图 3( 建 模 环 境 ) 图 12.2.12 ”草图 3 ( 章 绘 环境 ) 






Step11. 创建 图 12.2.13 所 示 的 草图 4。 选取 “平面 2” 为 草图 平面 ， 绘 制图 12.2.14 所 
示 的 草图 。 
说 明 : 使 截面 草图 样 条 曲线 的 顶点 与 点 2 相合 


~ 


图 12.2.13 草图 4〈( 建 模 环 境 ) 图 12.2.14 草图 4( 草 绘 环境 ) 
Step12. 创建 图 12.2.15 所 示 的 草图 5。 选取“ 平面 3” 为 草图 平面 ， 绘 制图 12.2.16 所 
示 的 草图 。 
说 明 : 使 截面 午 图 样 条 曲线 的 顶点 与 草图 1 的 闯 点 相合 


《一 六 | ， 


图 12.2.15 草图 5( 建 模 环 境 ) 图 12.2.16 草图 5( 草 绘 环 境 ) 
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Step13. 添加 零件 特征 一 一 多 截面 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 因 二 一 > 站 一 > 
全 今 ( 或 单 击 全 按钮 ), 系统 弹出 “多 截面 曲面 定义 ”对 话 框 ; 依次 选取 图 12.2.17 
所 示 的 草图 2、3、4、5 为 截面 。 选 取 草图 2 后 ， 单 击 如 按钮 ， 在 特征 树 上 选取 “ 拉 伸 1” 
为 切线 对 象 ， 单 击 强 线 选项 ， 激 活 其 空白 区 域 ， 选 取 草 图 1 为 引导 线 ， 单 击 怠 确定 | 校 馈 ， 
完成 多 截面 曲面 1 的 添加 。 

说 明 : 由 于 创建 模型 使 用 了 大 量 的 样 条 曲线 ， 所 以 创建 的 最 终 模型 会 有 所 不 同 。 
Step14. 添加 图 12.2.18 所 示 的 零件 特征 一 一 对 称 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 汪 一 > 下 :到 
一 症 证 0 央 全 今 (或 单 击 ' 夫 按 钮 )， 系 统 弹出 “对 称 定义 ”对 话 框 ， 在 体 : 处 单 击 ， 然 
后 在 特征 树 上 选取 多 截面 曲面 1 为 元 素 对 象 ， 激 活 二 :文本 框 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 

中 选取 臣 击 旧 泗 为 参考 平面 ， 单 击 . 总 确定] 掖 钮 ， 完 成 对 称 1 的 添加 。 















草图 1 


草图 2 L. 
草图 3 





12.2.17 定义 截面 12.2.18 对称 1 





Step15. 添加 零件 特征 一 一 接合 1。 选 择 下 拉 菜 单 证 庆 一 > Ei 纳 一 > 国 命令 
(或 单 击 盟 按钮 )， 弹 出 “接合 定义 ”对 话 框 ， 按 住 Ctl 键 分 别 选 择 多 截面 曲面 1、 对 称 1 


为 要 接合 的 元 素 对象 ， 单 击 . 总 确定 j 掖 钮 ， 完 成 接合 1 的 添加 。 

说 明 : 接合 命令 是 把 单个 曲面 接合 在 一 起 以 便 后 续 特征 的 操作 。 

Step16. 添加 图 12.2.19b 所 示 的 零件 特征 一 一 加 厚 曲面 1; 将 工作 台 切 换 到 “零件 设计 ” 
状态 ， 选择 下 拉 菜 单 EB 基于 曲面 的 竺 征 ， 人 (或 单 击 仿 按钮 )， 系 
统 弹出 “定义 厚 曲 面 ” 对话 框 ， 在 第 一 帆 移 : 文本 框 中 输入 值 2?， 激 活 要 忆 入 的 对 系 : 文本 框 ， 选 
取 接合 1 为 对 象 ， 单 击 总 确定 匀 钮 ， 完 成 加 厚 曲 面 1 的 添加 。 


> an — > 


a) 加 厚 前 b) 加 厚 后 
图 12.2.19 ”加 厚 曲 面 1 


Step17. 添加 图 12.2.20 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 且 宅 
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按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ; 在 对 话 框 的 第 -限制 区 域 的 关 : 下 拉 列 表 框 中 选择 国术 项 , 单 
击 本 区? 有 六 钮 ,在 对 话 框 的 第 = 限制 区 域 的 闫 型 :下拉 列 表 框 中 选择 攻略 先 项, 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 凹 槽 1 的 添加 。 





和 15 半径 15 | I 





图 12.2.20 ”四 槽 1 图 12.2.21 截 而 草图 
Step18. 添加 图 12.2.22 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 且 生 





Bl 和 合 令 “或 单 击 鲁 按钮 )， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ， 选 
取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 12.2.23 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 二 区 整训 向 | 按 钮 ， 反 向 
拉 伸 实 体 ; 在 第 -限制 区 域 的 类 型: 下 拉 列 表 框 中 选择 国王 这 项 。 在 第 -限制 区 域 的 长 度 : 文本 
框 中 输入 值 10; 单 击 .总 确定 | 校 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 添加 。 





图 12.2.22 ”上 同 台 1 图 12.2.23 ”截面 草图 
Step19. 添加 图 12.2.24 所 示 的 零件 特征 一 凹 模 2。 选取 凸 台 1 的 上 表面 为 草图 平面 ， 绘 
制图 12.2.25 所 示 的 截面 草图 。 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 框 中 选择 国 本 项 . 





图 12.2.24 ”四 模 2 图 12.2.25 ”截面 章 图 
Step20. 添加 图 12.2.26 所 示 的 平面 4。 切换 到 “ 线 框 和 曲面 设计 ”工作 台 ; 选择 下 拉 亲 






单 卫生 命令 或 单 击 字 按 钮 )， 系 统 弹出 “平面 定义 ”对 话 框 ; 
在 平面 类 型 :下 拉 列 表 框 中 选择 项 绚 天 选项 ， 激 活 允 壮 : 文本 框 ， 然 后 在 特征 树 上 选取 “zx 平面 ” 
为 参考 平面 ， 在 :文本 框 输入 值 95， 单 击 二 区 畦 方向 | 近 钮 ， 向 下 偏 移 。 单 击 总 确 定 ]j 
钮 ， 完 成 平面 4 的 添加 。 

Step21. 添加 图 12.2.27 所 示 的 零件 特征 -一 凸 台 2。 切 换 到 “零件 设计 ”工作 台 。 选 取 
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平面 4 绘制 图 12.2.28 所 示 的 截面 草图 。 在 于 “各 区 域 的 寺 于 :下 拉 列 表 框 中 








“平面 4 
12.2.26 平面 4 i2227 上 个 和 图 12.2.28 ”截面 草图 








Step22. 添加 图 12.2.29 所 示 的 零件 特征 一 一 四 模 3。 选 取 凸 台 2 的 上 表面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 12.2.30 所 示 的 截面 草图 ， 思 槽 的 深度 值 为 25。 





图 12.2.29 四 槽 3 图 12.2.30 ”截面 草图 


Step23. 添加 图 12.2.31 所 示 的 零件 特征 一 一 种 槽 4。 选 取 “yz 平面 ” 0 
制 如 图 12.2.32 所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 的 第 -限制 区 域 的 妆 型 : 下 拉 列 表 框 中 选择 医 世 各 
选项 ， 单 击 本 多 史 及 钮 ， 在 对 话 框 的 著 = 隅 币 区 域 的 关 型 : 下 拉 列 表 框 中 选择 国 加 六 项 , 移 
取 凹 槽 3 的 内 表面 为 限制 面 ， 单 击 总 确定 上 掖 钮 ， 完 成 叫 横 4 的 添加 。 





12.2.31 四 槽 4 
Step24. 添加 图 12.2.33b 所 示 的 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 庆 
国 命 令 ; 选取 图 12.2.33a 所 示 的 5 条 边线 和 对 称 的 另外 5 条 边线 为 要 倒 圆 
角 的 对 象 ， 在 对 话 框 的 *: 文本 框 中 输入 值 0.5。 


,选取 这 5 条 边线 为 倒 圆 角 对 象 











a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
12.2.33” 倒 圆 角 1 i 


Step25. 添加 图 12.2.34b 所 示 的 倒 圆 角 2。 选 择 图 12.2.34a 所 示 的 2 个 面 为 倒 圆 角 对 象 ， 


76 C4T74 Vr&a0 曲面 设计 实例 精 解 ( 修订 版 ) 


圆 角 半径 值 为 0.5。 
选取 这 2 个 面 为 倒 圆 角 对 象 





[mii 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
12.2.34 ” 倒 圆 角 2 


Step26. 添加 图 12.2.35b 所 示 的 零件 特征 一 一 三 切线 内 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 庆 
一 > 用 Ew 周作 (或 单 击 器 按钮 )， 系 统 弹出 “定义 三 切线 内 圆 角 ” 
对 话 框 ， 衣 架 的 内 外 表面 为 要 圆 角 化 的 面 ， 选 择 图 12.2.35a 所 示 的 面 为 要 移 除 的 面 。 单 击 
局 确定 | 控 钮 ， 完 成 三 切线 内 圆 角 1 的 添加 。 

说 明 : 选取 图 12.2.33a 所 示 的 面 后 ， 系 统 自动 选取 与 其 相关 联 的 面 为 对 象 。 











选取 此 平面 为 要 移 除 的 面 、; 


a) 圆 角 前 





12.2.35 三 切线 内 圆 角 1 


step27. 至 此 ， 零 件 模型 创建 完毕 。 选择 下 拉 菜 单一 加 <、 
12.3 来 于 


该 零件 实体 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 12.3.1 所 示 。 


clamp_01 J | 
i 下 Et 十 罗 个 国有 角 . 





瀛 yz 平面 凹 檬 . 1 凸 台 .3 出 - 感 ) 倒 调 角 , 7 
N 风 皇 验 腔 件 几何 体 并 加 强 肋 .1 转 倒 辕 角 . 4 
\ 历 肪 .1 园 凸 台 . 1 国 倒 周 角 .5 
是 三 切线 内 网 角 . 1 挫 和 矩形 阵列 . 1 中 之 平面 . 3 
霹 ) 倒 岗 角 . 1 回 凹 槽 . 2 回 凹 槽 . 
革 旋 转 档 .1 心平 面 . 1 ta 凸 台 . 4 
各 倒 同 角 .2 厂 凸 台 . 2 回 山 模 .4 


12.3.1 零件 模型 及 特征 树 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 避 一 [下 





人 人 
仙人 


; 在 二 下 素 : 列 表 框 中 选 
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择 国 二 六 项 , 单 击 总 确定 | 接 钮 ;输入 名 称 clamp_01, 选中 巨 自用 混合 设计 复 选 框 , 单 击 总 确定] 
按钮 ， 进 入 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step2. 创建 图 12.3.2 所 示 的 零件 特征 一 一 肋 1。 选 择 下 拉 菜 单 卫生 
SR 全 人 (或 单 击 二 按钮 )， 系 统 弹出 “定义 肋 ” 对 话 框 ， 在 转让 区 
域 ， 单 击 欧 | 按钮， 选取 “yz 平面 ”为 草图 平面 ,绘制 图 12.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 显 按 
钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ; 在 中 必 邮 区 域 ， 单 击 晤 胺 钮 ， 选 取 “xy 平面 ”为 草图 平面 此 时 会 弹 
出 “更 新 诊断 : 草图 1” 对话 框 , 单 击 闫 周 | 按钮 。 绘 制图 12.3.4 所 示 的 截面 草图 , 单 击 忠 
按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ; 单 击 .总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 肋 1 的 创建 。 














半径 500 
图 12.3.2 肋 1 图 12.3.3 ”轮廓 截面 草图 图 12.3.4 ”中心 曲线 截面 草图 





Step3. 添加 图 12.3.5 所 示 的 零件 特征 一 一 三 切线 内 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 E 
一 > 用 命令 ( 或 单 击 器 按 钮 )， 系 统 弹 出 “定义 三 切线 内 圆 角 ” 
对 话 框 ， 选 择 图 12.3.6 所 示 的 面 为 要 圆 角 化 的 面 ， 选 择 图 12.3.7 所 示 的 面 为 要 移 除 的 面 。 





选取 这 2 个 平面 选取 此 平面 为 要 移 除 的 面 
为 要 圆 角 化 的 面 ~ 
图 12.3.5 肋 1 图 12.3.6 定义 圆 角 化 平面 图 12.3.7 定义 移 除 面 


Step4. 添加 图 12.3.8b 所 示 的 倒 圆 角 1。 选 取 图 12.3.8a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 角 的 对 象 ， 
圆 角 半径 值 为 5。 





3 
本 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 12.3.8” 倒 圆 角 1 
Step5. 添加 图 12.3.9 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 于 全 
TB ED 命令 或 单 击 国 按钮 )， 系 统 漳 出 “定义 旋转 模 ” 对 话 杠 
选取 “xy 平面 ” 为 草图 平面 ， 绘 制图 12.3.10 示 的 截面 草图 ; 在 约 区 域 的 黎 角度 : 文本 框 中 
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输入 值 360， 在 唱 厂 区 域 中 激活 选 苦 : 文本 框 后 ， 选 取 图 12.3.10 所 示 的 轴线 为 回转 轴 ; 单 击 
局 确定 | 拉 钮 ， 完 成 旋转 模 1 的 添加 。 





图 12.3.9 旋转 权 1 图 12.3.10 ”截面 草图 
Step6. 添加 图 12.3.11b 所 示 
要 倒 圆 角 的 对 象 ， 圆 角 半 径 值 为 5。 


象 


By 0 BO, 


a) 倒 圆 角 前 


Ss wy 




















到 圆 角 2。 选 取 图 12.3.11a 所 示 的 边线 为 





b) 倒 圆 角 后 
图 12.3.11 倒 圆 角 2 


Step7. 添加 图 12.3.12b 所 示 的 倒 圆 角 3。, 选 取 图 12.3.12a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 角 的 对 象 ， 
圆 角 半径 值 为 2。 


Ce 


a) 倒 圆 角 前 


选取 此 边线 


为 倒 圆 角 对 象 2 


b) 倒 圆 角 后 





图 12.3.12 倒 圆 角 3 


Step8. 添加 图 12.3.13 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 胰 科 
基于 草图 的 特征 | 








国 合 令 “〈 或 单 击 加 按钮 )， 系 统 弹出 “定义 凹 档 ” 对 话 框 ， 选 
取 “xy 平面 为 草图 平面 , 创建 图 12.3.14 所 示 的 截面 草图 ; 在 对 话 框 的 第 -限制 区 域 的 并 型 ; 

下 拉 列 表 框 中 选择 医 国 国 兴 项 ， 单 击 更 多 交 凡 钮 ， 在 对 话 框 的 第 = 限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 
框 中 选择 国 峡 六 项 ， 单 击 意 确 定 儿 妆 乌 ， 完 成 凹 模 1 的 添加 。 





12.3.13 ”四 槽 1 图 12. 3.14 ”截面 草图 


Step9. 添加 图 12.3.15b 所 示 的 零件 特征 一 一 抽 壳 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
a 相合 令 〈 或 单 击 四 按钮 )， 系 统 弹出 “定义 盒 体 ”对 话 框 ， 在 
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只 内 语 友 度 : 文本 框 输入 值 15， 选 取 如 图 12.3.15a 所 示 的 面 为 要 移 除 的 平面 ， 单 击 总 确定 jj 


钮 ， 完 成 抽 元 1 的 添加 。 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
12.3.15 抽 壳 1 


选取 此 平面 为 要 移 除 面 











eb 命令 〈 或 单 击 邑 按 钮 )， 系 统 弹 出 “定义 加 强 肋 ” 对 话 杠 

在 转 庶 区 域 , 单 击 欧 胺 钮 ,选取 图 12.3.17 所 示 的 平面 为 草图 平面 ; 绘制 图 12.3.18 所 示 的 截 
面 草 图 , 单 击 琶 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ; 在 瞧 ( 区 域 中 选择 四 亿 单 选 按钮 ， 在 轩 度 二 文本 
框 中 输入 值 1， 单 击 总 确定 j 梯 钮 ， 完 成 加 强 肋 1 的 添加 。 


选取 此 平面 、 
为 草图 平面 人、 - 


图 12.3.16 加强 筋 1 图 12.3.17 定义 草图 平面 


Step11. 添加 图 12.3.19 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 1。 








(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 卫生 
加 按钮 )， 系 统 弹 出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 。 

(2) 创建 截面 草图 。 选 取 图 12.3.20 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 12.3.21 所 示 的 截 
面 草 图 ; 单 击 虚 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 


选取 该 平面 
为 草图 平面 









图 12.3.20 ”定义 草图 平面 图 12.3.21 截面 草图 
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(3) 定义 拉 伸 深度 属性 。 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 框 中 选择 国事 六 项, 选取 与 
草图 平面 相对 的 模型 最 外 侧 表面 为 限制 对 象 。 

(4) 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 添加 。 

Step12. 添加 图 12.3.22 所 示 的 零件 特征 一 一 矩形 阵列 1。 选 择 下 拉 菜 音信 

命令 〈 或 单 击 拭 按 钮 )， 系 统 弹出 “定义 矩形 阵列 ”对 话 框 ; 

在 于 万 自 区 域 的 训 : 下 拉 列 表 框 中 选择 国 测 邮 辐 先 项 ,在 < 由 :文本 框 中 输入 值 5， 在 下: 文本 
框 中 输入 值 1.7， 在 允 考 过 文 本 框 处 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 国有 各 为 参照 方向 。 单 
击 - 要 整 迪 钮 ， 选 择 反方 向 ， 在 亚 文 本 框 处 单 击 ， 激 活 文本 框 ， 在 特征 树 上 选取 凸 台 1.; 
单 击 总 确定 ] 梯 饵 ， 完 成 矩形 阵列 1 的 添加 。 


[3 一 CS 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 12.3.22 ”矩形 阵列 1 


Step13. 添加 图 12.3.23 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 槽 2。 选取 图 12.3.23 所 示 的 平面 为 草图 
平面, 绘制 图 12.3.24 所 示 的 截面 草图 , 在 第 -限制 区 域 的 兰 : 下 拉 列 表 框 中 选择 国 远 项. 











选取 此 平面 
为 草图 平面 /i 





图 12.3.23 ”四 权 2 图 12.3.24 截面 草图 
II 切换 到 “ 线 框 和 曲面 设计 ”工作 台 ; 选择 下 拉 采 







命令 〈 或 单 击 安 按钮 )， 系 统 弹出 “平面 定义 ”对 话 杠 二 
菜单 中 选 
和 
完成 平面 1 的 添加 ， 切 换 到 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step15. 添加 图 12.3.26 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 2。 选 取 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 
12.3.27 所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类型 : 下 拉 列 表 框 中 选择 国 加 进项 . 


er—— 人 7 一 


图 12.3.25 平面 1 图 12.3.26 同 台 2 
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Step16. 创建 图 12.3.28 所 示 的 平面 2。 参 考 平 面 为 “xy 平面 ” 偏 移 距离 为 6。 
说 明 : 以 后 创建 平面 时 要 注意 切换 工作 合 。 





图 12.3.27 截面 草图 图 12.3.28 平面 2 
Step17. 添加 图 12.3.29 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 3。 选 取 平 面 2 为 草图 平面 ， 绘 制图 
12.3.30 所 示 的 截面 草图 ， 在 攻坚 :文本 框 中 输入 值 2。 





图 12.3.29 ” 同 台 3 图 12.3.30 ”截面 草图 


Step18. 添加 图 12.3.31b 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 1。 在 特征 树 上 选取 凸 台 3 为 镜像 对 
象 ， 选 择 下 拉 菜 单 央 全 NE 攻 命 令 (或 单 击 上 按钮 )， 系 统 弹 出 
“定义 镜像 ”对 话 框 ， 在 香雪 元 素 : 文 本 框 处 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选取 芒 甬 蚁 吏 | 为 镜像 元 
素 ， 单 击 总 确定 | 掏 饵 ， 完 成 镜像 1 的 添加 。 

















» 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 12.3.31 镜像 1 


Step19. 添加 图 12.3.32b 所 示 的 倒 圆 角 4。 选 取 图 12.3.32a 所 示 的 4 条 边线 为 要 倒 圆 角 
的 对 象 ,加 角 半 径 值 为 1。 


选取 这 4 条 边 
_.-” 线 为 倒 圆 角 对 象 





到 角 前 b) 倒 圆 角 后 


(a 
NA 
羔 
型 
下 
OU 

ed 


图 12.3.32 ” 倒 圆 角 4 


Step20. 添加 图 12.3.33b 所 示 的 零件 特征 一 一 倒 圆 角 5。 选 取 如 图 12.3.33a 所 示 的 4 条 
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边线 为 要 倒 圆 角 的 对 象 , 圆 角 半径 值 为 0.5。 


选取 这 4 条 边 
_.-” 线 为 倒 圆 角 对 象 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.3.33” 倒 圆 角 5 


Step21. 添加 图 12.3.34 所 示 的 平面 3。 参 考 平面 为 “zx 平面 >， 偶 移 距离 为 10。 
Step22. 添加 图 12.3.35 所 示 的 零件 特征 一 一 四 柳 3。 选 取 平 面 3 为 草图 平面 ， 绘 制 
图 12.3.36 所 示 的 截面 草图 ， 在 :文本 框 中 输入 值 5。 


一 -一 


图 12.3.34 平面 3 图 12.3.35 ”四 槽 3 
Step23. 添加 图 12.3.37 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 4。 选 取 图 12.3.38 所 示 的 平面 为 草图 
平面 ， 绘 制图 12.3.39 所 示 的 截面 草图 ， 在 & 芋 :下拉 列表 框 中 选择 Eggl) 先 I 页 。 











图 12.3.36 截面 草图 图 12.3.37 上 则 台 4 


选取 此 平面 
为 草图 平面 、、 


, | \ be > 了 
y \ 
en { \ : RE 
\ SS i 
A Vr 
入 bs 


12.3.38 定义 草图 平面 12.3.39 ”截面 草图 








Step24. 添加 图 12.3.40 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 槽 4。 选取 图 12.3.41 所 示 的 平面 为 草图 
平面 ， 绘 制图 12.3.42 所 示 的 截面 草图 ， 在 并: 下拉 列表 框 中 选择 医 革 辐 小 项 . 


选取 此 平面 
,为 草图 平面 





4 
图 12.3.40 ”四 槽 4 图 12.3.41 定义 草图 平面 图 12.3.42 ”截面 草图 
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寺 4 到 加 角 6。 选 取 图 12.3.43a 所 示 的 4 条 边 











Step25. 渤 加 图 12.3.43b 所 示 





线 为 要 倒 圆 角 的 对 象 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 
选取 此 4 条 边 .| 用 大 图 
和 旬 DD ea FE 站 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.3.43” 倒 圆 角 6 


到 圆 角 7。 选 取 图 12.3.44a 所 示 的 4 条 边 








Step26. 添加 图 12.3.44b 所 示 的 零件 特 4 


线 为 要 倒 圆 角 的 对 象 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 


选取 这 4 条 边 
… 线 为 倒 圆 角 对 象 


| b) 倒 圆 角 后 


a) 倒 圆 角 前 
图 12.3.44” 倒 圆 角 7 





> 了 国 各 在 院 
立 性 mp | 命令 。 





Step27. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 


该 零件 实体 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 12.4.1 所 示 。 


clamp_02 
全 xy 平面 
全 yz 平面 
全 zx 平面 
二 - 澡 零 件 几 何 体 
全 山 台 .1 
二 倒 回 角 .1 


12.4.1 零件 模型 及 特征 树 





在 于 = 下 表 : 列 表 框 中 选 





step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 凡 由 一 到 和 


对 E 2 生 选项 , 单 击 总 确定 | 按钮 ,输入 名 称 clamp_02, 选中 巨 自用 混合 设计 复 选 框 , 单 击 .总 确定 | 





按钮 ， 进 入 “零件 设计 ”工作 台 。 
Step2. 创建 图 12.4.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
命令 〈 或 单 击 吧 按钮 )， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ;， 选 





基于 草图 的 特征 


取 “xy 平面 ”为 草图 平面 , 绘制 图 12.4.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 对 话 框 的 第 限制 区 域 的 关 
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下 拉 列 表 框 中 选择 国 引 先 项 ， 并 在 长度 :文本 框 中 输入 值 4。 单 击 覃 放 之 | 拉 饥 ， 在 对 话 框 的 
毕 = 限 抽 区 域 的 类 型 :下拉 列 表 框 中 选择 国 表 项 ， 并 在 长度 : 文本 框 中 输入 值 4， 单 击 总 确定 | 


按钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


/ | 有 


图 12.4.2 同 台 1 12.4.3 ”截面 草图 





Step3. 添加 图 12.4.4b 所 示 的 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 内 
且 命 令 选取 图 12.4.4a 所 示 的 6 个 面 为 要 倒 圆 角 的 对 象 ; 在 对 话 框 的 #E 


HT 人; 


文本 框 中 输入 值 0.5， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 添加 。 





选取 这 6 个 平 、 


面 为 倒 圆 角 对 象 二 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.4.4 倒 圆 角 1 | 





Step4. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 因 一 > [后 且 2 个 令 
12.5 衣 染 杆 


该 零件 实体 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 12.5.1 所 示 。 
rack_down 
全 xy 平面 
字 yz 平面 
字 zx 平面 
s- 浊 和 雪 件 儿 何 体 
区 草图 . 1 
宇平 面 . 1 
他 肋 . 1 
节 旋转 模 . 1 
吓 凸 台 . 1 
Do 





图 12.5.1 零件 模型 及 特征 树 
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Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 因 一 |L 2 和 汪 合 今 ; 在 闫 型 过 :列表 框 中 选 
择 国 呈 先 项 ， 单 击 怠 确定 | 术 钮 ， 在 “输入 零件 名 称 ”文本 框 中 输入 名 称 rack_down， 选 中 
可 启用 混合 设计 复 选 框 ， 单 击 怠 > 确 害 j 榨 钮 ， 进 入 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step2. 创建 图 12.5.2 所 示 的 草图 1. 选择 下 拉 菜 单 一 > — [EH 
; 选取 “xy 平面 ”为 草图 平和 外 ， 绘 制图 12.5.2 所 示 的 时 图 。 

Step3. 切换 到 “ 线 框 和 曲面 设计 ”工作 人 台 。 

说 明 : 以 后 创建 平面 时 要 注意 切换 工作 台 。 

Step4. 创建 图 12.5.3 所 示 的 平面 1。 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 了 甸 寺 时 :下 拉 列 表 框 中 
选择 多 量 出) 先 项 ， 激 活 过 考 : 文 本 框 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 下 志 意 泗 | 为 参考 平面 ， 
激活 点 :文本 框 ， 选 取 草 图 1 的 上 端点 为 参考 点 。 单 击 总 确定 ] 掖 饥 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 


150 0 人 
© SE 





必 

















1 0 
12.5.2 草图 1 12.5.3 平面 1 
Step5. 添加 图 12.5.4 所 示 的 零件 特征 一 助 1!。 选 择 下 拉 菜 单 国 





a le 一 全 人 (或 单 击 感 按钮;， 系 统 弹 出 “定义 肋 ” 对 话 框 ， 在 于 区 
域 中 , 单 击 遇 按钮 , 选取 “平面 1” 为 草图 平面 ; 绘制 如 图 12.5.5 所 示 的 截面 草图 ; 激活 中 必 册 
文本 框 ， 选 取 “ 草 图 1” 为 中 心 曲线 ， 单 击 意 _ 确 定 迪 钮 ， 完 成 肋 1 的 添加 。 


12.5.4 肋 1 











命令 〈 或 单 击 虽 按 钮 )， 系 统 弹出 “定义 旋转 槽 ”对 话 框 ; 


台 ; 在 噶 制 区 域 的 第 角度 : 文本 框 中 输入 值 360; 激活 讽 玫 文本 框 后 ， 选 取 图 12.5.7 所 示 的 直 
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线 为 轴线 ; 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 旋转 槽 1 的 添加 。 


回转 轴线 





= 


图 12.5.6 ”四 模 1 图 12.5.7 截面 草图 








命令“〈 或 单 击 蜀 按 钮 )， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ;， 选 
取 “xy 平面 ”为 草图 平面 ,绘制 图 12.5.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类型: 下拉 列 
表 框 中 选择 国 加 选项 。 在 第 -限制 区 域 的 长度 : 文本 框 中 输入 值 2.5;， 单 击 更 允 闻 由 扩 钮 ， 在 
第 二 限制 区 域 的 闫 型 :下拉 列 表 框 中 选择 国 国 选项 , 在 长 壁 :文本 框 中 输入 值 2.5; 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 凸 台 1 的 添加 。 








国 命 令 ， 选 取 图 12.5.10a 所 示 的 5 条 边线 为 要 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 对 话 框 的 
# 径 : 文本 框 中 输入 值 0.5， 单 击 意 确定 上 控 钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 添加 。 


选取 这 5 条 边线 
为 倒 贺 角 对 象 、、、、;---- ,eg 





a) 倒 贺 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.5.10 ” 倒 圆 角 1 


Step9. 添加 图 12.5.11b 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 1。 在 特征 树 上 选取 : 肪 1、 旋 转 横 1、 
山 台 1、 倒 圆 角 1 为 镜像 对 象 ; 选择 下 拉 菜 单 攻 全 
单 击 炭 按钮 )， 系 统 弹出 “定义 镜像 ”对 话 框 ， 在 第 有 这 ;文本 框 处 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 
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为 镜像 元 素 ， 单 击 .总 确定 ] 术 钮 ， 完 成 镜像 1 的 添加 。 


J Oj 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 12.5.11 镜像 1 


Step10. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 图 一 > 国 加 对 人， 即 可 保存 零件 模型 ， 


12.6 挂 钓 


该 零件 实体 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 12.6.1 所 示 。 

Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 因 一 > | 分， 在 并 玉 : 列 表 框 中 先 
择 国 挝 项 ， 单 击 怠 确定 | 掖 饵 ， 在 “输入 零件 名 称 ” 文 本 框 中 输入 名 称 rack_top， 选 中 
ESS 和 揽 选 框 ， 单 击 业 及 包 ， 进 入 “零件 设计 ”工作 台 。 











基于 草图 的 特征 





[命令 《或 单 击 外 按 钮 )， 系 统 弹出 “定义 旋转 体 ”对 话 框 ; 

单 击 殴 | 按 钮 ， 选 取 “xy 平面 ” 为 草图 平面 ; 绘制 图 12.6.3 所 示 的 截面 草图 单 击 “ 工 作 台 ” 
工具 栏 中 的 虚 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ; 在 归 半 区 域 的 第 -第 度 : 文 本 框 中 输入 值 360; 在 怨 厂 区 
域 中 右 击 半 泽 :文本 框 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 车 jf 为 将 转轴 线 ， 单 击 总 确定 | 术 包 ， 

完成 旋转 体 1 的 创建 。 














Y 


rack_top 
人 夕 xy 平面 -i 1 
之 7z 平面 人 二 面 .2 
下 之 zx 平面 1 
=- 泛 备件 几何 体 ed 
I 虎 旋转 体 . 1 
回 叫 档 .1 志 y 倒 册 和 角 . 2 


12.6.1 零件 模型 及 特征 树 





| 


] 按钮)， 系 统 弹出 “定义 凹 槽 ”对 话 框 ， 单 
击 贺 | 按钮 , 选取 如 图 12.6.5 所 示 的 平面 为 草图 平面 ; 绘制 图 12.6.6 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 “ 工 
作 台 ”工具 栏 中 的 看 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ; 在 对 话 框 的 第 -限制 区 域 的 美 型 : 下 拉 列 表 框 
中 选择 国 国 先 项， 在 主权 :文本 框 中 输入 值 20。 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 叫 档 1 的 添加 。 


基于 草图 的 特征 命令 (或 单 击 [ 


HH -x 2 
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选取 此 平面 ..-----、 
为 草图 平面 





图 12.6.4 ”四 权 1 图 12.6.5 定义 草图 平面 图 12.6.6 截面 草图 
Step4. 创建 图 12.6.7 所 示 的 草图 3。 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
一 命令。 选取 “yz 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 12.6.8 所 示 的 草图 。 









p> ET 





直径 55 
12.6.7 草图 3( 建 模 环 境 ) 图 12.6.8 ”草图 3 ( 草 绘 环境 ) 





Step5. 添加 图 12.6.9 所 示 的 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 宣 
(或 单 击 字 按钮 )， 系 统 弹 出 “平面 定义 ”对 话 框 ， 在 本 类 型 :下 拉 列 表 框 中 选择 Bla 
项 ， 激活 典 :文本 框 ， 然 后 在 特征 树 上 选取 草图 3 为 参考 曲线 ， 激 活 所: 文本 框 ， 选 取 草 图 
3 的 端点 为 参照 起 点 ， 单 击 总 确定 控 钮 ， 完 成 平面 1 的 添加 。 

Step6. 添加 图 12.6.10 所 示 的 平面 2。 在 下 面 类 型 :下 拉 列 表 框 中 选择 国 开 且 训 岂 光 项， 激活 
则 线 : 文本 框 ， 然 后 在 特征 树 上 选取 草图 3 为 参考 曲线 ， 完 成 平面 2 的 添加 。 


“平面 1 A ~ 2 ms 
Es -eat 平面 2 














图 12.6.9 ”平面 1 图 12.6.10 平面 2 
Step7. 添加 图 12.6.11 所 示 的 零件 特征 一 一 肋 1。 选 择 下 拉 菜 单 号 奥 





基于 草图 的 特征 命令“〈 或 单 击 码 按 钮 )， 系 统 弹出 “定义 肋 ” 对 话 框 ; 单 击 葛 | 
按钮 ， 选 取 “ 平 面 1” 为 草图 平面 ， 绘 制图 12.6.12 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 工 作 台 ”工具 
栏 中 的 点 按钮 , 退出 草 绘 工作 台 ; 激活 $ 必 同文 本 框 , 选取 草图 3 为 中 心 曲线 , 单 击 古 _ 确 定 | 
按钮 ， 完 成 肋 1 的 添加 。 

说 明 : 使 截面 草图 的 圆心 与 草图 3 的 端点 相合 

Step8. 添加 图 12.6.13 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 旋转 体 2。 选 取 “ 平 面 2” 为 草图 平面 ; 
绘制 图 12.6.14 所 示 的 截面 持 图 ; 选取 图 12.6.14 所 示 的 轴线 为 回转 轴 。 
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NE 


12.6.11 肪 1 


> 


图 12.6.13 ”旋转 体 2 











加 命令 (或 单 击 右 按 钮 )， 系 统 弹 出 “ 倒 圆 角 定 义 ” 对 话 框 ; 选取 图 12.6.15a 
所 示 的 边线 为 要 倒 圆 角 的 对 象 ; 在 对 话 框 的 半径 : 文本 框 中 输入 值 2; 单 击 总 确定 | 控 饵 ， 完 
成 倒 圆 角 1 的 添加 。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.6.15 ” 倒 圆 角 1 


Step10. 添加 图 12.6.16b 所 示 的 倒 圆 角 2。 选 取 图 12.6.16a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 角 的 对 


象 ， 倒 圆 角 半径 值 为 0.5。 


选取 这 6 条 边 J 
_， 线 为 个 圆 角 对 象 





et i ll 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.6.16 倒 圆 角 2 


Step11. 添加 图 12.6.17b 所 示 的 零件 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 取 图 12.6.17a 所 示 的 边 为 线 
要 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 值 为 0.5。 
Step12. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 避 一 > 于、 
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选取 这 条 边 
线 为 倒 贺 角 对 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.6.17 倒 圆 角 3 





12.7 热 三 


零件 实体 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 12.7.1 所 示 。 


rack top_ D2 
瀛 xy 平面 
之 7z 平面 
\ A ZX 平面 
= 各 零件 几何 体 
上 者 入 旋转 体 . 1 


NN 外 兴 村 体 .2 


图 12.7.1 零件 模型 及 特征 树 





Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 国 一 |L ES 弘 时 介 今 ， 在 半球 : 列 表 框 中 选 


择 国 和 项 ， 单 击 总 确定 | 护 饥 ， 系 统 弹 出 “新 建 零件 ”对 话 杠 ， 在 “输入 零件 名 称 ” 文 
本 框 中 输入 名 称 rack_top_02， 选 中 巨 自用 混合 设计 复 选 框 ， 单 击 总 确定 按钮 ， 进 入 “零件 设 
计 ” 工 作 台 。 








命令 (或 单 击 罩 按 钮 )， 系 统 弹出 “定义 旋转 体 ” 对 话 框 ; 
单 击 敬 | 腔 钮 选取 “xy 平面 ”为 草图 平面 绘制 图 12.7.3 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 “工作 台 ” 





域 中 右 击 半 曙 :文本 框 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 要 鸯 ff 为 旋转 轴线 ， 单 击 叶 % 鹿 按 乌 , 单 
市 .要 过 池 | 控 钮 ， 在 Ss 度 2: 文 本 框 中 输入 值 0.1, 单 击 蕊 确定] 拉 钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 


图 12.7.2 ”旋转 体 1 图 12.7.3 ”截面 草图 
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Step3. 添加 图 12.7.4 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 体 2。 选 取 “xy 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 
制 如 图 12.7.5 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 y 轴 为 回转 轴 。 


区 

『 

着 

前 

3 内 

< 一 这 
PR 


图 12.7.4 ”旋转 体 2 图 12.7.5 ”截面 草图 
Step4. 添加 图 12.7.6 所 示 的 零件 特征 一 一 矩形 阵列 1。 选 择 下 拉 菜 单 七 辐 一 > 
2 的 全 今 (或 单 击 托 按 钮 )， 系 统 弹 出 “定义 矩形 阵列 ”对 话 框 ; 
在 第 太 向 区 域 的 区 数 :下 拉 列 表 框 中 选择 国 凤 加 加 选项 ， 在 实则 :文本 框 中 输入 值 15; 在 人 : 文 
本 框 中 输入 值 1， 在 允 考 台 素 文 本 框 处 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 加 为 参照 方向 。 单 
击 .到 吾 几 接 钮 ; 在 强 : 文 本 框 处 单 击 , 激活 文本 框 , 在 特征 树 上 选取 旋转 体 2.; 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 矩形 阵列 1 的 添加 。 


E 二 














ee 区 = i 
ES 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
12.7.6 ”和 窍 形 阵 列 1 


Step5. 至 此 ， 零 件 模型 创建 完毕 。 选 择 下 拉 菜单 匡 避 一 > 4、 
12.8 ”夹子 的 半 配 


夹子 的 装配 结果 及 特征 树 如 图 12.8.1 所 示 。 


外 clamp Da5 
$y clamp (clamp. 1) 
# J + 中 clam_ 02 (clamp_ 02. 1) 
-全 Pl Synnetry of clamp (Symmetry of clamp.1.1) 
= 忆 =- 








由 四 clam (Symmetry of Symmetry of clamp. 1.1. 1) 
+ 计 约束 


上 纺 装配 特征 


Applications 
12.8.1 零件 模型 及 特征 树 


step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 荣 单 EE 
a 项 ， 单 市 -总 员 是 | 拉 包 ， 





国 命 令 ， 在 * 型 峡 : 列表 框 中 选 





样本 
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Step2. 更 改 文件 名 , 右 击 特征 树 中 的 多 - 国 本 于 加 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 忆 
令 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 在 “属性 ”对 话 框 中 选择 曲 选项 卡 。 在 要 篇 文本 框 中 
将 Productl 改 为 clamp_03， 单 击 已 确定 | 扩 钮 。 

说 明 : 新 建 的 装配 文件 名 默认 为 Productl。 

Step3. 引入 第 一 个 零件 。 单 击 特征 树 中 的 兄 ] SET ， 使 clamp_03 处 于 激活 状态 ; 
选择 下 拉 菜 单 国 图 一 > [二 甫 2 和 “或 单 击 萤 按 钮 )， 系 统 弹出 “选择 文件 ”对 话 框 ， 选 
择 路 径 D:\cat20.7\work\ch12， 选 取 零 件 模型 clamp_01， 单 击 国 i 本 加 中 | 扩 钮 。 

Step4. 完全 约束 第 一 个 零件 。 选 择 下 拉 菜 单 EB 四 归 合 人 (或 单 击 十 按钮 )。 
选择 固定 对 象 ， 选 取 特 征 树 中 的 @ESARORNSSNRREO .或 单 击 模型 )， 此 时 在 模型 
上 显示 出 “固定 ”约束 符号 项 ， 说 明 第 一 个 零件 完全 被 固定 。 

Step5. 引入 第 二 个 零件 。 单 击 特征 树 中 的 苞 ] SEE ， 使 clamp_03 处 于 激活 状态 ; 
选择 下 拉 菜 单 国 汪 一 > | 于 Bu 几 全 人 (或 单 击 i) 系统 弹出 “选择 文件 ” 对话 框 。 
选取 零件 模型 clamp_02， 单 击 型 j 安 包 ， 

Step6. 放置 第 二 个 零件 。 

第 二 个 零件 引入 后 ， 可 能 与 第 一 个 零件 重合 ， 或 者 其 方向 和 方位 不 便于 进行 装配 放置 。 
解决 这 种 问题 的 方法 如 下 : 

(1) 选择 命令 .选择 下 拉 菜 单 加 一 > 区 
钮 )， 系 统 弹出 “操作 参数 ”对 话 框 。 

(2) 根据 需要 可 单 击 对 话 框 中 的 按钮 移动 部 件 到 需要 的 位 置 。 

Step7. 定义 第 一 个 装配 约束 。 选 择 下 拉 菜单 号 生 人 合 今 〈 或 单 击 多 按钮 ); 
分 别 选取 两 模型 如 图 12.8.2 所 示 的 轴线 为 相合 轴 ; 选择 下 拉 菜 单 医 汪 一 民生 2 汪 合 邻 〈 或 
单 击 恕 按钮 )， 完 成 第 一 个 装配 约束 ， 如 图 12.8.3 所 示 。 


























加 命令 (或 单 击 法 按 











选取 这 2 条 轴线 相合 





12.8.2 ”定义 相合 轴 12.8.3 完成 第 一 个 装配 约束 
说 明 : 当选 择 相 合 命令 后 ， 将 鼠标 移动 到 部 件 的 圆 形 面 后 ， 系 统 将 上 自动 出 现 一 条 轴 续 ， 


Step8. 定义 第 二 个 装配 约束 。 分 别 选取 两 模型 的 xy 平面 为 相合 参考 平面 ， 如 图 12.8.4 
所 示 。 
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Step9. 定义 第 三 个 装配 约束 。 分 别 选 取 图 12.8.5 所 示 的 边线 和 clamp_02 零件 模型 的 zx 
平面 为 相合 参考 ， 如 图 12.8.6 所 示 。 


电 电 = 和 
~ 


i 


图 12.8.4 完成 第 二 个 装配 约束 图 12.8.5 定义 相合 边线 图 12.8.6 ”完成 第 三 个 装配 约束 

Step10. 创建 图 12.8.7b Na 1。 选 取 clamp_01 为 要 镜像 的 对 
象 ; 选择 下 拉 菜 单 本 和 按钮 )， 系 统 弹出 “装配 对 称 向 导 ” 对 
话 框 ; 选取 clamp_02 零件 的 zx 平面 为 镜像 平面 ， 系 统 弹 出 “装配 对 称 向 导 ” 对 话 框 ， 单 击 
_ 守 或 | 六 钮 ， 系 统 弹出 “装配 对 称 结果 ”对 话 框 ， 单 击 _ 演 团 j 放 钮 ， 完 成 装配 对 称 1 的 
创建 。 


















命令 





人 “IN 


> 雪 


a) 对 称 前 b) 对 称 后 
图 12.8.7 ”装配 对 称 


Step11. 至 此 , 衣架 的 子 装配 (夹子 ) 过 程 完毕 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 避 一 > 加 人 ^， 
保存 装配 模型 。 





12.9 衣 来 的 雪 怒 


架 的 总 装配 结果 及 特征 树 如 图 12.9.1 所 示 。 
in 


Track_top (rack_top. 1) 
rack top 02 (rack_top_02. 1) 
rack main (rack main. 1) 












rack down (rack_down. 1) 
clamp 03 (clamp_03.1) 
-| Symmetry of clamp 03 (Symmetry of clamp 03.1.1) 
渤 约束 
装配 特征 
Applications 


12.9.1 零件 模型 及 特征 树 








Stepl. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 鞠 iu EG 人 旬 今 ， 在 5 康 : 列表 框 中 选 
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择 了 | 先 项 ， 单 击 .总 确定 j 术 包 ， 

Step2. 更 改 文件 名 , 右 击 特征 树 中 的 号] ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 世 下 略语 
令 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 。 在 “属性 ”对 话 框 中 选择 产品 选项 卡 。 在 要 人 # 绩 引文 本 框 中 
输入 将 Productl 改 为 main， 单 击 总 确证] 校 饵 ， 

说 明 : 新 建 的 六 配 文 件 名 默认 为 Productl。 

Step3. 引入 第 一 个 零件 。 单 击 特 征 树 中 的 坊 ] 国 加 ， 使 main 处 于 激活 状态 ， 选 择 下 拉 
菜单 国 了 一 > [=i 几 舍 今 (或 单 击 [ 纺 按钮 ;， 系 统 弹出 “选择 文件 ”对 话 框 ， 选择 路 
径 D:\cat20.7\work\ch12， 选 取 零 件 模 型 rack_top， 单 市 车 于 2 包 ， 

Step4. 完全 约束 第 一 个 零件 。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 命令 (或 单 击 十 按钮 )。 
选择 固定 对 象 ， 选 取 零 件 模型 rack_top， 此 时 在 模型 上 显示 出 “固定 ”约束 符号 贰 说 明 第 
一 个 零件 完全 被 固定 。 

Step5. 引入 第 二 个 零件 rack_top_02。 

Step6. 定义 第 一 个 装配 约束 。 选择 下 拉 菜 单 恩 空 加 命令 或 单 击 多 按钮 ); 
分 别 选取 两 模型 如 图 12.9.2a 所 示 的 轴 为 相合 轴线 ; 选择 下 拉 菜 一 > [共生 汪 命 令 ( 或 
单 击 总 按钮 )， 完 成 第 一 个 装配 约束 ， 如 图 12.9.2b 所 示 。 

说 明 : 当选 择 相合 命令 后 ， 将 鼠标 移动 到 部 件 的 圆 形 面 后 ， 系 统 将 自动 出 现 一 条 轴线 ， 
此 时 只 需 单 击 即 可 选中 轴线 . 


aa 选取 这 2 条 轴线 相合 
、 | AD 和 人 
证 


a) 相合 前 b) 相合 后 
12.9.2 ”完成 第 一 个 装配 约束 


Step7. 定义 第 二 个 装配 约束 。 分 别 选 取 图 12.9.3a 所 示 的 面 为 相合 面 。 























a) 相合 前 b) 相合 后 
12.9.3 ”完成 第 二 个 装配 约束 





Step8. 引入 第 三 个 零件 rack_main。 
Step9. 定义 第 三 个 装配 约束 。 分 别 选 取 图 12.9.4a 所 示 的 轴 为 相合 轴线 。 
Step10. 定义 第 四 个 交配 约束 。 分 别 选取 图 12.9.5a 所 示 的 面 为 相合 面 。 
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- 
©° 
» 
—) Sp 
a) 相合 前 b) 相合 后 
图 12.9.4 完成 第 三 个 装配 约束 


选取 这 2 个 平面 为 相合 面 、 





a) 相合 前 


图 12.9.5 ”完成 第 四 个 装配 约束 
Step11. 引入 第 四 个 零件 rack_down。 
Step12. 定义 第 五 个 装配 约束 。 分 别 选取 图 12.9.6a 所 示 的 轴 为 相合 轴线 。 
Step13. 选取 另外 两 条 轴线 完成 第 六 个 装配 约束 ， 如 图 12.9.7 所 示 。 


-选取 这 2 条 轴线 相合 mm 








加 命 今 


Step14. 定义 第 七 个 装配 约束 。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 信 
钮 )， 分 别 选取 两 模型 如 图 12.9.8 所 示 的 两 个 面 为 接触 面 ， 选 择 下 拉 菜 单一 > 

















收 A 图 \S9 | 更 
| | 
7 
J ,| 
a) 接触 前 b) 接触 后 


图 12.9.8 ”完成 第 七 个 装配 约束 


Step15. 引入 第 五 个 零件 夹子 clamp_03。 





钮 ); 分 别 选取 衣架 杆 的 轴线 与 图 12.9.10a 所 示 的 面 为 仿 移 约束 对 象 。 系统 弹出 “约束 属性 ” 
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对 话 框 ， 在 全 区 文本 框 中 输入 值 60, 单 市 总 融 是 | 扩 钮 选择 下 拉 菜 单 且 一 ERS 
令 〈 或 单 击 总 按钮 )， 完 成 第 九 个 装配 约束 。 





b) 相合 后 


图 12.9.10 “完成 第 九 个 装配 约束 


Step18. 创建 图 12.9.11b 所 示 的 装配 特征 一 一 装配 对 称 1。 选取 clamp_03 为 要 镜像 的 对 
象 ， 选择 下 拉 菜 单 区 一 > 轩 / 骨 于 合 仿 (或 单 击 弛 按钮)， 系 统 弹 出 “装配 对 称 向 导 ” 对 
话 框 ,选取 rack_main 零件 的 “yz 平面 ”为 镜像 平面 ， 系 统 弹 出 “装配 对 称 向 导 ” 对 话 框 ， 
单 击 这 成 ‖ 按 钮 ， 系 统 弹出 “装配 对 称 结果 ”对 话 框 ， 单 击 过 间 | 护 钮 ， 完 成 装配 对 称 1 
的 创建 。 





向 


L 


a) 对 称 前 b) 对 称 后 
图 12.9.11 ”装配 对 称 1 





Step19. 至 此 ,衣架 的 总 装配 过 程 完毕 。 选择 下 拉 菜 单 国 时 一 > [二 有 3 用 命令 ， 保 存 装 
配 模 型 。 


实例 13 玩具 飞机 


13.1 概述 


本 实例 详细 介绍 了 一 区 玩具 飞机 的 设计 过 程 


。 设 计 过 程 中 使 用 了 目 顶 回 下 的 设计 方法 ， 
其 中 一 级 控件 的 过 程 相 对 较为 复杂 ， 


而 分 割 过 程 较 少 。 通 过 本 实例 读者 能 更 好 地 理解 目 顶 
器 下 设计 的 加 路 , 掌握 其 中 的 要 领 ,玩具 飞机 模型 如 图 13.1.1 所 示 。 其 设计 流程 图 如 图 13.1.2 
所 示 。 





方位 一 刀 位 一 





方位 三 


方位 四 
13.1.1 玩具 飞机 模型 


13.2 一 级 控件 


下 面 讲解 一 级 控件 〈first) 的 创建 过 程 ， 一 级 控件 在 整个 设计 过 程 中 起 着 十 分 重要 的 作 
用 ， 它 为 飞机 的 上 下 盖 提 供 原始 模型 并 且 确 保 了 玩具 发 机 的 整体 外 观 形状 。 该 零件 模型 及 
特征 树 如 图 13.2.1 所 示 。 
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Step1. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 加 一 > ES 二 命令 ， 在 类 型 列表 框 中 选择 
国生 项 ， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 进 入 “装配 设计 ”工作 台 。 

Step2. 修改 文件 名 。 在 钊 | 国 B 二 出 | 直击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
统 弹 出 的 “属性 ”对 话 框 。 在 文本 框 天 篇 5 中 输入 文件 名 toy_airplane; 单 击 总 确定 |j 邹 完 
成 文件 名 的 修改 。 

Step3. 新 建 零件 及 修改 文件 名 。 激 活 龟 | 匡 本 EE ， 远 择 下 拉 菜 单 国 
命令 ， 丰 地 国 虽 因 是 | 在 币 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 巨 让 如 渤 项 
系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 在 实 站 名称 和 莉 忻 篇 s 两 个 文本 框 中 分 别 输 入 文件 名 first; 单 击 总 确定 ] 
按钮 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 











新 建委 件 





一 级 控件 
FIRST.CATPART 











上 盖 
TOP_ COVER .CATPART 


下 关 
DOWN COVER.CAIPARTL 


文 撑 杆 01 螺旋 奖 齿轮 盒 文 撑 杆 02 
POLE 1.CATPART PROP. CATPART BOX.CATPART POLE 2.CATPART 








前 轮 01 后 轮 03 
WHEEL 01.CATPART WHEEL 03.CATPART 





TOY_AIRPLANE.CATPRODUCT 


13.1.2 ”设计 流程 图 
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first 
全 xy 平面 
全 yz 平面 
全 zx 平面 

s- 人 9 委 件 儿 何 体 


= 一 平 癌 . 3 
- 驶 多 重 输出 . 1 (相交 ) 
区 草图 . 4 
- 葬 多 重 输出 . 2 (相交 ) 
[区 草图 . 5 
够 多 重 输出 . 3 (相交 ) 
[也 草图 . 6 
- 比 多 重 输出 . 4 (相交 ) 
























' ， 
翁 倒 圆 角 . 4 未 过 拉 伸 .14 -二 拉 伸 . 16 
区 草图 . 22 忆 相交 . 14 克 相交 . 16 接合 . 23 
>- 区 拉 伸 . 10 2 分 割 .7 2 分 割 . 9 -二 便 圆 角 .5 
矿 分割 .3 给 填充 . 12 篇 填充 . 13 礁 相交 . 18 
胡 相交 . 10 过 偏 移 . 3 -二 含 移 . 4 -[ 芍 草图 . 36 
约 填充 . 10 区 草图. 27 [A 草图 . 29 之 平面 . 17 
党 ? 偏 移 . 1 -过 拉 伸 . 15 -过 拉 伸 . 17 [在 草图 . 37 
[局 草图 . 23 夺 相交 . 15 入 分 割 . 10 及 项 目 . 3 
-过 拉 伸 . 11 态 分 割 . 8 吃 提取 . 17 大 分割. 14 
奏 相交 . 11 给 提取 . 11 吃 提取 . 18 7 平面 . 18 | 
和 分 割 . 4 哈 提取 . 12 哈 提取 . 19 -区 草图 . 38 Tt 近 伸 . 18 
铭 桥接 . 5 给 提取 . 13 哈 提取 . 20 装填 充 . 16 必 平 面 ,21 
接合 . 11 爸 桥接 . 8 -站 接合 . 18 接合 . 24 漂 , 发 布 
[区 草图 . 24 -天 接合 . 16 党 桥接 . 10 -全 倒 圆 角 . 6 加 零件 几何 体 
-过 拉 伸 . 12 只 提取 . 14 -加 接合 . 19 入 加 厚 曲 面 . 2 国 草 图 . 40 
奏 相交 . 12 只 提取 . 15 哈 提取 . 21 - 回 凹 槽 . 1 国 草 图 . 46 
入 分 割 .5 给 提取 . 16 哈 提取 . 22 们 册 台 .1 加 草图 . 47 
篇 赴 充 . 11 富 桥接. 9 哈 提取 . 23 -中 加 强 肋 . 1 国 拉 伸 . 18 
党 偏 移 . 2 -站 接 合 . 17 唤 提取 . 24 人 镜像 . 1 国平 面 . 21 
区 草图. 25 区 草图 . 28 天 接合 . 20 


13.2.1 零件 模型 及 特征 树 





Step4. 编辑 first 部 件 。 激 活 二 GEOWEESD9 直 ， 欠 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
a > 二 中央 刚 合 今 ， 系 统 进入 “零件 设计 ”工作 台 。 


step5. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 E23 一 R373 ,yj 
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到 创 成 式 外 形 设计 工作 人 台 。 
Step6. 创建 图 13.2.2 所 示 的 特征 一 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
一 > 世 国 命令 ， 选 取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.2 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 工 作 
台 ” 工 具 栏 中 的 外 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 
| 创建 图 13.2.3 所 示 的 特征 一 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 革 信 
一 > 世 E 国 命令 ， 选 取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.4 所 示 的 样 条 曲线 ， 使 样 条 
曲线 的 端点 与 草图 1 的 端点 相合 ， 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 班 按钮， 退出 草 绘 工 作 台 。 














了 





图 13.2.2 草图 1 图 13.2.3 草图 2〈 建 模 环 境 ) 图 13.2.4 草图 2 〈 草 绘 环境 ) 





end dn 
一 > 思 轧 国 和 今 ， 选取 “xy 平面 ”为 草图 平面 ,绘制 图 13.2.6 所 示 的 草图 3， 单 击 “ 工 作 
台 ” 工 具 栏 中 的 由 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 


© H 
半径 3 


半径 280 半 征 55 
图 13.2.5 草图 3〈 建 模 环 境 ) 图 13.2.6 ”草图 3《〈 草 绘 环境 ) 
Step9. 创建 图 13.2.7 所 示 的 特征 一 一 平面 1 ( 注 : 本 步骤 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch13\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 first-r01.avi )。 
Step10. 创建 图 13.2.8 所 示 的 特征 一 一 平面 2 ( 注 : 本 步骤 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch13\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 first-r02.avi )。 
Step11. 创建 图 13.2.9 所 示 的 特征 一 一 平面 3 ( 注 : 本 步骤 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch13\reference\ 文 件 下 的 证 音 视 频 讲 解 文件 first-r03.avi )。 


平面 1 平面 2 平面 3 、 


图 13.2.7 平面 1 图 13.2.8 平面 2 图 13.2.9 ”平面 3 
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Step12. 创建 图 13.2.10 所 示 的 特征 一 一 多 重 输出 1 。 选 择 且 二 
加 命令 ， 选 取 “ 平 面 1” 为 第 一 元 素 ， 选 取 “ 草 图 2” 和 “草图 3” 为 第 二 元 素 ; 单 
击 古 确定 | 拉 钮 ， 完 成 多 重 输出 1 的 创建 。 
和 创建 图 13.2.11 所 示 的 特征 一 草图 4。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
一 w 世 攻 国 命 令 ， 选 取 “平面 1” 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.12 所 示 的 样 条 曲线 。 
说 明 : 使 草图 4 中 的 样 条 曲线 的 端点 分 别 与 多 重 输出 1 ( 相交 ) 相合 。 类 似 不 再 叙述 。 












ol 





_ 7 人、 相交 页 
> si | 
图 13.2.10 多 重 输出 1 图 13.2.11 草图 4( 建 模 环境 ) 图 13.2.12 草图 4〈( 草 绘 环 境 ) 





Step14. 创建 图 13.2.13 所 示 的 特征 一 一 多 重 输出 2。 选 择 且 2 
加 命令 ， 选 取 “yz 平面 ”为 第 一 元 素 ; 选取 “草图 2” 和 “草图 3” 为 第 二 元 素 ， 单 

击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 多 重 输出 2 的 创建 。 
pe 创建 图 13.2.14 所 示 的 特征 一 草图 $。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
一 > 世 国 命令 ， 选 取 “yz 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.15 所 示 的 样 条 曲线 。 









图 13.2.13 多重 输出 2 图 13.2.14 ”草图 5 〈 建 模 环 境 ) 图 13.2.1$ 草图 5( 草 绘 环境 ) 





Step16. 创建 图 13.2.16 所 示 的 特征 一 一 多 重 输出 3。 选 择 匠 
天 命令 ， 选 取 “ 平 面 2” 为 第 一 元 素 ， 选 取 “ 草 图 2” 和 “草图 3” 为 第 二 元 素 ; 单 

击 总 确定] 拉 钮 ， 完 成 多 重 输出 3 的 创建 。 
me 创建 图 13.2.17 所 示 的 特征 一 草图 6。 选 择 下 拉 菜 单 配 空 
一 > 四 如 于 今 ， 选取 “平面 2” 为 革 图 平面 ,绘制 图 13.2.18 所 示 的 样 条 曲线 。 












图 13.2.16 多 重 输 出 3 图 13.2.17 草图 6( 建 模 环 卉 ) 图 13.2.18 草图 6 (总 4 会 环境 ) 
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Step18. 创建 图 13.2.19 所 示 的 特征 一 一 多 重 输出 4。 选 择 且 二 
全 邻 ， 选 取 “ 平 面 3” 为 第 一 元 素 ， 选取“ 草图 2” 和 “草图 3” 为 第 二 元 素 ; 单 
击 古 确定 j 按 钮 ， 完 成 多 重 输出 4 的 创建 。 
创建 图 13.2.20 所 示 的 特征 一 草图 7。 选 择 下 拉 菜 单 恩 宇 
一 [轩辕 仿 ， 选 取 “平面 3” 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.21 所 示 的 样 条 曲线 。 


Ay 后 


图 13.2.19 ”多 输出 4 图 13.2.20 ”草图 7( 建 模 环 卉 ) 图 13.2.21 草图 7 ( 章 绘 环 卉 ) 


Step20. 创建 图 13.2.22 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
加 命令 ， 选 取 “ 草 图 2” 为 拉 伸 轮廓 ， 选 取 “zx 平面 ” 为 拉 伸 方 向 ， 在 “ 拉 伸 曲面 
定义 ”对 话 框 的 昨 曾 1 区 域 的 妾 :下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ; 在 鲁 和 :区域 的 Rd :文本 框 中 输入 
值 0， 在 量 ?区域 的 关 : 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项 ， 在 呈 :区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 50; 
单 击 总 -确定 | 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 

Step21. 创建 图 13.2.23 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 恩 全 
国 合 令 。 选取“ 草图 3” 为 拉 伸 轮廓 ， 选 取 “xy 平面 ”为 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 曲面 
定义 ”对 话 框 的 限制 1 区 域 的 :下 拉 列 表 中 选择 国 B 先 项 , 在 归 和 1 区 域 的 R1: 文 本 框 中 输入 
值 20， 在 呈 ?区 域 的 站 :下 拉 列 表 中 选择 国 于 项 ， 在 量 区域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 0。 
单 击 . 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 2 的 创建 。 








= 草图 编辑 器 


ek 
ZF 占 Fy 
相交 点 




















= 


图 13.2.22 拉 伸 1 图 13.2.23 拉 伸 2 
Step22. 创建 图 13.2.24 所 示 的 特征 一 一 多 截面 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 的 一 > Ea 
全 a 天生 仿 ， 选取 “草图 2” 为 截面 1 ， 选 取 拉 伸 1 为 截面 1 的 切线 ; 选取 “ 草 
图 3” 为 截面 2， 选 取 拉 伸 2 为 截面 2 的 切线 ， 依 次 选取 “草图 4””“ 草 图 5”“ 草 图 6”、 
“草图 7” 为 引导 线 ， 单 击 意 形 定 | 校 包 ， 完 成 多 截面 曲面 1 的 创建 。 
注意 : 选取 截面 曲线 时 ， 应 使 两 个 截面 的 闭合 方向 一 致 ， 其 他 文本 框 按 系统 默认 设置 。 
Step23. 创建 图 13.2.25 所 示 的 特征 一 一 对 称 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 的 一 > 恒 弄 
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。 选取 “多 截面 曲面 1” 为 对 称 元 素 ， 选 取 “zx 平面 ”为 参考 元 素 ; 
i 完成 对 称 1 的 创建 。 





图 13.2.24 多 截面 曲面 1 


Step24. 创建 接合 1。 选 择 下 拉 菜 单 E ; 选取 “多 
截面 曲面 1” 和 “对 称 1” 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 意 确定 | 摔 饵 ， 完 成 接合 1 的 创建 。 

Step25. 创建 图 13.2.26 所 示 的 特征 一 一 对 称 2。 选 择 
命令 。 选 取 “ 接 合 1” 为 对 称 元 素 ， 选取“xy 平面 ”为 参考 元 素 ， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 
对 称 2 的 创建 。 

Step26. 创建 接合 2。 选 择 下 拉 菜 单 E 
和 对 称 2 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 接合 2 的 创建 。 

Step27. 创建 图 13.2.27 rm 4。 选 择 下 拉 菜 单 配 自 
| 先 项 ， 激 活 索 专 : 文 本 框 并 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选取 二 Es 在 坊 获 :文本 框 输入 值 25 并 单 击 . 懂 甘 认 向 |] 掖 馈 ， 
反 转 偏 移 方向 ， 单 击 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 平面 4 的 创建 。 


















mw——p> 上 2 


Step28. 创建 图 13.2.28 所 示 的 特征 一 一 分 割 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 斌 





平面 4 





交 对 称 2 图 13.2.27 平面 4 图 13.2.28 分割 1 
创建 图 13.2.29 所 示 的 特征 一 一 填充 1。 选 择 下 拉 菜单 及 的 一 EE 一 > 
EEE 弹 合生， 依次 选取 图 13.2.30 所 示 的 边 链 为 边界 线 ， 单 击 总 确定 | 拉 乌 ， 完 成 填充 1 
的 创建 。 








图 13.2.29 填充 1 图 13.2.30 ”选取 边界 线 
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Step30. 创建 接合 3。 选 择 下 拉 菜单 配 帮 
充 1” 和 “分 割 1” 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 硬 -再 定 | 扩 钮 ， 完 成 接合 3 的 创建 。 








全 今 ， 选取 图 13.2.31a 所 示 的 边线 为 要 圆 角 的 对 象 ， 在 半径 :文本 框 中 输入 
值 12， 单 击 硬 _ 确定 | 掖 钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 








选取 此 边线 .. 一 
为 倒 圆 角 对 象 _PA 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.2.31 倒 圆 角 1 


Step32. 创建 图 13.2.32 所 示 的 特征 一 一 草图 8 。 选 择 下 拉 菜 单 且 宇 
一 > 世 E 国 命令 ， 选 到“yz 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.32 所 示 的 草图 
Step33. 创建 图 13.2.33 所 示 的 特征 一 一 平面 S。 选 择 下 拉 菜 单 胎生 
天 加 命令 ， 在 下 本 类 型 ;下拉 列表 中 选择 医用 污 I 页 ， 选 取 “ 草 图 8” 为 
旋转 轴 ， 激 活 允 寺 : 文本 框 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医生 疙 到 为 参考 平面 ， 在 负 度 : 
文本 框 输入 值 -20; 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 平面 5 的 创建 。 


.0 
] | 平面 5 


图 13.2.32 草图 8 图 13.2.33 平面 5 























全 今 ， 在 下 醒 % 蜡 :下 拉 列 表 中 选择 国宝 加 选项 ， 激 活 过 :文本 框 ， 选 取 “平面 

5” 为 参考 平面 ， 在 而 区 :文本 框 输入 值 60， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 平面 6 的 创建 。 
Step35. 创建 图 13.2.35 所 示 的 特征 一 一 草图 9。 选 择 下 拉 菜 单 
一 > [和 于 命令 ， 选 取 “ 平 面 6” 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.35 所 示 的 草图 。 








平面 6 


图 13.2.34 平面 6 图 13.2.3$ 草图 9 
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有 命令， 在 下 面 类 型 :下 拉 列 表 中 选择 国宝 训 | 挝 项 ,激活 过 寺 :文本 框 选取 “平面 6” 
为 参考 平面 ， 在 而 区 ;文本 框 输入 值 17， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 平面 7 的 创建 。 








命令 ; 选取 “平面 7” 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.37 所 示 的 草图 。 





图 13.2.36 平面 7 图 13.2.37 草图 10 
Step38. 创建 图 13.2.38 所 示 的 特征 一 一 多 截面 曲面 2。 选择 下 拉 菜 单 且 全 
一 村 起 吕 国 命 令 ， 选取 “草图 9” 为 截面 1; 选取 “草图 10” 为 截面 2， 在 阐 选 
项 卡 的 芝 醒 精 汪 :下拉 列 表 中 选择 国 国 选项 。 单 击 总 确定 J 校 乌 ， 完 成 多 截面 曲面 2 的 创建 。 











注意 : 选取 截面 曲线 时 ， 应 使 两 个 截面 的 闭合 点 在 同一 侧 ， 并 且 闭 合 方向 一 人 致 ， 其 他 
文本 框 按 系统 默认 设置 。 








命令 ;选取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ;绘制 图 13.2.40 所 示 的 草图 。 





图 13.2.39 草图 11( 建 模 环 境 ) 








命令 ; 选取 “平面 7” 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.41 所 示 的 齐 图 。 





图 13.2.40 ”草图 11 〈 草 绘 环境 ) 


Step41. 创建 图 13.2.42 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 





—p EE —»> 
村 命令。 选取 “草图 11” 为 拉 伸 轮廓 ， 选 取 “zx 平面 ”为 拉 伸 方 同 ， 在“ 拉 伸 曲面 





106 C4T74 Vr&a0 曲面 设计 实例 精 解 ( 修订 版 ) 


定义 ”对话 框 的 醒 击 :区 域 的 尊 ;下 拉 列 表 中 选择 国 国人 选项 在 鲁 和 :区域 的 Rd :文本 框 中 输入 
值 20， 在 量 币 :区域 的 状 :下 拉 列 表 中 选择 国 国 选 项， 在 Bi 区域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 0。 
单 击 总 -确定 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 3 的 创建 。 

Step42. 创建 图 13.2.43 所 示 的 特征 一 一 桥接 |。 选择 下 拉 菜 单 几 到 一 EENM 一 > 
命令。 系统 弹出 “桥接 曲面 定义 ”对 话 框 ， 选 取 “ 草 图 11” 为 第 一 曲线 ， 选 取 “ 拉 
伸 3” 为 第 一 支持 面 ， 选 取 “ 草 图 12” 为 第 二 曲线 ， 选 取 “ 多 截面 曲面 2” 为 第 二 支持 面 ; 
在 第- 连续: 和 第 = 连 然 ;的 下 拉 列 表 中 分 别 选 择 国 加 这 项 ， 在 硒 S/ 线 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 
由 | 先 项 。 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 . 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 桥接 1 的 创建 。 













图 13.2.42 拉 伸 3 
Step43. 创建 图 13.2.44 所 示 的 特征 一 一 草图 13 。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
一 > 区 芋 到 命 令 ， 选 取 “ 平 面 7” 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.44 所 示 的 草图 。 
——p EE —»> 
有 命令， 选取 “草图 11” 为 第 一 曲线 ， 选 取 “ 桥 接 1” 为 第 一 支持 面 ， 选 取 “ 草 图 
13” 为 第 二 曲线 ， 选 取 “ 多 截面 曲面 2” 为 第 二 支持 面 ， 在 挤 S 汕 各 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选 
国 选 项 。 单 击 总 确定 | 护 馈 ， 完 成 桥接 2 的 创建 。 

















13.2.44 ”草图 13 13.2.4$ ”桥接 2 


Step45. 创建 图 13.2.46 所 示 的 特征 一 一 平面 8。 选择 下 拉 菜 单 配 生 
= 今 ， 企 了 甸 类 型 :下 拉 列 表 中 选择 加 NE 由 先 项 ， 激 活 得 :并 右 击 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 反攻 可] 二 贡 ， 激 活 二 :文本 框 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
二 2 为 参考 平面 ;在 角度 : 文本 框 输入 值 -18; 单 击 .总 确定] 掖 钮 ， 完 成 平面 8 的 创建 。 
Step46. 创建 图 13.2.47 所 示 的 特征 一 一 平面 9。 选择 下 拉 菜 单 配 空 
全 今 ， 在 了 面 并 :下拉 列表 中 选择 号 a 

















| 先 项 ， 激 活 参考 :文本 框 并 选取 “平面 
8 "为 参考 平面 ; 在 名 :文本 框 输入 值 100 并 单 击 区 整训 向 | 护 钮 , 反 转 偏 移 方向 ; 单 击 总 瑞 定 | 
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按钮 ， 完 成 平面 9 的 创建 。 


“和 i 





13.2.46 平面 8 13.2.47 平面 9 

Step47. 创建 图 13.2.48 所 示 的 特征 一 一 草图 14。 选 择 下 拉 菜 单 本 生 
一 > [ 世 本 国 命令 ， 选 取 “ 平 面 9” 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.48 所 示 的 草图 。 

Step48. 创建 接合 4。 选 择 下 拉 菜 单 配 帮 
接 1”、“ 桥 接 2” 和 “多 截面 曲面 2” 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 总 确定 匀 钮 ， 完 成 接合 4 的 
创建 。 

Step49. 创建 图 13.2.49 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 > EE —> 
命令 。 选 取 “ 草 图 14” 为 拉 伸 轮廓 ， 采 用 系统 默认 的 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 
框 的 醒 币 :区域 的 壮 ;下拉 列表 中 选择 国 国 过 项 ， 在 噶 I ! 区 域 的 RI: 文本 框 中 输入 值 50， 在 
限制 2 区 域 的 壮 :下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 在 师 | * 区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 50。 单 击 
总 确定 | 术 钮 ， 完 成 拉 伸 4 的 创建 。 

















图 13.2.48 ”草图 14( 草 绘 环境 ) 图 13.2.49 拉 伸 4 
Step50. 创建 图 13.2.50 所 示 的 特征 一 一 相交 9。 选 择 下 拉 菜 单 呈 全 
王国 命令 ， 选 取 “ 拉 伸 4” 为 第 一 元 素 ， 选取 “接合 4” 为 第 二 元 素 ， 单 击 总 确定 |j 
钮 ， 在 弹出 的 “多 重 结果 管理 ”对 话 框 中 选中 则 保留 所 有 了 元 素 : 单 选项 ， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 
成 相交 9 的 创建 。 
Step51. 创建 特征 一 -提取 1。 选 择 下 拉 菜 单 色 二 一 > 一 > 区 
拓展 类 型 :多 下 拉 列 表 中 选择 国 强 选项， 选取 图 13.2.51 所 示 的 相交 边线 为 提取 元 素 ， 单 击 
总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 提取 1 的 创建 。 

















选 此 相交 边线 为 提取 元 素 








图 13.2.50 相交 9 图 13.2.51 选取 提取 边线 
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step52. 创建 特征 一 -提取 2。 选择 下 拉 菜 单 因 一 区 到 一 BE 于, 在 


拓展 类 型 的 下 拉 列 表 中 选择 加 选项 ， 选 取 图 13.2.52 所 示 的 相交 边线 为 提取 元 素 ， 单 击 
总 确定 村 钮 ， 完 成 提取 2 的 创建 。 





Step53. 创建 图 13.2.53 所 示 的 特征 一 一 分 割 2。 选 择 下 拉 菜 单 且 宇 





本 命令 ， 选 取 “ 接 合 4” 为 要 切除 的 元 素 ; 选取 拉 伸 4 为 切除 元 素 ; 单 击 总 出 定 | 
钮 ， 完 成 分 割 2 的 创建 。 








图 13.2.32 ”选取 提取 边线 


图 13.2.53 分割 2 


Step54. 创建 图 13.2.54 所 示 的 特征 一 一 填充 2。 选择 下 拉 菜 单 配 生 





一 
二 让 汪汪 合 今 选取 提取 1 为 边界 曲线 再 选取 图 13.2.55 所 示 的 面 为 支持 面 ;在 吾 革 :的 下 拉 
列表 中 选择 四 





文 持 面 、 





13.2.$4 ”着 充 2 


图 13.2.55 ”选取 支持 面 
Step55. 创建 图 13.2.56 所 示 的 特征 一 一 填 元 3。 参 照 Step54。 
Step56. 创建 接合 5。 选 择 下 拉 菜 单 本 生 









二 同人， 选取 “ 填 
充 2” 和 “填充 3” 及 图 13.2.55 所 示 的 面 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 接合 5 
的 创建 。 






.AN 


命令 ; 选取 “xy 平面 ”为 草图 平 甸 ; 绘制 图 13.2.57 所 示 的 草图 。 





半生 3 
图 13.2.57 草图 15 ( 草 绘 环境 ) 
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请 国人 人。 选取 “草图 15” 为 拉 伸 轮廓 ， 采 用 系统 默认 的 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定 
义 ” 对 话 框 的 限 H 1 区 域 的 曾 : 下 拉 列 表 中 选择 国 于 项 , 在 呈 ! 区 域 的 RI: 文本 框 中 输入 什 
10， 在 归 出 ?区域 的 妾 :下 拉 列 表 中 选择 国 ] 寺 项， 在 哆 ?区域 的 RT: 文本 框 中 输入 值 10. 
单 击 总 -确定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 5 的 创建 。 

Step59. 创建 图 13.2.59 所 示 的 特征 一 填充 4。 选择 下 拉 菜 单 卜 的 一 EB 一 > 
EEE 阐 信念 ， 先 取 图 13.2.60 所 示 的 边线 为 填充 边界 曲线 (为 了 显示 清楚 ， 这 里 将 倒 圆 角 
1 隐藏 )。 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 填充 4 的 创建 。 





选 此 边线 为 填充 边界 、 





图 13.2.58 ” 拉 伸 5 图 13.2.59 填充 4 图 13.2.60 ”选取 填充 边线 


Step60. 创建 图 13.2.61 所 示 的 特征 一 一 填充 5。 参 照 Step59。 








一 和 [车 辐 命令， 选取 “xy 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.62 所 示 的 草图 。 
Step62. 创建 接合 6。 选 择 下 拉 菜 单 配 宣 


伸 5”、“ 填 充 4” 和 “填充 $” 为 要 接合 的 元 素 ; 单 击 局 确定 ] 校 钮 ， 完 成 接合 6 的 创建 。 








图 13.2.61 填充 5 图 13.2.62 草图 16 





Step63. 创建 图 13.2.63 所 示 的 特征 一 草图 17。 选 择 下 拉 菜 单 本 全 一 > ia 用 提 
车 命 令 ， 选 取 “xy 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.63 所 示 的 草图 。 

Step64. 创建 图 13.2.64 所 示 的 特征 一 三 切线 内 圆 角 1. 选 择 下 拉 菜 单 证 一 > 到 
一 > 有 Bis 归 作 人 ， 选取 “接合 6” 上 “填充 面 4” 和 “填充 面 5” 所 在 的 表面 为 要 
圆 角 的 对 象 ， 选 取 “ 拉 伸 5” 所 在 的 表面 为 要 移 除 的 面 ， 单 击 章 瑞 定 j 校 包 ， 完 成 三 切线 内 
圆 角 1 的 创建 。 

Step65. 创建 图 13.2.65 所 示 的 特征 一 一 草图 18 。 选 择 下 拉 菜 单 本 和 
一 > [7 全 分， 选取 “xy 平面 ”为 草图 平面 ， 绘制 图 13.2.65 所 示 的 草图 。 
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图 13.2.63 间 图 17 / 图 13.2.64 ”三 切线 内 圆 角 1 
Step66. 创建 图 13.2.66 所 示 的 特征 一 一 拉 促 6。 选 择 下 拉 菜 单 胰 空 
国 命 令 ， 选 取 “ 草 图 18” 为 拉 伸 轮 廊 ， 采 用 系统 默认 的 拉 伸 方 向 ， 在 “ 拉 伸 曲 面 定 
义 ” 对 话 框 的 呈 1 区 域 的 站: 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项, 在 鲁 !: 区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 
10， 在 归 出 ?区域 的 妾 :下 拉 列 表 中 选择 国 ] 寺 项， 在 哆 ?区 域 的 RT: 文本 框 中 输入 值 10. 
单 击 总 确定 | 术 钮 ， 完 成 拉 伸 6 的 创建 。 
Step67. 创建 图 13.2.67 所 示 的 特征 一 一 填充 6. 选 择 且 全 一 EBM 一 让 
命令 ;选取 图 13.2.68 所 示 的 边线 为 边界 曲线 。 单 击 硬 确定 | 按钮 ， 完 成 填充 6 的 创建 。 














图 13.2.65 草图 18 图 13.2.66 拉 伸 6 图 13.2.67 填充 6 

Step68. 创建 图 13.2.69 所 示 的 特征 一 一 填充 7。 参 照 Step67。 

Step69. 创建 接合 7。 选 择 下 拉 菜 单 国 疼 一 > EE 一 > 书生 呈 人 今 ， 选取 “ 拉 
伸 6” “填充 6” 和 “填充 7” 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 接合 7 的 创建 。 

Step70 创建 图 13.2.70 所 示 的 特征 一 一 三 切线 内 圆 角 2. 选 择 下 拉 菜 单 E 一 > EL 
一 > 及 El 赂 舍 今 ， 渤 取 “ 接 合 7” 上 “填充 面 6” 和 “填充 面 7” 所 在 的 表面 为 要 
圆 角 的 对 象 ， 选取“ 拉 伸 6” 所 在 的 表面 为 要 移 除 的 面 ， 单 击 总 确定] 按钮 ， 完 成 三 切线 内 
圆 角 2 的 创建 。 


2 


13.2.68 ”选取 填充 边线 13.2.69 ”填充 7 13.2.70 三 切线 内 圆 角 2 
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Step71. 创建 图 13.2.71 所 示 的 特征 一 一 平面 10。 选 择 下 拉 菜 单 配 笠 








命令 ; 在 邓 面 类 型 ;下拉 列 表 中 选择 大 克利 选 项 ; 激活 参考 :文本 框 选取 “yz 平面 ” 
为 参考 平面 ， 在 全 区 :文本 框 输入 值 25 并 单 击 -到 转 方 向 角 扩 钮 ， 反 转 偏 移 方向 ， 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 平面 10 的 创建 。 


Step72. 创建 图 13.2.72 所 示 的 特征 一 一 草图 19。 选 择 下 拉 菜 单 配 和 
图 





mw——p> ) 
命令 ; 选取 “平面 10” 为 草图 平面 ; 绘制 图 13.2.73 所 示 的 章 图 。 





图 13.2.71 平面 10 图 13.2.72 草图 19 ( 建 模 环境 ) 图 13.2.73 草图 19 ( 草 绘 环 境 ) 





Step73. 创建 图 13.2.74 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 7。 选 择 下 拉 菜 单 几 到 一 EE 一 > 
国 命 令 。 选取 “草图 19” 为 拉 伸 轮廓 ， 采 用 系统 默认 的 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定 
义 ” 对 话 框 的 一 唱 : 区 域 的 壮 :下 拉 列 表 中 选择 国 国 计 项 ;在 噶 和 !: 区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 
0， 在 昭 抽 2 区 域 的 妆 : 下 拉 列 表 中 选择 国 I 渤 项 ， 在 量 * 区域 的 Rd+ :文本 框 中 输入 值 10。 单 
击 意 -确定 |j 护 钮 ， 完 成 拉 伸 7 的 创建 。 

Step74. 创建 图 13.2.75 所 示 的 特征 一 一 桥接 3。 选 择 下 拉 菜 单 枯 的 一 > EE 
命令 ; 选取 “草图 19” 为 第 一 曲线 ; 选取 “ 拉 伸 7” 为 第 一 支持 面 ; 选取 “ 草 
图 17” 为 第 二 曲线 ， 在 第 这 委 : 的 下 拉 列 表 中 分 别 选 择 国 ] 渤 项 。 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 
桥接 3 的 创建 。 

注意 : 选取 “草图 17” 后 需 单 击 “草图 19” 上 生成 的 桥接 方向 箭头 ， 使 其 与 “草图 17" 
上 生成 的 桥接 方向 相反 。 

















命令 。 选 取 “ 草 图 17” 为 对 称 元 素 ; 选取 “平面 10” 为 参考 元 素 ; 单 击 总 确定] 校 
钮 ， 完 成 对 称 3 的 创建 。 


Step76. 创建 图 13.2.77 所 示 的 特征 一 一 桥接 4。 选 择 下 拉 菜 单 且 全 





mp 
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于 人 ,选取 “草图 19” 为 第 一 曲线 ， 选取“ 桥接 曲面 3” 为 第 一 支持 面 ， 选取 “对 
称 3” 为 第 二 曲线 ， 在 第 这 生 :的 下 拉 列 表 中 分 别 选择 国 ] 挝 项 。 单 击 训 确 时 有 钮 ， 完 成 桥 
接 4 的 创建 。 







13.2.76 ep 


Step77. 创建 接合 8。 选 择 下 拉 菜 单 命令 ; 选取 “ 桥 
接 4” 和 “桥接 3” 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 接合 8 的 创建 。 

人 创建 图 13.2.78 所 示 的 特征 一 一 修剪 1。 选择 

;选取 图 13.2.79 所 示 的 两 个 曲面 为 修剪 元 素 ， 单 击 . 总 确定] 校 饥 ， 完 成 修剪 1 的 创建 。 


2 -人 


a) 修剪 b) 修剪 后 
图 13.2.78 修剪 1 


Step79. 创建 图 13.2.80 所 示 的 特征 一 一 旋转 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 全 
证 命令， 选取 图 13.2.81 所 示 的 草图 为 轮廓 曲线 ， 在 后 限制 区 域 的 课 度 1: 文 本 框 
中 输入 值 360， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 总 确定 迪 钮 ， 完 成 旋转 1 的 创建 。 










选取 这 两 个 曲面 为 修剪 对 象 











13.2.80 ”旋转 1 13.2.81 选取 旋转 对 象 


Step80. 创建 图 13.2.82 所 示 的 特征 一 一 对 称 4。 选 择 下 拉 菜 单 E 到 一 EL 一 

命令 .选取 “三 切线 内 圆 角 2 "为 对 称 元 素 ; 选取 “zx 平面 "为 参考 元 素 ; 单 击 总 -确定 | 
按钮 ， 完 成 对 称 4 的 创建 。 

Step81. 创建 图 13.2.83 所 示 的 特征 一 一 修剪 2。 选 择 下 拉 菜 单 且 全 一 > EM 一 

这 有 命 令 ， 选 取 “ 旋 转 1” 和 “修剪 1” 两 个 特征 为 修剪 元 素 ， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 
成 修剪 2 的 创建 。 
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Step82. 创建 图 13.2.84 所 示 的 特征 一 一 对 称 5。 选 择 下 拉 菜 单 国 人 一 > EL 一 > 
加 加 人。 远 取 上 步 所 作 的 “修剪 2” 为 对 称 元 素 ;选取 “zx 平面 ”为 参考 元 素 ; 单 
击 意 _ 形 定 | 扩 钮 ， 完 成 对 称 5 的 创建 。 








图 13.2.82 对 称 4 图 13.2.83 修 前 2 图 13.2.84 对 称 5 





Step83. 创建 图 13.2.85 所 示 的 特征 一 一 修剪 3。 选 择 下 拉 菜 单 有 卫生 


命令 ， 选 取 图 13.2.86 所 示 的 5 个 曲面 为 修剪 元 素 ， 单 击 砷 -确定 | 扩 包 ， 完 成 修 前 
3 的 创建 。 


Ss =- ns 


a) 修 去 前 b) 修 总 后 


图 13.2.85 修剪 3 图 13.2.86 ”选取 修剪 对 象 





选取 这 5 个 曲面 
A 








Step84. 创建 图 13.2.87 所 示 的 特征 一 一 修 前 4。 选 择 下 拉 菜 单 国 到 一 BU 


a 址 的 





命令 ， 选 取 图 13.2.88 所 示 的 2 个 曲面 为 修剪 元 素 ， 单 击 总 古 | 校 包 ， 完 成 修 前 
4 的 创建 。 


__-----------z7? 选 取 这 2 个 曲面 


pd 








13.2.87 ”修剪 4 








命令 ; 在 于 瑟 各 :下 拉 列 表 中 选择 上 于 可 选项 ; 激活 二 :文本 框 选 择 “zx 平面 ” 
为 参考 平面 ， 在 多 :文本 框 输入 值 30， 单 击 总 确定 匀 钮 ， 完 成 平面 11 的 创建 。 
Step86. 创建 图 13.2.90 所 示 的 特征 一 草图 20。 选 择 下 拉 菜 单 国 访 
一 > [王国 命令 ， 选 取 “平面 11” 为 草图 平面 ， 绘制 图 13.2.90 所 示 的 草图 。 
Step87. 创建 图 13.2.91 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 8。 选 择 下 拉 菜 单 相生 


p> EE 





一 
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全 令 。 选 取 “ 草 图 20” 为 拉 伸 轮廓 ， 采 用 系统 默认 的 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定 
义 ” 对 话 框 的 限 1 区 域 的 曾 : 下 拉 列 表 中 选择 国 于 项 , 在 量 |! 区 域 的 RI: 文本 框 中 输入 什 
30， 在 出 区域 的 尊 ! ;下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 在 几 > 区域 的 R :文本 框 中 输入 值 0。 单 
击 硬 -确定 |j 护 钮 ， 完 成 拉 伸 8 的 创建 。 


去 -下面 本 





径 100 


图 13.2.89 平面 11 图 13.2.90 ”草图 20 图 13.2.91 拉 伸 8 





Step88. 创建 图 13.2.92 所 示 的 特征 一 一 填充 8。 选 择 下 拉 菜 单 配 空 
世 E 王 命令 ， 这 取 图 13.2.93 所 示 的 边线 为 边界 曲线 。 单 击 一 确定] 扩 钮 ， 完 成 填充 8 的 
创建 。 

Step89. 创建 接合 9。 选 择 下 拉 菜 单 本 玫 
伸 8” 和 “填充 8” 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 总 确定 j 按 钮 ， 完 成 接合 9 的 创建 。 











四 命令 。 选取“ 接合 9” 为 对 称 元 素 ; 选取 “zx 平面 ”为 参考 元 素 ; 单 击 局 确定 ] 校 
钮 ， 完 成 对 称 6 的 创建 。 


选取 此 边线 -、 





图 13.2.92 填充 8 图 13.2.93 ”选取 填充 边线 图 13.2.94 对称 6 


Step91. 创建 图 13.2.95 所 示 的 特征 一 一 修剪 S。 选 择 下 拉 菜 单 且 一 > EM 一 
命令 ， 在 特征 树 中 依次 选取 “修剪 4” 和 “接合 9” 为 修剪 元 素 。 单 击 
一介 上 -元 来 | 近 钮 ,调整 修 前 方向 ; 单 市 总 确定 | 扩 馈 ， 
完成 修剪 5 的 创建 。 

Step92. 创建 图 13.2.96 所 示 的 特征 一 修剪 6。 选择 下 拉 菜 单 皮 一 > EE 一 > 
命令 ， 在 特征 树 中 依次 选取 “对 称 6” 和 “ 修 前 5” 为 修 前 元素 ， 单 击 
外交 馈 ， 调整 修 前 方向 ; 单 市 马克 定 | 馈 ， 
完成 修剪 6 的 创建 。 
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图 13.2.95 ”修剪 $ 
Step93. 创建 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 本 全 
选取 图 13.2.97 所 示 的 两 条 边 为 要 圆 角 的 对 象 ; 在 凑 :文本 框 中 输入 值 2, 单 击 章 _ 确定 | 扩 钮 ， 
完成 圆 角 2 的 创建 。 
Step94. 创建 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 荣 单 且 衬 
选取 图 13.2.98 所 示 的 两 条 边 为 要 圆 角 的 对 象 在 痉 : 文 本 框 中 输入 值 3, 单 击 总 确定 | 按 饥 ， 
完成 圆 角 3 的 创建 。 








i -选取 这 两 条 边 为 倒 圆 角 对 象 j -选取 这 两 条 边 为 倒 圆 角 对 象 
图 13.2.97 选取 倒 圆 角 边线 图 13.2.98 ”选取 倒 圆 角 边 线 





Step95. 创建 图 13.2.99 所 示 的 特征 一 草图 21。 选 择 下 拉 菜 单 配 重 
一 本 合 令 ， 选 取 图 13.2.100 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.99 所 示 的 草图 。 


Step96. 创建 图 13.2.100 所 示 的 特征 一 一 拉 促 9, 选择 下 拉 菜 单 EB 一 EE 一 
国 命 令 . 选取 “草图 21” 为 拉 促 轮廓 ; 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ” 对 话 框 的 出 :区域 的 净 : 
下 拉 列 表 中 选择 国 国人 选项 ， 在 本 和 1 区 域 的 RI: 文本 框 中 输入 值 5， 在 出 区域 的 半 ;下 拉 列 
表 中 选择 国 加 选项 ， 在 辐 | * 区域 的 R :文本 框 中 输入 值 5。 单 击 硬 形 定 久 钮 ， 完 成 拉 件 
9 的 创建 。 











图 13.2.99 草图 21 ( 草 绘 环 境 ) 图 13.2.100 拉 伸 9 





Step97. 创建 图 13.2.101 所 示 的 特征 一 一 填充 9。 选 择 下 拉 菜 单 本 的 一 EE 一 
二 命令 ;选取 图 13.2.102 所 示 的 4 条 边线 为 边界 曲线 。 单 击 . 总 确定 | 拉 乌 ， 完 成 填充 
9 的 创建 。 
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选取 这 4 条 边线 





图 13.2.101 填充 9 图 13.2.102 ”选取 填充 边线 
Step98. 创建 接合 10。 选 择 下 拉 菜 单 配 几 
伸 9” 和 “填充 9” 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 总 确定 jj 光 钮 ， 完 成 接合 10 的 创建 。 








身 修 音 . 





命令 ， 选取“ 接合 10” 和 图 13.2.103 所 示 的 曲面 为 修剪 元 素 ， 单 击 . 总 确定 j 近 外 ， 
完成 修剪 7 的 创建 。 
Step100. 创建 特征 一 — 倒 贺 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 几 到 一 > 一 > 本 下 号 玫 个 


令 ;选取 图 13.2.104 所 示 的 5 条 边线 为 要 圆 角 的 对 象 ; 在 半径: 文本 框 中 输入 值 2, 单 击 总 瑞 定 | 
按钮 ， 完 成 倒 圆 角 4 的 创建 。 





, 选 这 5 条 边 为 倒 圆 角 到 
选取 此 特征 , 选 这 5 条 边 为 倒 圆 角 对 象 








13.2.103 ”修剪 7 











Step102. 创建 图 13.2.106 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 10。 选 择 下 拉 菜 单 恩 全 由 外" 

生命 人 ， 选取“ 草图 22” 为 拉 伸 轮廓 ， 在 “ 拉 伸 曲 面 定义 ”对 话 框 的 锡 币 :区 
域 的 关 开 ; 下 拉 列表 中 选择 国生 站 项 ， 在 吧 | :区 域 的 RS :文本 框 中 输入 值 75， 在 到 ?区 域 的 
尖 型 :下拉 列表 中 选择 国 玫 选项， 在 出 | * 区 域 的 R+ 文本 框 中 输入 值 0， 单 击 剖 确证] 的 包 ， 
完成 拉 伸 10 的 创建 。 








图 13.2.105 ”草图 22 图 13.2.106 拉 伸 10 


Step103. 创建 图 13.2.107 所 示 的 特征 一 -分割 3。 选 择 下 拉 菜 单 有 卫生 
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命令 ; 选取 图 13.2.107 所 示 的 曲面 为 要 切除 的 元 素 ; 选取 “ 拉 伸 10” 为 切除 元 素 ; 
单 击 总 确定 j 扩 饵 ， 完 成 分 割 3 的 创建 。 
Step104. 创建 图 13.2.108 所 示 的 特征 一 一 相交 10。 选 择 下 拉 菜 单 卫生 
全 邻 选取 “ 拉 伸 10” 为 第 一 元 素 ， 选 取 图 13.2.107 所 示 的 曲面 为 第 二 元 
素 ; 单 击 总 确定] 护 钮 ， 完 成 相交 10 的 创建 (隐藏 拉 伸 10)。 








-” 选 此 曲面 





全 分 割 3 

Step105. 创建 图 13.2.109 所 示 的 特征 一 一 填充 10。 选 择 下 拉 菜 单 卫 宇 

一 人 合 令 ， 选取 “相交 10” 为 边界 曲线 ， 再 选取 图 13.2.109 所 示 的 面 为 支持 面 。 
单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 填充 10 的 创建 。 

Step106. 创建 特征 一 一 偏 移 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
选取 “填充 10” 为 要 偏 移 的 元 素 ， 在 而 本 :文本 框 中 输入 值 3 并 单 击 -到 蒜 方 向 儿 扩 钮 ， 反 转 偏 
移 方向 。 单 击 总 确定 j 校 钮 ， 完 成 偏 移 1 的 创建 (隐藏 填充 10)。 

step107. 创建 图 13.2.110 所 示 的 特征 一 草图 23。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 

一 > [生命 令 ; 选取 “xy 平面 ”为 草图 平面 ; 将 “草图 22” 同 内 偏 移 7 以 绘制 图 13.2.110 
所 示 的 草图 。 








.一 选 此 面 为 支持 面 








图 13.2.109 填充 10 图 13.2.110 草图 23 ( 草 绘 环 境 ) 





Step108. 创建 图 13.2.111 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 11。 选 择 下 拉 菜 单 E 央 到 一 
人 。 远 取 “草图 23” 为 拉 伸 轮廓 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 醒 币 1 区 
域 的 尊 :下 拉 列 表 中 选择 国 国 渤 项， 在 双 ! 区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 75， 在 呈 ? 区 域 的 
尖 型 :下 拉 列 表 中 选择 国 国 达 项 ， 在 出 * 区 域 的 A :文本 框 中 输入 值 0。 单 击 草 _ 王 定 儿 交 馈 ， 
完成 拉 伸 11 的 创建 。 
Step109. 创建 图 13.2.112 所 示 的 特征 一 一 相交 11。 选 择 下 拉 菜 单 芒 
全 今 ， 选 取 “ 拉 伸 11” 为 第 一 元 素 ， 选 取 “ 偏 移 1” 为 第 二 元 素 ， 单 击 总 确定 | 
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钮 ， 完 成 相交 11 的 创建 。 

Step110. 创建 图 13.2.113 所 示 的 特征 一 一 分 割 4。 选 择 下 拉 菜 单 且 全 一 EL 一 > 
人命 邻 ， 选取“ 偏 移 1” 为 要 切除 的 元 素 ， 在 3 各 末 的 空白 处 单 击 选取 “ 拉 伸 11” 
为 切除 元 素 ， 单 击 二 号 - 介 及 钮 ,调整 分 割 方向 ; 
单 击 硬 _ 确 定 ] 掖 钮 ， 完 成 分 割 4 的 创建 〈 隐 藏 拉 伸 11)。 











图 13.2.111 拉 伸 11 图 13.2.112 相交 11 图 13.2.113 分割 4 


Step111. 创建 图 13.2.114 所 示 的 特征 一 一 桥接 5。 选 择 下 拉 菜 单 证 吧 一 > EBM 一 > 
败 合 令 ， 选 取 “ 相 交 10” 为 第 一 曲线 ， 选 取 “ 分 割 3” 为 第 一 支持 面 ， 选 取 “ 相 交 
11” 为 第 一 曲线， 选取“ 分割 4” 为 第 二 支持 面 ， 在 第 这 和 第 = 这 入 :的 下 拉 列 表 中 分 别 选 
择 国 加 这 项 ， 在 汉 G 点 选项 卡 竺 由 S 吉 ;文本 杠 中 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 EE 于 于 < 
令 ， 选 取 图 13.5.115 所 示 的 边线 ， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 桥接 5 的 创建 。 

选取 此 边线 


















图 13.2.114 桥接 5 图 13.2.115 ”选取 对 象 
说 明 : 在 确定 闭合 点 时 ， 若 第 一 闭合 点 选择 在 另 一 侧 的 边线 上 ， 则 在 选择 创建 中 点 的 
边线 时 也 需要 选择 第 一 闭合 点 同 侧 的 边线 。 
Step112. 创建 接合 11。 选择 下 拉 菜 单 E 全 今 ; 选取 “分 
割 4” 和 “桥接 5” 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 接合 11 的 创建 。 
Step113. 创建 图 13.2.116 所 示 的 特征 一 一 草图 24。 选 择 下 拉 菜 单 区 一 
一 汉王 计 命令 ， 选 取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ;绘制 图 13.2.116 所 示 的 草图 。 
Step114. 创建 图 13.2.117 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 12。 选 择 下 拉 菜 单 且 的 一 EE 
命令 。 选取“ 草图 24” 为 拉 伸 轮 廊 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 限制 1 区 
域 的 兽 : 下 拉 列 表 中 选择 国 交 项 ， 在 哆 | ! 区 域 的 R ;文本 框 中 输入 值 70， 在 上 > 区 域 的 
型 :下 拉 列 表 中 选择 国 BI 选项 ， 在 量 ?区 域 的 RT: 文本 框 中 输入 值 70。 单 击 总 -确定 jj 负 ， 


草图 编辑 绰 上 
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完成 拉 伸 12 的 创建 。 





图 13.2.116 草图 24 图 13.2.117 拉 伸 12 





Step115. 创建 图 13.2.118 所 示 的 特征 一 相交 12。 选 择 下 拉 菜 单 号 生 
全 令 ; 选取 “ 拉 伸 12” 为 第 一 元 素 ， 选取 图 13.2.118 所 示 的 曲面 为 第 二 元 素 ; 单 
击 总 确定] 扩 钮 ， 系 统 弹出 “多 重 结 果 管理 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选中 保留 所 有 了 元 来: 单 选项 ， 
单 击 . 总 确定 |] 掖 钮 ， 完 成 相交 12 的 创建 。 
说 明 : 在 以 后 的 相交 特征 中 若 弹 出 “多 重 结果 管理 ”对 话 框 ， 则 均 选 择 中 保 名 所 有 子 元 来。 
单 选项 ， 下 面 不 再 叙述 
Step116. 创建 图 13.2.119 所 示 的 特征 一 分割 5S。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
命令 ; 选取 图 13.2.118 所 示 的 特征 为 要 切除 的 元 素 ; 选取 “ 拉 伸 12” 为 切除 
元 素 ， 单 击 总 确定 | 校 乌 ， 完 成 分 制 5 的 创建 (隐藏 拉 伸 12)。 
Step117. 创建 图 13.2.120 所 示 的 特征 一 一 填充 11。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
一 人 全 站 玫 玫 合 今 ， 选 取 “ 相 交 12” 为 边界 曲线 ， 选 取 图 13.2.120 所 示 的 面 为 支持 面 。 
完成 填充 11 的 创建 。 


网 Am 。。 选 此 面 为 支持 面 

















图 13.2.118 ”相交 12 图 13.2.119 ”分割 5 


Step118. 创建 特征 一 一 偏 移 2。 选择 下 拉 菜 单 玉 中 
取 “ 填 充 11” 为 要 偏 移 的 元 素 ， 在 同 台 :文本 框 中 输入 值 3。 单 击 总 确定 上 扩 钮 ， 完 成 偏 移 2 
的 创建 《隐藏 填充 11)。 

Step119. 创建 图 13.2.121 所 示 的 特征 一 一 草图 25。 选择 下 拉 菜 单 国 认 
一 > [时 加 命令 ， 选 取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.121 所 示 的 草图 。 

Step120. 创建 图 13.2.122 所 示 的 特征 一 一 拉 促 13。 选 择 下 拉 菜 单衣 和 一 EE 到 

2 和合 人 。 选 取 “ 草 图 25” 为 拉 伸 轮廓 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 刚 制 1 区 

域 的 关 : 下 拉 列 表 中 选择 国 ] 逃 项， 在 呈 ! 区 域 的 RI: 文本 框 中 输入 值 70， 在 员 ?2 区域 的 





m= 草 医 蝙 辑 器 
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尖 型 :下 拉 列 表 中 选择 国 国 选 项 ， 在 名 和 :区域 的 Rd ;文本 框 中 输入 值 70。 单 击 怠 确定 入 外， 
完成 拉 伸 13 的 创建 。 





图 13.2.121 草图 25 图 13.2.122” 拉 伸 13 


Step121. 创建 图 13.2.123 所 示 的 特征 一 一 相交 13。 选 择 下 拉 菜 单 芒 
2 命令， 选取 “ 拉 伸 13” 为 第 一 元 素 ， 选 取 “ 偏 移 2” 为 第 二 元 素 : 单 击 总 确定 | 
钮 ， 完 成 相交 13 的 创建 。 
Step122. 创建 图 13.2.124 所 示 的 特征 一 分割 6。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
人 合 今 ， 选 取 “ 偏 移 2” 为 要 切除 的 元 素 ， 在 TT 素 的 空白 处 单 击 选取 “ 拉 伸 13”; 
My 调整 分 割 方向 ， 单 击 总 确定 |j 




















浊 ， 完 成 6 的 创建 《隐藏 拉 伸 13 )。 
图 13.2.123 ”相交 13 图 13.2.124 分 割 6 





Step123. 创建 特征 一 一 提取 3。 选 择 下 拉 菜 单 天 一 一 [个 人 
选取 图 13.2.125 所 示 的 面 为 要 提取 的 元 素 。 单 击 意 确定 | 摔 钮 ， 完 成 提取 3 的 创建 。 

Step124. 创建 特征 一 一 提取 4。 选 择 下 拉 菜 单 天 
选取 图 13.2.126 所 示 边 线 为 要 提取 的 元 素 ， 单 击 总 确 定 上 拉 钮 ， 完 成 提取 4 的 创建 。 


 ， 选 此 面 






选 此 边线 





13.2.125 ”选取 提取 面 


Step125. 创建 特征 一 一 提取 5。 选择 下 拉 有 末 单 a 
在 拓展 类 型 :的 下 拉 列 表 中 选择 国 交 选项， 选取 图 13.2.127 所 示 边线 为 要 提取 的 元 素 。 单 击 
总 确定 村 钮 ， 完 成 提取 5 的 创建 。 
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Step126. 创建 特征 一 一 提取 6。 选 择 下 拉 菜 单 加 生 
选取 图 13.2.128 所 示 边 线 为 要 提取 的 元 素 。 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 提取 6 的 创建 。 
Step127. 创建 接合 12。 选 择 下 拉 菜 单 配 宅 

取 6” 和 “提取 5” 为 要 接合 的 元 素 ; 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 接合 12 的 创建 。 
选 此 边线 、 选 此 边线、 











13.2.127 选取 提取 边线 








几 命 令 ， 选取 “提取 4” 为 第 一 曲线 ; 选取 “提取 3” 为 第 一 支持 面 ; 选取 “ 接 
合 12” 为 第 二 曲线 ， 选 取 “ 分 割 5” 为 第 二 支持 面 ， 在 第 连续 3 和 第 = 连续 ;的 下 拉 列 表 中 分 别 
选择 国光 项 ， 单 击 中 点 选项 卡 第 ~ 半点 ;文本 框 后 的 必 | 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 “ 极 值 定义 ” 
对 话 框 直 向 : 文本 框 中 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 目 苑 选项 并 选中 总 受 人 值 单 选项 ; 单 
击 .总 确定 jj 钮 ， 单 击 第 = 四 S 点 : 文本 框 后 的 旋 | 按 钮 , 在 系统 弹出 的 “ 极 值 定义 ”对 话 框 广 负 : 
文本 框 中 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 时 家 
钮 ， 单 击 意 确定 | 按钮 ， 完 成 桥接 6 的 创建 。 
Step129. 创建 接合 13。 选 择 下 拉 菜 单 配 科 
取 3”“ 桥 接 6” 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 接合 13 的 创建 。 
Step130. 参照 Step123~ Step128 成 图 13.2.130 所 示 的 特征 一 一 桥接 7。 
Step131. 创建 接合 15。 选 择 下 拉 菜 单 凡 
13.2.130 所 示 面 和 “桥接 7” 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 接合 15 的 创建 。 
选取 此 面 

















图 13.2.129 桥接 6 图 13.2.130 桥接 7 
Step132. 创建 图 13.2.131 所 示 的 特征 一 草图 26。 选择 下 拉 菜 单 国 一 > 
一 本 生 加 合 信 选取“zx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.131 所 示 的 草图 。 
Step133. 创建 图 13.2.132 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 14。 选 择 下 拉 菜 单 上 的 一 EE 
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全 今 。 选 取 “ 草 图 26” 为 拉 伸 轮廓 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 网 半 1 区 
域 的 :下 拉 列 表 中 选择 国 ] 远 项， 在 呈 ! 区 域 的 RI: 文本 框 中 输入 值 70， 在 呈 ?区 域 的 
型 :下 拉 列 表 中 选择 国 BI 选项 ， 在 量 ?区 域 的 RI: 文本 框 中 输入 值 70， 单 击 总 -确定 | 术 馈 ， 
完成 拉 伸 14 的 创建 。 





13.2.131 草图 26 13.2.132” 拉 伸 14 


Step134. 创建 图 13.2.133 所 示 的 特征 一 一 相交 14。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
内 仿 ; 先 取 “ 拉 仲 14” 为 第 一 元 素 ; 选取 图 13.2.133 所 示 的 曲面 为 第 二 元 
素 ; 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 相交 14 的 创建 。 

Step135. 创建 图 13.2.134 所 示 的 特征 一 一 分 割 7。 选 择 下 拉 菜 单衣 到 一 EL 
全 合 令 ， 选 取 图 13.2.133 所 示 曲 面 为 要 切除 的 元 素 ， 选取“ 拉 伸 14” 为 切除 
元 素 ; 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 分 割 7 的 创建 (隐藏 拉 伸 14)。 
















选 此 曲面 





图 13.2.133 ”相交 14 图 13.2.134 分割 7 

Step136. 创建 图 13.2.135 所 示 的 特征 一 一 填充 12。 选 择 下 拉 菜 单 基 
一 让 命令， 选取 “相交 14” 为 边界 曲线 ， 再 选取 图 13.2.133 所 示 的 面 为 支持 面 。 
完成 填充 12 的 创建 。 

Step137. 创建 特征 一 一 偏 移 3。 选 择 下 拉 菜 单 胰 衬 全 今 ; 选 
取 “ 填 充 12” 为 要 偏 移 的 元 素 ， 在 过 允 :文本 框 中 输入 值 3。 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 偏 移 3 
的 创建 (隐藏 填充 12)。 

sy 创建 图 13.2.136 所 示 的 特征 一 -草图 27。 选 择 下 拉 菜 单 区 
一 > 巴 析 国人 分 ， 选取 “zx 平面 ” 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.136 所 示 的 草图 。 


曲面 * 


















图 13.2.135 填充 12 图 13.2.136 ”草图 27 


实例 /3 ”玩具 飞机 123 





Step139. 创建 图 13.2.137 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 15。 选 择 下 拉 菜 单 固 国 一 EE 于 
人 。 选取 “草图 27” 为 拉 伸 轮 廊 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 呈 | ! 区 
域 的 交 型 :下拉 列 表 中 选择 国 I 选项 ， 在 唱 1 区 域 的 +: 文本 框 中 输入 值 70， 在 呈 区域 的 
尖 型 :下 拉 列 表 中 选择 国 国 达 项， 在 是 区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 70。 单 击 总 确定 上 馈 ， 
完成 拉 伸 15 的 创建 。 

Step140. 创建 图 13.2.138 所 示 的 特征 一 一 相交 15。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 

人 命令， 选取 “ 拉 伸 15” 为 第 一 元 素 ， 选 取 “ 偏 移 3” 为 第 二 元 素 ， 单 市 总 确定 jj 
钮 ， 完 成 相交 15 的 创建 。 











选 此 面 为 第 二 元 素 、 





图 13.2.137 拉 伸 15 图 13.2.138 ”相交 15 
Step141. 创建 图 13.2.139 所 示 的 特征 一 一 分 割 8。 选 择 下 拉 菜 单 且 的 一 EL 一 > 
命令 ， 选 取 “ 偏 移 3” 为 要 切除 的 元 素 ， 选 取 “ 拉 伸 15” 为 切除 元 素 ， 单 击 
另 二 划 按钮 ， 调 整 分 割 方向 ,， 单 击 总 确定 | 校 馈 ， 
完成 分 割 8 的 创建 (隐藏 拉 伸 15 )。 
Step142. 创建 特征 一 提取 11。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 一 > EE .. 
选取 图 13.2.140 所 示 的 面 为 要 提取 的 元 素 ， 站 完成 提取 11 的 创建 。 














放大 图 





图 13.2.139 ”分割 8 图 13.2.140 ”选取 提取 面 


step143. 创建 特征 一 -提取 12。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 一 > 一 EE . 
选取 图 13.2.141 所 示 边 线 为 要 提取 的 元 素 。 rf 完成 提取 12 的 创建 。 
step144. 创建 特征 一 -提取 13。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 一 EE 
选取 图 13.2.142 所 示 边 线 为 要 提取 的 元 素 。 tl 完成 提取 13 的 创建 。 
， 选 此 边线 _， 选 此 边线 














图 13.2.141 选取 提取 边线 图 13.2.142 ”选取 提取 边线 
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Step145. 创建 图 13.2.143 所 示 的 特征 一 一 桥接 8。 选 择 下 拉 菜 单 配 的 一 > EE 
命令 ;选取 “提取 12” 为 第 一 曲线 ， 选取“ 提取 11” 为 第 一 支持 面 ， 选取 
“提取 13” 为 第 二 曲线 ， 选 取 图 13.2.143 所 示 的 曲面 为 第 二 支持 面 ， 在 第 - 演 疆 : 和 第 = 连续 :的 
下 拉 列 表 中 分 别 选择 国 加 过 项， 单 击 加点 选项 卡 第 -半点 :文本 框 后 的 心 有 控 钮 ， 在 系统 弹出 
的 “ 极 值 定义 ”对 话 框 邯 上; 文本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 生生; 选 项 并 选中 
中 最 个 值 单 选项， 单 市 总 确定 jj 乌 ， 单 市 第 = 站点: 文本 框 后 的 此 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “ 极 











值 定义 ”对 话 框 六 外: 文本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 卫生 2 选项 并 选中 轧 景 4 值 单 
国 选 项 ; 单 击 章 _ 确定 儿 拉 钮 ， 





选项 , 单 击 感 _ 靖 定 | 按钮 ; 在 看 全 /区 战 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 咏 
完成 桥接 8 的 创建 。 
Step146. 创建 接合 16。 选 择 下 拉 菜 单 本 攻 
取 11” 和 “桥接 8” 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 一 _ 形 是 | 按钮， 完成 接合 16 的 创建 。 
Step147. 参照 Step142~ Step145 完成 图 13.2.144 所 示 的 特征 一 一 桥接 9。 
Step148. 创建 接合 17。 选 择 下 拉 菜 单 E 
13.2.144 所 示 面 和 “桥接 9” 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 接合 17 的 创建 。 
ue , 选取 该 平面 为 接合 对 象 ----、 














图 13.2.143 桥接 8 图 13.2.144 桥接 9 
Step149. 创建 图 13.2.145 所 示 的 特征 一 -草图 28 。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
一 > [已 E 国 命令 ， 选 取 “xx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.145 所 示 的 草图 。 
Step150. 创建 图 13.2.146 所 示 的 特征 一 一 拉 促 16。 选 择 下 拉 菜 单 本 宇 a 
央 合 仿 。 选 取 “草图 28” 为 拉 伸 轮廓 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 归 曾 1 区 
域 的 半 型 :下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 唱 :区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 70， 在 出 2 区域 的 
并 :下 拉 列 表 中 选择 国 于 和 项 ， 在 量 :区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 70， 单 击 总 确定 j 拉 包 ， 
完成 拉 伸 16 的 创建 。 
Step151. 创建 图 13.2.147 所 示 的 特征 一 一 相交 16。 选 择 下 拉 菜 单 革 信 
2 命令， 选取 “ 拉 伸 16” 为 第 一 元 素 ， 选 取 图 13.2.147 所 示 的 特征 面 为 第 二 元 素 ; 
单 击 古 _ 确 定 | 按钮 ， 完 成 相交 16 的 创建 。 
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选 此 面 为 第 二 元 素 、 





图 13.2.145 ”草图 28 图 13.2.146 拉 伸 16 图 13.2.147 相交 16 





Step152. 创建 图 13.2.148 所 示 的 特征 一 一 分 割 9。 选 择 下 拉 菜 单 E 几 到 一 > EL 一 

全 令 选取 图 13.2.148 所 示 的 面 为 切除 对 象 ， 选 取 “ 拉 伸 16” 为 分 割 元 素 ; 单 击 
局 确定 匀 钮 ， 完 成 分 割 9 的 创建 (隐藏 拉 伸 16)。 

Step153. 创建 图 13.2.149 所 示 的 特征 一 一 填充 13。 选 择 下 拉 菜 单 证 和 一 EE 
一 > 区 在 于 人 入 ， 选 取 “相交 16” 为 边界 曲线 ， 再 选取 图 13.2.149 所 示 的 面 为 支持 面 。 
单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 填充 13 的 创建 。 
一 选 此 面 为 切除 对 象 ns 











| 
| 





[eA---------- 


图 13.2.148 分 割 9 





Step154. 创建 特征 一 偏 移 4。 选 择 下 拉 菜 单 于 全 全 今 ， 先 
取 “ 填 充 13" 为 要 偏 移 的 元 素 ， 在 而 敬 : 文 本 框 中 输入 值 3， 单 击 总 确定] 掖 钮 ， 完 成 偏 移 4 的 
创建 (隐藏 填充 13 )。 





图 





命令 ， 选 择 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制 如 图 13.2.150 所 示 的 


草图 。 
Step156. 创建 图 13.2.151 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 17。 选 择 








命令。 选取 “草图 29” 为 拉 伸 轮廓 ; 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 咱 半 1 区 域 的 兰 : 
下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 哆 ! 区 域 的 RI: 文本 框 中 输入 值 70， 在 网? 区域 的 站 :下 拉 
列表 中 选择 国 加 选项 ， 在 辆 ! :区域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 70， 单 击 总- 确定 | 护 包 ， 完 成 拉 仲 
17 的 创建 。 





图 13.2.150 ”草图 29 图 13.2.151 拉 伸 17 
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Step157. 创建 图 13.2.152 所 示 的 特征 一 分 割 10。 选 择 下 拉 菜 单 国 的 一 > Ei 
命令 ， 选 取 “ 偏 移 4” 为 要 切除 的 元 素 ， 选 取 “ 拉 伸 17” 为 切除 元 素 ; 单 
让 另 一 侧 按钮 , 调整 分 割 方向 ; 单 击 总 确定 | 护 包 ， 
完成 分 割 10 的 创建 。 
Step158. 创建 特征 一 -提取 17。 选择 下 拉 菜 单 攻 到 一 ED 一 5. 
取 图 13.2.153 所 示 的 面 为 要 提取 的 元 素 ， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 提取 17 的 创建 。 
--- 选 此 面 














图 13.2.152 分割 10 图 13.2.153 ”选取 提取 面 
Step159. 创建 特 人 立 菜 单 有 一 一介 全， 




















选取 图 13.2.154 wa 完成 提取 18 的 创建 。 
Step160. 创建 特 4 

提取 的 元 素 。 选 择 国 汉 一 > 已 一 > EE 单 击 好 _ 王 定 | 近 钮 ， 系 统 自动 完 

成 提取 19、 提 取 20 的 创建 。 














选 此 边线 


选 此 边线 





放大 图 。 





13.2.154 ”选取 提取 边 13.2.155 ”选取 提取 边 





Step161. 创建 接合 18。 选 择 下 拉 某 单 本 上 
取 20 和 提取 19 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 惠 _ 确 定 | 按钮 ， 完 成 接合 18 的 创建 。 

Step162. 创建 图 13.2.156 所 示 的 特征 一 桥接 10。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 E 

(2) 选取 “提取 18” 为 第 一 曲线 ; 选取 “提取 17” 为 第 一 支持 面 选取 “接合 18” 为 
第 二 曲线 ， 选 取 图 13.2.156 所 示 的 曲面 为 第 二 支持 面 ， 在 第 这 竺 :和 第 = 连 竺 :的 下 拉 列 表 中 分 
别 选择 国 ] 挝 项 

(3) 单 击 站 点 选项 卡 第 - 闭 人 点 :文本 框 后 的 心 | 按钮 , 在 系统 弹出 的 “ 极 值 定义 ”对 话 杠 
方向: 文本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 车 二 测 选项 并 选中 时 省 单 选项 ， 单 击 
辣 确定 |j% 乌 , 单 击 第 ~ 半点 : 文本 框 后 的 心 腔 钮 , 在 系统 弹出 的 “ 极 值 定义 ”对 话 框 放 向 : 文 
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一 





本 框 中 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 里 想 出 半 项 并 选中 中 号 性 单 选项 , 单 击 总 确定 | 
按钮 。 
(4) 单 击 总 确定 ] 搁 钮 ， 完 成 桥接 10 的 创建 。 
Step163. 创建 接合 19。 选 择 下 拉 菜 单 E 
取 17”、“ 桥 接 10” 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 意 确定 | 校 饥 ， 完 成 接合 19 的 创建 。 
Step164. 参照 Step158 一 Step162 完成 图 13.2.157 所 示 的 特征 一 一 桥接 11。 
Step165. 创建 接合 21。 选 择 下 拉 某 单 配 宝 
13.2.157 所 示 面 和 “桥接 11” 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 总 确定 匀 钮 ， 完 成 接合 21 的 创建 。 
ee 选取 此 面 为 接合 对 象 














图 13.2.156 ”桥接 10 
Step166. 创建 接合 22。 选 择 下 拉 菜 单 胰 笃 国有 命令 ;选取 图 
13.2.158 和 图 13.2.159 所 示 面 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 总 确定 匀 钮 ， 完 成 接合 22 的 创建 。 


选 这 4 个 面 ~&--.. < 选 这 4 个 面 SN 
这 2 ~ me 1 RS 
— Te 本 1 AN AN、 
1 


NOR 








命令 ;在 下 面 类 型 :下 拉 列 表 中 选择 国 注 呈 先 项 ; 激活 过 寺 : 文 本 框 选取 “yz 平面 ” 
为 参考 平面 ;在 出 :文本 框 输入 值 52， 单 击 硬 _ 确定 ] 校 钮 ， 完 成 平面 12 的 创建 。 








2 命令， 选取 “平面 12” 为 第 一 元 素 ， 选 取 图 13.2.161 所 示 的 曲面 为 第 二 元 素 ; 单 
击 . 章 _ 确定 | 匀 钮 ， 完 成 相交 17 的 创建 。 








命令 ;选取 “平面 12” 为 草图 平面 :绘制 图 13.2.162 所 示 的 草图 。 








大 人 ， 在 TE 型: 下 拉 列 表 中 选择 国 节 加 沪 项 ， 选 取 “ 接 合 22” 为 参考 曲面 ， 选 取 
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图 13.2.163 所 示 的 点 为 相 切 点 ， 单 击 总 确定 ] 掖 钮 ， 完 成 平面 13 的 创建 。 


。 选 此 面 


,平面 12 





图 13.2.160 平面 12 图 13.2.161 相交 17 图 13.2.162 草图 30 
Step171. 创建 图 13.2.164 所 示 的 特征 一 草图 31。 选 择 下 拉 菜 单 E 一 > Swi 






六 | 人 人， 


命令 ， 选 取 “ 平 面 13” 为 草图 平面 ;绘制 图 13.2.164 所 示 的 草图 。 


Pe 





图 13.2.163 ”了 平面 13 13.2.164 ”有 昔 图 31 


说 明 : 草图 31 中 的 圆 的 圆 形 与 草图 30 中 的 点 相合 
Step172. 创建 图 13.2.165 所 示 的 特征 一 一 投影 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
在 836m: 下 拉 列 表 中 选择 国 时 和 项 ,选取 “草图 31 ”为 要 投影 的 元 素 ; 


选取 图 13.2.165 所 示 的 曲面 为 支持 面 ， 激活 3 文本 框 ， 选 取 “ 平 面 13” 为 投影 方向 。 单 
击 . 局 确定 | 校 钮 ， 完 成 投影 1 的 创建 。 









m=p> 操作 上 
加 命令， 选取 图 13.2.166 所 示 的 面 为 要 切除 的 元 素 ; 选取 “项 目 1” 为 切除 
元 素 ; 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 分 割 11 的 创建 。 





”选取 此 面 





13.2.165 投影 1 图 13.2.166 ”分割 11 


Step174. 创建 图 13.2.167 所 示 的 特征 一 一 平面 14。 选 择 下 拉 菜 单 国 






个 令 ， 在 并 :下 拉 列 表 中 选择 | 先 项 ; 激活 过 村 :文本 框 选取 “平面 13” 
为 参考 平面 ; 在 全 :文本 框 输入 值 4, 单 击 二 攻读 方 负 外 六 馈 ， 反 转 偏 移 方向 , 单 击 砷 确定 过 


钮 ， 完 成 平面 14 的 创建 。 





Step175. 创建 图 13.2.168 所 示 的 特征 一 -草图 32 。 选 择 下 拉 菜 单 且 宇 
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一 > [王国 命令 ， 选 取 “ 平 面 14” 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.168 所 示 的 草图 。 
说 明 : 草图 32 中 的 点 与 草图 30 中 的 点 相合 . 


本 ,平面 14 。 


13.2.167 平面 14 13.2.168 草图 32 

Step176. 创建 图 13.2.169 所 示 的 特征 一 一 填充 14。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 

一 > [3 理 入, 在 特征 树 中 选取 “项 目 1” 为 边界 曲线 , 激活 全 总 点 :文本 框 后 选取 “ 草 
图 32” 为 穿越 点 。 单 击 意 确定 | 控 钮 ， 完 成 填充 14 的 创建 。 

Step177. 创建 图 13.2.170 所 示 的 特征 一 草图 33。 选 择 下 拉 菜 单 配 衬 

命令 ， 选 取 “ 平 面 12” 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.170 所 示 的 点 。 




















人 介 今 ， 在 下 硬 类 型 :下 拉 列 表 中 选择 请 训 吕 天 先 项 选取“ 分 割 11” 为 参考 曲面 ; 
选取 图 13.2.170 所 示 的 点 为 相 切 点 ， 单 击 .总 确定 j 掖 乌 ， 完 成 平面 15 的 创建 。 


_ 选 此 面 





13.2.171 平面 15 








命令 ; 选取 “平面 13” 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.172 所 示 的 草图 。 


说 明 : 草图 34 中 的 圆 的 圆 形 与 草图 33 中 的 点 相合 。 






四 命令 ; 在 投 R 型 : 下 拉 列 表 中 选择 本 用;i 先 JI 页 ， 选 取 “ 草 图 34” 为 要 投影 的 元 素 ; 
选取 图 13.2.173 所 示 的 曲面 为 支持 面 ， 激 活 间 和: 文本 框 ， 选 取 “ 平 面 15” 为 投影 方向 。 单 
击 . 章 _ 确定 匀 钮 ， 完 成 投影 2 的 创建 。 





13.2.172 ”草图 34 
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Step181. 创建 图 13.2.174 所 示 的 特征 一 分 割 12。 选 择 下 拉 菜 单 上 的 一 > EL 
人 合 令 ， 选 取 图 13.2.175 所 示 的 面 为 要 切除 的 元 素 ;在 特征 树 中 选取 “项 目 2” 
为 切除 元 素 ， 单 击 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 分 割 12 的 创建 。 
Step182. 创建 图 13.2.176 所 示 的 特征 平面 16。 选 择 下 拉 菜 单 栈 宇 
二 人 合 令 ;在 平 画 类 型 :下 拉 列 表 中 选择 恩 约 和 选项 激活 参考 :文本 框 选取 “平面 15” 
为 参考 平面 ; 在 山村 :文本 框 输入 值 4 单 击 二 区 炉 方 向 外交 钮 ， 反 转 偏 移 方向 ， 单 击 .总 确定 | 控 
钮 ， 完 成 平面 16 的 创建 。 


选 此 面 、 

















图 13.2.174 ”分割 12 图 13.2.175 草图 35 


Step183. 创建 图 13.2.175 所 示 的 特征 一 草图 35。 选 择 下 拉 某 单 卫生 
一 本 于 命令 ， 选 取 “ 平 面 16” 为 草图 平面 ;绘制 图 13.2.178 所 示 的 草图 ， 使 图 中 的 
点 与 草图 34 中 的 圆 相合 。 
说 明 : 草图 35 中 的 点 与 草图 33 中 的 点 相合 
Step184. 创建 图 13.2.177 所 示 的 特征 一 一 填充 13。 选 择 下 拉 菜 单 且 的 一 > EE 到 
一 相国 命令; 在 特征 树 中 选取 “项 目 2” 为 边界 曲线 ,激活 守 融 点 : 文本 框 后 选取 “ 草 
图 35” 为 穿越 点 。 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 填充 15 的 创建 。 
Step185. 创建 接合 23。 选 择 下 拉 菜 单 辐 皮 命令 ; 选取 “ 填 
充 14”、“ 填 充 15” 和 图 13.2.177 的 曲面 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 接合 23 
的 创建 。 
平面 16 选取 此 面 为 接合 对 象 _ 





= 草图 蝙 辑 器 有 











13.2.176 平面 16 





Step186. 创建 特征 一 一 倒 圆 角 5。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
令 ; 选取 图 13.2.178 所 示 的 2 条 边 为 要 圆 角 的 对 象 ; 在 半径 ;文本 框 中 输入 值 8。 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 倒 圆 角 5 的 创建 。 

Step187. 创建 图 13.2.179 所 示 的 特征 





相交 18。 选 择 下 拉 菜 单 Ei 
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命令 ;选取 “zx 平面 ”为 第 一 元 素 ， 选 取 图 13.2.179 所 示 的 曲面 为 第 二 元 素 ; 单 
mw 完成 相交 18 的 创建 。 








pea. 选取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.180 所 示 的 草图 ， 
使 图 中 的 点 与 “相交 20” 相 合 





.: 选取 这 2 条 边线 





图 13.2.178 ”选取 倒 圆 角 边 线 图 13.2.179 ”相交 18 
Step189. 创建 图 13.2.181 所 示 的 特征 一 一 平面 17。 选 择 下 拉 菜 单 证 
全 今 ， 在 了 面 关 型 :下 拉 列 表 中 选择 加 ll 先 项 ， 选 取 “ 倒 圆 角 5” 为 参考 曲 

面 ， 选 取 图 13.2.180 所 示 的 点 为 相 切 点 ， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 平面 17 的 创建 。 








选 此 面 、 





,平面 17 





图 13.2.180 草图 36 13.2.181 平面 17 





图 13.2.182 ”草图 37 
Step191. 创建 图 13.2.183 所 示 的 特征 一 一 投影 3。 选 择 下 拉 菜 单 且 生 
全 今 ， 在 投影 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 由 先 项 ， 选 取 “ 草 图 37” 为 要 投影 的 元 素 ; 
选取 图 13.2.183 所 示 的 曲面 为 文 持 面 ; ws 轩 本 选取 “平面 17” 为 投影 方向 。 单 
击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 投影 3 的 创建 。 
Step192. 创建 图 13.2.184 所 示 的 特征 











分 割 13。 选 择 下 拉 菜 单 国 
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国 命 令 ， 选 取 图 13.2.184 所 示 的 面 为 要 切除 的 元 素 ; 在 特征 树 中 选取 “项 目 3” 
为 切除 元 素 ， 单 击 硬 _ 确定] 校 钮 ， 完 成 分 割 13 的 创建 。 
选取 此 面 选 此 面 、、 





13.2.183 ”投影 3 13.2.184 分割 13 
Step193. 创建 图 13.2.185 所 示 的 特征 一 平面 18。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
命令 ; 在 了 画 和 :下拉 列表 中 选择 凤 s 和 选项 ; 激活 妥 革 :文本 框 选取 “平面 17” 
为 参考 平面 ， 在 人 区 :文本 框 输入 值 3 并 单 击 一式 转 方向 上 校 钮 ， 反 转 偏 移 方 向 ， 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 平面 18 的 创建 。 
Step194. 创建 图 13.2.186 所 示 的 特征 一 -草图 38 。 选 择 下 拉 菜 单 且 宇 
一 命令; 选取 “平面 18” 为 草图 平面 ; 绘制 图 13.2.186 所 示 的 草图 (与 
参考 圆 同 心 的 一 个 点 )。 


图 13.2.185 平面 18 图 13.2.186 ”草图 38 


Step195. 创建 图 13.2.187 所 示 的 特征 一 一 填充 16。 选 择 下 拉 菜 单 证 芭 一 EE 到 
一 全 邻 ， 选取 “项 目 3” 为 边界 曲线 ， 选 取 “ 分 割 13” 为 支持 面 ， 在 半生 :的 
下 拉 列 表 中 选择 葬 轩 选项， 激活 型 点 : 文本 框 后 选取 “草图 38” 为 穿越 点 。 单 击 砷 _ 确 宇 | 扩 
钮 ， 完 成 填充 16 的 创建 。 

Step196. 创建 接合 24。 选择 下 拉 菜 单 凡 全 邻 ; 选取 “ 填 
充 16” 和 图 13.2.187 的 面 为 接合 对 象 ， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 接合 24 的 创建 。 

Step197. 创建 特征 一 倒 圆 角 6。 选 择 下 拉 菜单 本 全 一 > [JW 一 > 及 42 于 个 

令 ; 选 取 图 13.2.188 所 示 的 2 条 边线 为 要 圆 角 的 对 象 ; 在 # 垂 :文本 框 中 输入 值 4, 单 击 总 确定 ] 
按钮 ， 完 成 倒 圆 角 6 的 创建 。 

说 明 : 完成 圆 角 后 系统 弹出 “警告 ”对 活 框 ， 单 击 关 羡 上 愧 钮 将 其 关闭 即 可 。 

step198. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 单一 | 一 ”2 
换 到 零件 设计 工作 台 。 
































命令 , 切 
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’ 
一 


选取 此 面 为 接合 对 象 "选取 这 2 条 边线 、、、， 










13.2.187 填充 16 





基于 曲面 的 特征， 全 邻 ， 在 第 -区 :文本 框 中 输入 值 1.5; 选取 “ 倒 圆 角 6” 为 要 
偏 移 的 对 象 ， 使 加 厚 方向 向 内 ， 单 击 总 确定 j 术 钮 ， 完 成 加 厚 曲面 1 的 创建 。 
说 明 : 完成 加 厚 曲面 后 ， 可 将 “ 倒 圆 角 6” 隐藏。 
Step200. 创建 图 13.2.190 所 示 的 特征 一 一 种 槽 1。 
WA — 


和 









13.2.189 ”加 厚 曲 面 1 13.2.190 ”四 权 1 


于 意图 的 特征 





(1) 选择 下 拉 菜 单 本 帮 一 > 王国 命 全 ， 系 统 阐 出 “定义 四 
槽 ”对 话 框 。 

(2) 创建 截面 草图 。 在 “定义 四 模 ” 对 话 框 中 ， 单 击 敬 上 腔 钮 ， 选 取 “yz 平面 ”为 草图 
平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 13.2.191 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 最 按 
钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

(3) 定 义 拉 伸 深度 属性 。 定 义 深度 类 型 。 单 击 二 攻读 方向 迪 钮 , 反 转 拉 伸 方向 , 在 第 -限制 
区 域 的 关 : 下 拉 列 表 中 均 选 择 夺 和 站 项 ， 单 击 意 _ 靖 定 | 近 钮 ， 完 成 目 槽 1 的 创建 。 

Step201. 创建 图 13.2.192 所 示 的 特征 一 一 凸 台 1。 








(1) 选择 下 拉 某 单 酝 颇 
台 ” 对 话 框 。 
(2) 创建 截面 草图 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 中 ， 单 击 勉 按钮 ， 选 取 图 13.2.193 所 示 的 
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面 为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 13.2.194 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 
中 的 上 按钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 。 

(3) 定义 拉 伸 深度 属性 。 定 义 深度 类 型 。 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 均 选 择 国 | 
选项 ， 在 第 -限制 区 域 的 长 度 ; 文本 框 中 均 输 入 值 1.5， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创 
建 。 







一”1 








| 一 三 二 人、 
Po 


RY EY fe 
PO 









图 13.2.193 ”选取 草图 平面 图 13.2.194 截面 草图 
Step202 创建 图 13.2.195 所 示 的 特征 一 一 加 强 肋 1。 选 择 下 拉 菜 单 攻 全 
命令， 系统 弹出 “定义 加 强 肋 ” 对 话 框 ， 单 击 辐 腔 钮 ， 先 





台 ; 在 忆 度 区 域 的 层 度 1: 文 本 框 中 输入 值 .5， 选 中 世 中 性 过 蜡 复 选 框 ， 单 击 总 -确定 | 抱 包 ， 完 
成 加 强 肋 1 的 创建 。 





13.2.195 加强 肋 1 13.2.196 截面 草图 


Step203. 创建 图 13.2.197 所 示 的 特征 一 一 镜像 1。 按 住 Ctrl 键 ,在 特征 树 中 选取 “ 凸 台 
1 和“ 加强 肋 1” 为 镜像 特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 EE 
系统 弹出 “定义 镜像 ”对 话 框 ， 在 寞 襄 元 素 : 文 本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 厨 地 测 | 
选项 ， 单 击 总 确定 j 术 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 

Step204. 切换 到 创 成 式 外 形 设 计 工 作 台 。 











二 全 3 全 令 ;， 在 于 面 并 :下 拉 列 表 中 选择 国 国 国 选 项 ; 激活 过 等 : 文 本 框 选取 “xy 平面 ” 
为 参考 平面 ; 在 崩 : 文 本 框 输入 值 45 并 单 击 -至 球 语句 | 按钮 ， 反 转 偏 移 方向 。 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 平面 19 的 创建 。 
Step206. 切换 到 零件 设计 工作 合 。 
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图 13.2.199 ” 同 台 3 图 13.2.200 ”截面 草图 


Step208. 切换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 





| 先 项 ; 激活 参 寺 :文本 框 选取 “yz 平面 ” 
为 参考 平面 ; 在 名 :文本 框 输入 值 105 并 单 击 - 晓 甘 当 自 j 术 馈 , 反 转 偏 移 方向 。 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 平面 20 的 创建 。 

Step210. 切换 到 零件 设计 工作 人 台 。 

Step211. 创建 图 13.2.202 所 示 的 特征 一 加强 肋 3. 选 择 下 拉 菜 单 芭 生 
Ta 全 入 ， 系 统 阐 出 “定义 加 强 肪 ”对 话 框 ; 单 击 哎 | 按 钮 ， 选 
取 “ 平 面 20” 为 草图 平面 。 绘 制图 13.2.203 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 鳞 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 
台 ; 在 悍 度 区 域 的 S 度 1: 文 本 框 中 输入 值 1.5; 选中 互 中 全 4 界 复 选 框 ， 单 击 总 确定 | 饵 ， 完 
成 加 强 肋 3 的 创建 。 

平面 如 





















13.2.201 平面 20 


Step212. 创建 图 13.2.204 所 示 的 特征 一 一 三 切线 内 圆 角 3。 选 择 
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、 





[EL 本 命 令 ， 选 取 图 13.2.205 所 示 的 面 分 别 为 要 移 除 的 面 和 要 圆 角 化 的 面 ; 
单 击 硬 _ 确 定 | 拉 钮 ， 完 成 三 切线 内 圆 角 3 的 创建 。 





13.2.203 ”截面 草图 
Step213. 创建 图 13.2.206 所 示 的 特征 一 一 镜像 2。 按 住 Ctrl 键 ， 在 特征 树 中 选取 “ 凸 台 








命令 ， 系 统 弹出 “定义 镜像 ”对 话 框 ， 在 笋 时 下 素 :文本 
各 诗 项 ， 单 击 晤 确定 | 榨 钮 ， 完成 镜像 2 的 创建 。 


选取 此 面 为 要 移 除 的 面 





图 13.2.205 ”选取 圆 角 对 象 图 13.2.206 镜像 2 


Step214. 创建 图 13.2.207 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
EHH 一 村 有 取 “xy 平面 "为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.208 所 示 的 
截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 并 型 ;下拉 列 表 中 均 选 择 国 国人 选项 ， 在 第 -限制 区 域 的 要 :文本 
框 中 均 输入 值 42， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 凹 槽 2 的 创建 。 








图 13.2.207 四 模 2 图 13.2.208 ”截面 草图 

Step215. 创建 图 13.2.209 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 3 。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 

EE ， 远 取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ,绘制 图 13.2.210 所 示 的 

截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 关 蜡 : 下拉 列表 中 均 选择 因由 先 项 ， 在 第 = 限制 区 域 的 区 域 的 
类 型 : 下 拉 列 表 中 均 选择 加 由 先 项 ， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 凹 槽 3 的 创建 。 
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图 13.2.210 ”截面 草图 
m= El 


命令 ; 选取 “xy 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 13.2.211 所 示 的 草图 。 

















| 图 13.2.212 所 示 的 草图 。 





13.2.212 ”草图 47 
Step218. 创建 图 13.2.213 所 示 的 特征 一 草图 48。 选 择 下 拉 菜 单 因 的 一 > 区 和 
命令 ; 选取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ; 绘制 图 13.2.213 所 示 的 草图 。 


Fr------- -一 一 一 一 一 一 一 














13.2.213 ”草图 48 
Step219. 切换 到 创 成 式 外 形 设 计 工 作 侣 。 
Step220. 创建 图 13.2.214 所 示 的 特征 一 拉 伸 21。 选 择 下 拉 菜 单 恩 的 一 EE 
命令 。 选取“ 草图 48” 为 拉 伸 轮廓 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 贿 1 区 
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域 的 关 :下拉 列表 中 选择 国 国 选 项， 在 出 ! :区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 130， 在 呈 ?区 域 的 
型 :下 拉 列 表 中 选择 国 j 光 项 ， 在 员 :区域 的 A :文本 框 中 输入 值 130。 单 击 总 确定 jj 馈 ， 
完成 拉 伸 21 的 创建 。 
Step221. 创建 图 13.2.215 所 示 的 特征 一 一 平面 21。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
在 TE 并: 下 拉 列 表 中 选择 国术 项 ,选取 图 13.2.215 所 示 的 面 为 参 
考 平面 ， 在 二 :文本 框 中 输入 值 0， 单 市 章 确 定 护 钮 ， 完 成 平面 21 的 创建 。 








选 此 面 、、 


平面 21 





13.2.214 ” 拉 伸 21 13.2.215 平面 21 


Step222. 发 布 实体 特征 。 选 择 下 拉 菜单 加 一 EE 强 几 命令 。 示 统 弹 出 图 13.2.216 
所 示 的 “发 布 对 话 框 ; 在 特征 树 中 选取 “零件 几何 体 和 “草图 40”、“ 草 图 46”“ 草 图 47”、 
“ 拉 伸 18” 和 “平面 21” 为 发 布 对 象 。 发 布 后 的 特征 树 如 图 13.2.217 所 示 ; 单 击 总 确定 角 近 
钮 ， 完 成 发 布 实体 特征 。 















.. 订 正 tt 
确定 fi 这 件 作 何 体 \ 草 图 选 
确定 Er .过 下 | 


所 和 | 
引出 | 雹 发 布 


国 和 零件 几何 体 
一 一 雪 数 .| 国 草 图 . 40 
国 草 图 . 46 
后 党 许 发 市 面 ， 过 上 线 ， 顶 点 和 轴 广 点 国 草 图 . 47 


一 -一 国 拉 伸 . 18 
= 六 确定 | 忆 取 消 | ht 
图 13.2.216 “发 布 ” 对 话 框 图 13.2.217 特征 树 





Step223. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 页 一 > 加 类 命令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 
Step224. 选择 下 拉 菜 、 mdj> 1 tow alrplane. ChTFroduct 命 今 ， 切换 窗 口 并 保存 。 





13.3 人 下 击 


下 面 要 创建 的 下 并 〈(down cover) 部 分 是 从 一 级 控件 中 分 割 出 来 的 ， 然 后 引用 first 的 
部 分 an 保证 零 部 件 之 间 的 可 装配 性 。 下 面 讲 解 下 六 的 创建 过 程 ， 零 
件 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 13.3.1 所 示 。 
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dowmn_cover I 

二 xy 于 面 人 

宁 yz 平面 六 加 强 肋 .1 

全 zx 平面 禾 镜 像 . 1 
零件 几何 体 |] 山 台 .4 
够 添加 . 1 之 平面 3 
希 分 割 . 1 史书 全 .5 
可 凸 台 .1 史 凸 台 .6 
人 车 倒 贺 角 . 1 
回 串 档 .1 中 可 凸 台 .7 
二 拔 模 . 1 回 器 模 .7 

| 回 叫 档 . 2 1 册 台 .8 
本.2 回 吊 模 .8 
名 中 梢 - 司 外 部 参考 





13.3.1 零件 模型 及 特征 树 









Step1. 新 建 模型 文件 。 激活 号 1EEEEIEEE ， 选择 下 拉 菜 单 攻 娄 二 闭 
令 ， 系 统 弹出 “新 零件 ， 原点 ”对 话 框 ; ry 

step2、 修 改 文件 名 。 在 -人 SEE 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 
项 ; 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 在 至 和 名 种 和 受 作 二 号 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 down cover; 
单 击 硬 _ 确定 | 护 钮 完成 文件 名 的 修改 。 

Step3. 编辑 down cover 部 件 。 油 活 熏 人 估 后 二 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 和 让 革 汪汪 和 一 > 上 LE 二 合 仿 ， 系 统 进入 创 成 式 外 形 设计 工 
作 台 。 

Step4. 切换 工作 侣 。 选 择 下 拉 荣 上 > ty 个人， 切 
换 到 零件 设计 工作 台 。 

Step5. 创建 实体 外 部 引用 。 选 择 下 拉 菜 单 国 吕 一 BE 二 仿 ， 在 发 布 特征 树 
i ee 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 芋 EE 吧 命 令 ， 选 择 下 拉 菜 * 
命令 ， 系 统 切 换 到 down cover 模型 文件 ; 在 特征 树 中 选择 
dy 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 sea 用 命令 ,系统 弹出 图 13.3.2 所 示 的 “ 选 
择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 国 县 5 sc 语 竺 项， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 实体 外 部 引用 的 创 
建 ; 创建 布尔 操作 ， 在 特征 村 中 选中 总 于 国 ， 远 择 下 拉 菜 单 芭 
一 > 医 测 题 命令， 此 时 特征 树 如 图 13.3.3 所 示 。 



































选择 性 粘贴 





给 雪 件 几何 体 
Ee 名 确定 | 机 取消 | 添加 . 1 
i = [Pa 2 


图 13.3.2 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 13.3.3 ”特征 树 
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2 First. ChATFart 


Step6. 创建 特征 外 部 引用 。 选 择 下 拉 菜 单 且 是 一 > 命令 , 系统 切换 到 first 
模型 文件 ， 在 发 布 特征 树 中 选中 “草图 40”、“ 草 图 46”“ 草 图 47”“ 拉 伸 18” 和 “平面 
21” 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 加 命令 , 选择 下 拉 菜 单 腾 昌 有 

命令 ,系统 切换 到 down_cover 模型 文件 ， 在 特征 树 中 右 击 专 ' 国 到， 在 漳 出 的 快捷 菜 
单 中 选择 Bas 蝴 命令 ， 系 统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 用 
击 总 确定] 控 钮 ， 完 成 特征 外 部 引用 的 创建 。 

Step7. 创建 图 13.3.4 所 示 的 特征 分 割 |。 选择 证 全 
命令 ， 系 统 弹出 “定义 分 割 ”对 话 框 ; 选取 图 13.3.5 所 示 的 曲面 为 分 割 元 素 并 单 击 
曲面 上 自动 生成 的 分 割 方向 箭头 ， 使 其 指向 图 13.3.4 所 示 的 实体 , 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 
分 割 1 的 创建 。 


























图 13.3.4 分 割 1 
Step8. 创建 图 13.3.6 所 示 的 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 庆 人 
有 命令， 系统 弹出 “定义 凸 台 ”对 话 框 ， 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 中 单 击 喝 忱 
钮 ， 选 取 “xy 平面 ”为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 13.3.7 所 示 的 草图 ， 使 草图 中 国 
的 圆心 与 图 13.3.8 所 示 的 first 所 发 布 的 草图 中 的 6 个 点 相合 , 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 鱼 
按钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 ; 定义 深度 类 型 。 在 第 -限制 区 域 的 列表 中 雹 流 本 
选项 ， 单 击 意 确定 | 扩 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 

















13.3.6 凸 台 1 13.3.7 截面 草图 
Step9. 切换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 
Step10. 创建 图 13.3.9 所 示 的 特征 一 一 平面 2。 选 择 下 拉 菜 单 本 衬 
= 和 直人 介 今 ， 在 了 名 和 型 :下 拉 列 表 中 选择 国 讲 鸯 选项 ; 选取 图 13.3.9 所 示 的 面 为 偏 移 
平面 ; 在 名 :文本 框 输入 值 2， 单 击 查 整 六 向 站 次 钉 ， 反 转 偏 移 方向 ; 单 击 意 瑞 证 上 交 乌 ， 完 
成 平面 2 的 创建 。 
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2 A 选取 此 面 为 偏 移 面 





图 13.3.9 平面 2 


图 13.3.8 ”选取 相合 点 


Step11. 切换 到 零件 设计 工作 人 台 。 

Step12. 创建 图 13.3.10 所 示 的 特征 一 一 叫 棋 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 空 
一 > 四 区 和 合 今 ， 选 取 “ 平 面 2” 为 草图 平面 。 绘 制图 13.3.11 所 示 的 截面 草图 ， 使 草 
图 中 圆 的 圆心 与 一 级 控件 〈first) 所 发 布 的 草图 46 中 的 点 相合 ; 单 击 蜡 按钮， 退出 草 绘 工 
作 台 ; 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 并 型 :下拉 列表 选择 医 国 辐 交 项 并 单 击 二 区 畦 方向 外交 铀 ， 反 转 


拉 伟 方 向 ， 单 击 草 _ 确 定 儿 妆 钮 ， 完 成 凹 槽 1 的 创建 。 


基于 草图 的 特征 上 








图 13.3.10 ”四 权 1 





图 13.3.11 截面 草图 





命令， 在 第 谋 : 文 本 框 中 输入 值 5; 选取 图 13.3.13 所 示 的 6 个 圆柱 侧面 为 要 拔 


a 


模 的 面 ， 激 活 中 世 元 来 区 域 的 半 曙 :文本 框 ， 选 取 “ 平 面 2" 为 中 性 元 素 ， 单 击 总 确定] 校 钮 ， 完 





成 拔 模 1 的 创建 。 





图 13.3.12 拔 模 1 图 13.3.13 ”选取 拔 模 面 
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Step14. 创建 图 13.3.14 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
基于 草图 的 特征 上 rr 





加 全 令 , 选取 图 13.3.14 所 指 的 平面 为 晶 图 平面 。 绘 制图 13.3.15 
所 示 的 截面 草图 ， 图 中 6 个 叫 权 的 直径 均 为 3， 使 草图 中 圆 的 圆心 与 first 所 发 布 的 草图 46 
中 的 点 相合 ， 单 击 旺 按钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 。 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 美 型 下 拉 列 表 选 择 
国 央 项， 单 击 总 确 E| 校 钮 ， 完 成 趾 权 2 的 创建 。 








“选取 该 面 为 草图 平面 





图 13.3.15 截面 草图 








a 
截面 草图 ， 使 加 心 与 图 13.3.18 于 46 中 的 点 相合 ， 在 第 一眼 制 区 域 的 于 于: 下拉 列表 





”与 此 点 相合 
A 
3 
C ac 一 
图 13.3.16 凸 台 2 图 13.3.17 截面 草图 图 13.3.18 ”选取 相合 点 
Step16. 创建 图 13.3.19 所 示 的 特征 一 一 凹 档 3。 选 择 下 拉 菜 单 匠 基于 草图 的 特征 ? 






一 开局 命令 ,选取 “平面 2" 为 草图 平面 。 绘制 图 13.3.20 所 示 的 截面 草图 。 单 击 忠 
按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ; 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 闫 型 : 下 拉 列 表 选择 国王 进项 并 单 击 
二 区 转 方 沿 儿 交 馈 ， 单 击 总 确定 j 拉 钮 ， 完 成 叫 权 3 的 创建 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 = 





a 


图 13.3.19 ”四 权 3 
Step17. 创建 图 13.3.21 所 示 的 特征 一 一 拔 模 2。 选 择 下 拉 菜 单衣 
国 命 令 ， 在 种 度 ;文本 框 中 输入 值 5; 选取 图 13.3.22 所 示 的 圆柱 侧 表面 为 要 拔 模 
的 面 。 激 活性 素 区 域 的 半 笃 :文本 框 ， 选 取 “ 平 面 2” 为 中 性 元 素 。 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 
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拔 模 2 的 创建 。 





Step18. 创建 图 13.3.23 所 示 的 特征 一 种 槽 4。 选择 下 拉 菜 单 胰 生 
一 > IE 命令， 选取 图 13.3.23 中 所 指 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.3.24 所 示 的 截 


选项 ， 单 击 .总 确定 ] 术 钮 ， 完 成 叫 模 4 的 创建 。 





， 选取 该 面 为 草图 平面 








ss 全 今 ， 系统 弹出 “定义 加 强 肋 ” 对 话 框 ， 选 中 忆 小 部 单 选 
项 , 单 击 欧 按 钮 , 选取 图 13.3.25 中 所 示 的 面 为 草图 平面 。 绘制 图 13.3.26 所 示 的 截面 草图 ， 
使 绘制 的 直线 与 first 所 发 布 的 图 13.3.27 所 示 的 直线 相合 。 单 击 虚 按钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 ; 
在 时 度 区 域 的 S 度 1: 文本 框 中 输入 值 1.5; 选中 巨 中 性 轨 界 复 选 框 ， 单 击 总 确定 上 钮 ， 完 成 加 
强 肋 1 的 创建 。 





选取 该 面 为 草图 平面 






图 13.3.25 ”加 强 肋 1 | 图 13.3.26 截面 草图 
Step20. 创建 图 13.3.28 所 示 的 特征 一 一 镜像 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 特征 树 中 选取 “吓人 台 
1 、“ 思 槽 1”、“ 拨 模 1”、“ 凹 槽 2” 和 “加 强 肋 1” 为 镜像 特征 ， 选 择 下 拉 菜 
命令 ， 系 统 弹出 “定义 镜像 ”对 话 框 ; 在 训 条 :文本 
框 中 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医生 和 i 选 项， 单 击 章 _ 确 定 | 护 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 
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与 此 直线 相合 








图 13.3.27 选取 相合 直线 图 13.3.28 镜像 1 
Step21. 创建 图 13.3.29 所 示 的 特征 一 一 凸 台 4。 选 择 下 拉 菜 单 lh 





I 7 ， 远 取 四 13 3 29 所 示 的 而 为 革 图 平 而 ， 给 制图 13.3.30 
所 示 的 截面 草图 ; 在 第 一 限制 区 域 的 尖 型 : 下 拉 列 表 中 均 选 择 古 | 下 一 个 上 
钮 ， 完 成 凸 台 4 的 创建 。 








图 13.3.29 凸 台 4 图 13.3.30 ”截面 草图 


Step22. 创建 图 13.3.31 所 示 的 特征 一 一 平面 3。 切 换 至 创 成 式 外 形 设 计 工 作 台 ; 选择 下 

命令 ， 在 卫生 ;下拉 列 表 中 选择 Wai 选项， 选取 
“xy 平面 ”为 参考 平面 ;在 人 ;文本 框 输入 值 12 并 单 击 一 攻 莹 守 回 按钮， 反 转 偏 移 方向 
单 击 意 _ 确定 久 乌 ， 完 成 平面 3 的 创建 ， 切 换 至 零件 设计 工作 台 。 











面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 关 旦 : 下 拉 列 表 中 均 选 择 EEegall) 
凸 全 3 的 创建 。 


-” 平面 3 





图 13.3.31 平面 3 图 13.3.32 ” 同 台 5 


Step24. 创建 图 13.3.34 所 示 的 特征 一 一 凸 台 6。 选 择 下 拉 菜 单 训 从 
EE 出 合 今 ， 选 取 “ 平 面 3” 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.3.35 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 尖 型 : 下 拉 列表 中 均 选 择 国 国 选 项， 在 第 -限制 区 域 的 长度 : 文本 杠 
中 输入 值 1， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成山 台 6 的 创建 。 
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图 13.3.33 ”截面 草图 
Step25. 创建 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 且 宇 
命令 ， 选 取 图 13.3.36 所 示 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 六: 文本 框 中 输入 值 0.7。 








选 此 边 、 
> 放大 图 人 
本 "a 
图 13.3.35 ”截面 草图 图 13.3.36 ”选取 倒 圆 角 边 线 





Step26. 创建 图 13.3.37 所 示 的 特征 一 上山 台 7。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 

全 今 ， 选 取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 13.3.38 所 示 的 

截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 关 型 : 下 拉 列 表 中 均 选 择 国 选项 ， 在 第 -限制 区 域 的 长度 :文本 
框 中 输入 值 0.5， 选 中 己 钙 入 范围 复 选 框 ， 单 击 总 确定 ] 掖 钮 ， 完 成 凸 台 7 的 创建 。 








图 13.3.37 ”出台 7 





Step27. 创建 图 13.3.39 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 7。 选择 下 拉 菜 单 医生 
EE， 挝 取 “xy 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 13.3.40 所 示 的 
截面 草图 ， 单 击 鱼 按钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 ; 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 美 型 : 下 拉 列 表 选 择 
国 天 六 项 ， 单 击 总 胡 | 校 钮 ， 完 成 中 权 7 的 创建 。 

Step28. 创建 图 13.3.41 所 示 的 特征 一 上山 台 8。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
1 生命 信 ， 选取 图 13.3.41 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.3.42 
所 示 的 截面 草图 ， 使 绘制 的 圆 的 圆心 与 first 所 发 布 的 草图 47 中 的 点 相合 。 在 第 -限制 区 域 
的 类型 : 下 拉 列 表 中 均 选 择 国 加 过 项， 在 第 -限制 区 域 的 长度 :文本 框 中 均 输入 值 10; 单 击 
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总 确定 上 术 乌 ， 完 成 山 台 8 的 创建 。 


| | 





图 13.3.39 四 槽 7 图 13.3.40 “截面 草图 
选 此 面 为 草图 平面 


~ 








图 13.3.41 台 8 图 13.3.42 ”截面 草图 
Step29. 创建 图 13.3.43 所 示 的 特征 一 一 叫 槽 8。 选 择 下 拉 菜 单 终 
EE 一 EED 和 人 ， 远 取 图 13.3.43 所 示 的 面 为 草图 平面 。 绘 制图 13.3.44 
所 示 的 截面 草图 。 单 击 在 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 关 型 :下拉 列 表 
选择 国 揭 项 ， 在 :文本 框 中 均 输入 值 5。 单 击 . 总 确定 jj 必 钮 ， 完 成 趾 权 8 的 创建 。 


.草图 平面 











图 13.3.43 ”四 模 8 图 13.3.44 ”截面 草图 
Step30. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 上 一 > 园 国 二 和, 即 可 保存 零件 模型 完 
成 保存 后 将 其 关闭 。 
step31. 选择 下 拉 菜 羊 且 可 一 ”国光 





命令 ， 切 换 窗口 并 保存 . 
13.4 上 蔓 


上 产 (top_cover) 的 创建 震 引 用 一 级 控件 部 分 的 草图 和 实体 ,。 下面 讲解 上 盖 (top_cover) 
的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 13.4.1 所 示 。 

Step1. 新 建 模型 文件 。 激活 坊 ] 因 于 EE ， 选择 下 拉 某 单 卫生 新 
令 ， 系统 弹出 “新 零件 ， 原 点 ”对 话 框 ， 单 击 时 黑人 术 钮 完成 零 部 件 的 创建 。 
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top_cover 


计时 时时 时 
忌 xy 平面 频 加强 有 .1 





全 yz 平面 同和 镜 像 . 1 

zx 平面 例 山 台 .3 
委 件 几何 体 名 器 机 3 
留 杀 加 .1 网 旋转 体 . 1 
名 分 割 . 1 回 凹 模 , 4 
别 凸 台 .1 僵 外 部 参考 
回 凸 模 . 1 公布 

国 草 图 . 10 





13.4.1 零件 模型 及 特征 树 





Step2. 修改 文件 名 。 石 击 -全 ER 恒 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 世 县 喇 选 项; 
系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 在 半 5 和 和 县 # 绩 外 两 个 文本 框 中 均 输 入 文件 名 top_cover; 单 击 
总 确定 | 扩 包 完成 文件 名 的 修改 。 

Step3. 编辑 top_cover 部 件 。 激 活动 EEC 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 区 生生 汪汪 p> El 到 直 邮 命令 ， 系 统 进入 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step4. 创建 实体 外 部 引用 。 选 择 下 拉 菜 单 国 加 一 > E3638 妈 合 今 ， 在 特征 树 中 先 
择 专 国 硬 由 加 岗 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 舍 仿 ， 选择 下 拉 菜 : 
人 今 。 系统 切 换 到 top cover 模型 文件 ， 在 特征 树 中 选择 
邓 ' 国 于 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 由 介 仿 ， 系 统 弹出 “选择 性 粘贴 ” 
对 话 杠 ， 选 择 国 sii 对 先 抽 ， 单 击 总 确定 上 拉 钮 ， 完 成 外 部 引用 的 创建 ， 在 特征 树 中 
选中 井 国 于 国 ， 远 树 下 拉 菜 单 E 一 > 站 弛 是 全 仿 ， 完 成 布尔 操作 。 

Step5. 创建 特征 外 部 引用 。 选 择 下 拉 菜 单 国 加 一 > 纬 3 二 合作, 示 统 切换 到 first 
模型 文件 ， 在 发 布 特征 树 中 选中 “草图 40”“ 草 图 46”“ 草 图 47”“ 拉 伸 18” 和 “平面 
21” 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 荐 上 加 命 令 ， 先 择 下 拉 菜 单 轩 到 一 > 号 
命令 ， 系 统 切 换 到 top_cover 模型 文件 ， 在 特征 树 中 选择 浸 ' 国 并 右 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 用 3 健 今 ， 系统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选择 国语 ail; 先 项 ， 
单 击 总 确定 | 控 乌 ， 完 成 特征 外 部 引用 的 创建 。 

Step6. 创建 图 13.4.2 所 示 的 特征 一 一 分 割 1。 选 择 





























mp EL 




















六 确定 | 拉 馈 ， 完 成 分 制 1 的 创建 。 








13.4.2 分割 1 13.4.3 ”选取 分 割 元 素 
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Step7. 创建 图 13.4.4 所 示 的 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 基 的 一 一 > 用 生 刘 划 4 


命令 ， 系 统 阐 出 “定义 凸 台 ”对 话 框 ， 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 中 ， 单 击 葛 | 
按钮 ， 选 取 “xy 平面 ”为 草图 平面 ， 在 草 绘 工 作 台 中 绘制 图 13.4.5 所 示 的 截面 草图 ， 使 加 
心 与 图 13.4.6 所 示 的 first 所 发 布 的 草图 中 的 点 相合 ， 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 号 按钮 ， 
退出 草 绘 工作 台 ， 在 第 -限制 区 域 的 并 型 : 下 拉 列 表 中 均 选 择 
钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 








13.4.4” 山 台 1 


Step8. 创建 图 13.4.7 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 1。 选 择 下 拉 菜 单 E 信 a 
一 BED ， 远 取 “xy 平面 ”为 草图 平面 。 绘 制图 13.4.8 所 示 的 截面 草图 ， 使 加 
心 与 first 所 发 布 的 草图 中 的 点 相合 ; 单 击 竖 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 
域 的 关 s: 下 拉 列 表 选 择 国 | 选项 ， 在 第 -限制 区 域 的 病友 :文本 框 中 均 输入 值 5 并 单 击 
甘 竺 太 回 上 控 钮 ， 反 转 拉 伸 方 向 。 单 击 看- 靖宇 按钮， 完成 凹 槽 1 的 创建 。 


选 这 6 个 点 为 相合 点 











13.4.6 ”选取 相合 点 13.4.7 ”四 槽 1 








命令 ， 系 统 弹 出 “定义 加 强 肋 ” 对 话 框 ， 选 中 和 才子 单 选 
项 ， 单 击 区 | 胺 钮 ,选取 图 13.4.9 所 示 的 面 为 草图 平面 。 绘 制图 13.4.10 所 示 的 截面 草图 ， 使 
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绘制 的 直线 与 图 13.4.11 所 示 的 first 所 发 布 的 直线 相合 ; 单 击 中 按钮， 退出 草 绘 工作 台 ; 在 
民工 区 域 的 厚度 1: 文本 框 中 输入 值 1.5; 选中 已 中 屁 如 复 选 框 ， 单 击 总 确定 | 核 钮 ， 完 成 加 强 
肋 1 的 创建 。 


选取 该 面 为 草图 平面 









图 13.4.10 ”加强 肋 1 的 截面 草图 


Step10. 创建 图 13.4.12 所 示 的 特征 一 一 镜像 1。 按 住 Ctrl 键 , 在 特征 树 中 选取 “ 凸 台 1”、 
变换 特征 


图 13.4.9 加强 肋 1 





“ 凹 模 1” 和 “加 强 肋 1” 为 镜像 特征 ; 选择 下 拉 菜 单 攻 
令 , 系统 弹出 “定义 镜像 "对 话 框 ; 在 多 多 素 :文本 框 中 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 于 


选项 ， 单 击 总 确定 | 搁 饵 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 
与 此 边 相 合 、 








图 13.4.11 选取 相合 边线 








人 合 令 ， 选 取 “xy 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 13.4.14 所 示 的 
截面 草图 ， 使 圆 与 图 13.4.15 所 示 的 first 所 发 布 的 草图 中 的 点 相合 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型: 





图 13.4.13 凸 台 3 图 13.4.14 截面 草图 图 13.4.15 ”选取 相合 点 





mdj> 基于 草图 的 特征 





Step12. 创建 图 13.4.16 所 示 的 特征 一 冲模 3。 选 择 下 拉 菜 单 且 全 
一 > 蔬 攻 合生 ， 选 取 图 13.4.16 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.4.17 所 示 的 截面 草 
图 , 使 圆 与 图 13.4.15 所 示 的 first 所 发 布 的 草图 中 的 点 相合 ; 单 击 旺 按钮 , 退出 草 绘 工作 台 。 
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在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类型 : 下 拉 列 表 选 择 国 加 选项 ， 在 第 -限制 区 域 的 浇 : 文 本 框 中 均 输 
入 值 5。 单 击 硬 _ 确定 匀 钮 ， 完 成 凹 槽 3 的 创建 。 


选取 该 面 为 草图 平面 、 





图 13.4.16 ”四 槽 3 图 13.4.17 截面 草图 
Step13. 创建 图 13.4.18 所 示 的 特征 一 一 旋转 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 作 
命令， 单 击 菩 按钮， 选取 “yz 平面 ”为 草图 平面 ;绘制 图 
13.4.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 加 过 区 域 进 基文 本 框 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 入 
项 ， 其 他 按 系 统 默认 设置 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 











图 13.4.18 “旋转 体 1 图 13.4.19 ”截面 草图 


Step14. 创建 图 13.4.20 所 示 的 特征 一 一 叫 模 4。 选 择 下 拉 菜 单 卫生 基于 草图 的 特征 ， 


一 > 下 二 玫 命 全， 选取 “xy 平面 ” 为 草图 平面 绘制 图 13.4.21 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 
由 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ; 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 关 : 下 拉 列 表 选 择 国 国法 项 并 单 击 
二 区 转 广 向 外 妆 钮 ， 反 转 拉 伸 方 向 。 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 叫 权 4 的 创建 。 





图 13.4.20 ”四 权 4 图 13.4.21 截面 草图 
Step15. 发 布 草图 。 选 择 下 拉 菜 单 国 豆 一 > 各 央 合 仿 ， 在 特征 树 中 选取 图 13.4.21 
所 示 的 截面 草图 (草图 10) 为 发 布 对 象 。 
step16. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 四 一 > 世 EEE 且 命令 ， 妈 可 保存 零件 模型 
Step17. 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 本 于 5 和， 切换 窗口 并 保存 . 
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13.5 文 择 杆 01 


下 和 面 讲解 支撑 杆 (pole_1) 的 创建 过 程 。 为 简化 模型 设置 ， 本 例 中 文 撑 杆 为 “大空 ” 状 
态 存 在 ， 它 为 螺旋 粹 等 件 提供 原始 数据 和 尺寸 ， 和 零件 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 2.5.1 所 示 。 


pole 1 
之 xy 平面 


N 27 yz 平面 
之 zx 平面 
零件 几何 体 
全 由 台 .1 
武平 而 1 
上 -如 ; 外 部 参考 
发 布 
加 平面 .1 
图 13.$.1 零件 模型 及 特征 树 

Step1. 新 建 模型 文件 , 激活 罚 固 要 0B ， 寺 择 下 拉 菜单 本 攻 
令 ， 系 统 弹 出 “新 零件 ， 原 点 ”对 话 框 ， 单 击 时 本 办 钮 完成 零 部 件 的 创建 。 

step2. 修改 文件 名 。 在 特征 树 中 右 击 坊 本 到 于， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 
二 生计 项 ; 系统 弹出 “属性 ?对 话 框 。 在 于 六 宪 称 和 屋 作 编号 两 个 文本 框 中 均 输 入 文件 名 pole 1; 
单 击 . 局 确定] 校 饵 完成 文件 名 的 修改 。 

Step3. 编辑 pole 1 部 件 。 激活 噶 二 二 电 阁 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
命令 ， 系 统 进 入 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step4. 创建 特征 外 部 引用 。 选 择 下 拉 菜 单 国明 一 > 有 全 全 仿 。 系 统 切 换 到 
top_cover 模型 文件 ; 在 发 布 特征 树 中 选中 top_cover 所 发 布 的 草图 后 右 击 ,在 弹出 的 快捷 羔 
单 中 选择 腊 B 岂 命令 ,选择 下 拉 菜 单 国 四 一 ”B22 由 人 人 。 示 统 切 换 到 pole 1 模型 
文件 ; 在 特征 树 中 左 击 迄 ' 国 I 玫 |, 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 E32 全 今 ,未 统 弹 出 “ 选 
择 性 粘贴 ”对 话 柜 ， 选 择 轩 Sai8i 遂 ; 先 项 ， 单 市 总 确定 于 安 钮 ， 完 成 外 部 引用 的 创建 ， 

Step5. 创建 图 13.5.2 所 示 的 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 时 一 

















TE ps Et 




















其 








应 用 的 草图 为 截面 ;定义 深度 类 型 。 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 均 选择 国 选 项 . 在 
第 -限制 区 域 的 长 度 : 文本 框 中 均 输 入 值 85， 单 击 _ 亚 区 党 j 扩 钮 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 
列表 中 均 选择 国光 项 。 在 第 = 限制 区 域 的 长度 : 文本 框 中 均 输 入 值 25， 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 完 
成 凸 台 1 的 创建 。 

Step6. 创 建 图 13.5.3 所 示 的 特征 一 一 平面 1。 在 “参考 元 素 (扩展 )” 工具 条 中 单 击 平面 
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ji 读 项 ; 选取 图 13.5.3 
所 示 的 面 为 偏 移 平面 ; 在 出 可 :文本 框 输入 值 8 并 单 击 二 区 蒜 方 向 由 近 钮 ， 反 转 偏 移 方向 ; 单 击 


意 _ 确 定 久 乌 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 





和 





放大 图 
选 此 面 为 偏 移 面 平面 1 
13.5.2 ” 凸 台 1 13.5.3 平面 1 





step7. 发 布 平面 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 国 玉 是 千 人 ， 在 特征 树 中 选取 “平面 1” 
为 发 布 对 象 。 

step8. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 图 一 > 辐 本 和 人， 即 可 保存 零件 模型 。 

step9， 选择 下 拉 菜 单 国 ] 一 加 3 人 333 和， 切换 窗口 并 保存 。 





13.6 螺旋 桨 
下 面 讲解 螺旋 桨 〈prop) 的 创建 过 程 ， 它 引用 支撑 杆 01 的 一 个 草图 ， 这 样 能 够 保证 堆 
部 件 之 间 的 可 装配 性 。 零 件 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 2.6.1 所 示 。 


prop 


十 公 圆 形 阵列 . 1 


By 全 xy 平面 需 旋 转 体 . 1 

BE 宁 yz 平面 二 号 倒 圆 角 . 1 

ps -: 全 zx 平面 国 ) 倒 圆 角 . 2 

# 零件 几何 体 上 s 重 圆 角 . 3 
a Es | 人 i 台 .1 回 山 楼.1 
jn 人 .2 余 外 部 参考 





13.6.1 零件 模型 及 特征 树 





step1. 新 建 模型 文件 , 激活 雹 四 于 TFB ， 选 择 下 拉 菏 单 本 全 
令 ， 系 统 弹出 “新 零件 ， 原 点 ”对 话 框 ， 单 击 时 车: 榨 钮 完成 零 部 件 的 创建 。 

Step2. 修改 文件 名 。 在 特征 树 中 右 击 "人 ESEE 恒 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
二 和 二 竺 项 ， 系统 弹 出 “属性 ”对 话 框 。 在 所 选项 卡 半 0 和 受 # 辆 引 两 个 文本 框 中 均 输 入 
文件 名 prop; 单 击 意 确定 | 控 钮 完成 文件 名 的 修改 。 

step3. 编辑 prop 部 件 。 激 活 吧 ER ， 从 后 右 击 ， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 ， 系 统 进 入 “零件 设计 ”工作 台 。 
Step4. 创建 特征 外 部 引用 。 选 择 下 拉 菜 : 一 > EE 











mp 





命令 。 系 统 切换 到 
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pole 1 模型 文件 ， 在 发 布 特征 树 中 选中 pole 1 所 发 布 的 “平面 1” 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 是 出 命令 ， 选 择 下 拉 菜 : 一 > BB 地 人 旬 今 。 系 统 切 换 到 prop 模型 文 
件 ; 在 特征 树 中 右 击 事 ' 国 为 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 县 sa 生生 命 仿 ， 系 统 弹出 “选择 
性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 国 且 5auialsilui 河 先 J 项 ， 单 击 总 确定 j 拉 钮 ， 完 成 外 部 引用 的 创建 
创建 图 13.6.2 所 示 的 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 a 
全 今 ， 系 统 弹 出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ; 在 特征 树 中 选取 外 部 引用 的 “平面 
1” 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.6.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 王 按钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 ; 定义 深度 
类 型 。 在 第 -限制 区 域 的 闫 型 ;下拉 列 表 中 均 选 择 国王 选项 。 在 第 -限制 区 域 的 长寿 ; 文本 框 中 
均 输入 值 8 并 单 击 二 区 吾 方 各 ‖ 护 钮 ， 反 转 拉 伸 方向 , 单 击 砷 确定 j 近 钮 ,完成 凸 台 1 的 创建 。 






















13.6.2 西 台 1 


Step6. 创建 图 13.6.4 所 示 的 特征 一 一 凸 台 2。 选 择 下 拉 菜 单 E 听 2 
命令 ， 选 取 图 13.6.4 所 指 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.6.5 所 示 的 截面 草 

图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下拉 列表 中 均 选 择 国 于 项 。 在 第 -限制 区 域 的 长度 : 文本 框 中 均 
输入 值 2 并 单 击 一 县 苇 方向 j 榨 钮 ， 反 转 拉 伸 方向 ， mm 完成 凸 台 2 的 创建 。 














图 13.6.4 同 台 2 图 13.6.5 ”截面 草图 
Step7. 创建 图 13.6.6 所 示 司 形 阵列 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 衬 
Ea 本 命令 ， 系统 弹出 “定义 圆 形 阵列 ”对 话 框 ， 在 于 “选项 卡 
二 数 : 文 本 框 的 下 拉 列 表 中 选择 加 Bl 寺 先 项 ， 在 风 : 文 本 框 中 输入 值 4， 并 在 第 度 间 中 :文本 
框 中 输入 值 90， 在 雪 坟 身 区 域 的 过 元 素 :文本 框 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国电 
项 为 参考 方向 ， 在 要 搬移 对 旭 区 域 的 于 银 : 文 本 框 中 单 击 ， 在 特征 树 中 选取 “ 凸 台 2” 为 要 隆 
列 的 对 象 ， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 圆 形 阵列 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 13.6.7 所 示 的 特征 一 旋转 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 E a 


Ss wy 
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命令 ， 单 击 罗 | 按钮 ， 选 取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ; 绘制 图 13.6.8 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 列 同 区 域 填 旦 :文本 框 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 县] 计 项， 其 他 选项 采 
用 系统 默认 设置 ， 单 击 古 _ 确定 儿 按钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 





13.6.6_” 圆 形 阵 列 1 13.6.7 旋转 体 1 


Step9. 创建 到 圆 角 1。 选 择 下 拉 荣 单 配 宇 
命令 ， 选 取 图 13.6.9 所 示 8 条 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 * 从 :文本 框 中 输入 值 3。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 


-二 ] 

















Step10. 创建 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 本 全 
命令 ， 选 取 图 13.6.10 所 示 12 条 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 他 :文本 框 中 输入 值 0.5。 





图 13.6.10 ”选取 倒 圆 角 边 线 


Step11. 创建 特征 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 证 
起 区 出 生 人 选取 图 13.6.11 所 示 5 条 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 , 在 半径 :文本 框 中 输入 值 1。 











， 选 这 5 条 边线 为 倒 圆 角 对 象 





图 13.6.11 选取 倒 圆 角 边线 
Step12. 创建 图 13.6.12 所 示 的 特征 一 一 叫 模 1 选择 下 拉 菜 单 卫生 





基于 草图 的 特征 ? 
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国 合 令 ， 选 取 图 13.6.12 所 指 的 平面 为 草图 平面 。 绘 制图 13.6.13 所 示 的 截面 
按钮 , 退出 草 绘 工作 台 , 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 闫 型 : 下 拉 列 表 选 择 国 四 选项 ， 





_—=p> | 四 

草图 , 单 击 虚 

在 第 -中 制 区 域 的 加 ;文本 框 中 输入 值 8。 单 击 一- 本 是 | 欣 钮 ， 完 成 目 档 1 的 创建 。 
。 选 此 平面 为 草图 平面 


SO 
pe 1 








| 


图 13.6.12” 四 槽 1 
step13. 保存 零件 模型 。 选择 下 拉 菜 单 国 一 > 辐 开 和 人, 即 可 保存 零件 模型 ， 完 


图 13.6.13 ”截面 草图 


成 后 将 其 关闭 。 
Step14. 选择 下 拉 朋 = msi 1 tow alrplane. CAIFroduet 命令 ， 切换 窗 口 并 保存 。 





13.7 齿 轮 会 


下 面 要 创建 的 齿轮 盒 (box) 引用 了 一 级 控件 的 部 分 草图 和 平面 。 下 面 讲解 齿轮 盒 (box ) 
的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 相应 的 特征 树 如 图 13.7.1 所 示 。 





box v 
心 xy 平面 I- 辐 叫 模 .1 
之 yz 平面 入 轩 倒 圆 角 . 1 
必 zx 平面 2 凸 台 . 2 
移 季 件 几何 体 下 二 拔 模 . 2 
出 -及 山 台 . 1 回 凸 槽 . 2 
十 辐 技 模 1 Fo 
记 避 合体 . 1 回 凸 模 . 3 
| -区 外 部 参考 








图 13.7.1 零件 模型 及 特征 树 





step1. 新 建 模型 文件 。 激 活 坊 四 于 TE ， 选 择 下 拉 菜 单 攻 灼 
令 ， 系 统 弹出 “新 零件 ， 原 点 ”对 话 框 ， 单 击 二 是 WW 人 | 术 钮 完成 零件 的 创建 。 

Step2， 修 改 文件 名 。 在 特征 树 中 石 击 -地 EGR ， 在 举 出 的 快捷 菜单 中 选择 
二 选 项 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 。 在 六 呈 选 项 卡 实 站 名 称 和 要 从 编号 两 个 文本 框 中 均 输入 
文件 名 box; 单 击 硬 确定 儿 六 钮 完成 文件 名 的 修改 。 

step3. 编辑 box 部 件 。 激 活 噶 ] 了， 处 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
一 命令 ， 系统 进入 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step4. 创建 特征 一 一 外 部 引用 。 选 择 下 拉 菜 单 国 四 一 Bb 知人。 示 统 切换 
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到 first 模型 文件 ; 在 发 布 特征 树 中 选中 first 所 发 布 的 “草图 40”“ 齐 图 47” 和 “平面 21” 
右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 全 今 ,选择 下 拉 荣 单 国 | 一 BE 未 
统 切换 到 box 模型 文件 ， 在 特征 树 中 右 击 登 国 ME， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 全 
令 ， 系统 弹出 图 11.3.2 所 示 的 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 加 ai 二: 先 贡 ， 完 成 外 部 
引用 的 创建 。 
Step5. 创建 图 13.7.2 所 示 的 特征 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 基于 草图 的 桂 征 
命令 ， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ;在 特征 树 中 选取 外 部 引用 的 “平面 
1” 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.7.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 忠 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ; 定义 深度 
类 型 。 在 第 -限制 区 域 的 关 型 : 下 拉 列 表 中 均 选择 国 下 先 项 。 在 第 -限制 区 域 的 长度 : 文本 框 中 
均 输入 值 30 并 单 击 芒 苇 认 向 | 校 馈 , 反 转 拉 伸 方向 ; 单 击 . 辣 确定 j 术 钮 ,完成 凸 台 1 的 创建 。 

















J 到 


| 
| 





13.7.3 ”截面 草图 








命令 ， 在 第 度 : 文 本 框 中 输入 值 -20， 选 取 图 13.7.5 所 示 的 面 为 拔 模 面 。 激 活 
中 性 元 素 区 域 的 先 坚 :文本 框 ， 选 取 图 13.7.6 所 示 的 面 为 中 性 面 。 单 击 总 确定 上校 钮 ， 完 成 氢 模 





1 的 创建 。 
中 性 面 
ZX 平面 
7 拔 模 面 、--. 
图 13.7.4 拔 模 1 图 13.7.5 选取 拔 模 面 图 13.7.6 ”选取 中 性 面 








四 命令 ; 选择 图 13.7.7a 所 示 的 面 为 要 移 除 的 面 ， 在 味 & miE 度 :文本 框 中 输入 值 
2， 在 味 %h 芭 度 : 文本 框 中 输入 值 0， 单 击 惠 _ 痪 定 | 护 钮 ， 完 成 抽 壳 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 13.7.8 所 示 的 特征 一 一 叫 模 1。 选 择 下 拉 莱 单 且 和 CN 

SE 人， 系统 强 出 “定义 叫 档 ”对 话 框 ， 单 击 辐 腋 钮 ， 选 取 “zx 平面 ”为 草 
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图 平面 。 绘 制图 13.7.9 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 虚 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ; 在 对 话 框 第 -限制 
区 域 的 将 : 下 拉 列 表 选 择 国 峡 半 项 ， 单 击 .更 诗 浏 掖 钮 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 
选择 国 凤 尘 项 、 单 布 总 确定 外 交 乌 ， 完 成 凹 槽 1 的 创建 。 


选取 此 而 一 ) yg 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 13.7.7 抽 壳 1 


说 明 : 绘制 图 13.7.9 所 示 的 截面 草图 时 可 以 first 所 发 布 的 草图 40 为 参照 进行 绘制 。 












图 13.7.8 四 槽 1 


Step9. 创建 特征 一 一 倒 圆 朋 1。 选 择 下 拉 菜 单 喇 生 
命令 ， 选 取 图 13.7.10 所 示 的 8 条 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 。 在 * 世 :文本 框 中 输入 值 1。 











外 按钮 退出 草 绘 工作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 美 型 : 下 拉 列 表 中 均 选 择 
局 确定 | 按钮 ， 完 成 凸 台 2 的 创建 。 


选 这 8 条 边线 为 倒 圆 角 对 象 





| 


图 13.7.10 ”选取 倒 圆 角 对 象 图 13.7.11 凸 台 2 图 13.7.12 ”截面 草图 





Step11. 创建 特征 一 一 拔 模 2。 选 择 下 拉 菜 单 且 斌 
在 角度 ;文本 框 中 输入 值 1; 选取 图 13.7.13 所 示 的 2 个 圆柱 面 为 要 拔 模 的 面 。 激活 中 性 元 素 区 域 
的 选择 :文本 框 选 取 图 13.7.14 所 示 的 面 为 中 性 面 。 单 击 .总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 拔 模 2 的 创建 。 
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图 13.7.13 ”选取 氢 模 面 
Step12, 创建 图 13.7.15 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 2 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 2 
EL 一 EE 和 人, 远 取 图 13.7.15 所 指 的 平面 为 草图 平面 .绘制 图 13.7.16 











退出 草 绘 工作 台 。 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 关 坚 :下拉 列表 选择 国光 项 ， 在 第 -限制 区 域 的 
深度 :文本 框 中 均 输 入 值 28。 单 击 砷 确定 匀 钮 ， 完 成 止 槽 2 的 创建 。 
选 此 平面 为 草图 平面 、 








图 13.7.1$ 四 槽 2 图 13.7.16 截面 草图 





Step13. 创建 特征 一 一 拔 模 3。 选 择 下 拉 菜 单 卫生 
令 ， 在 角度 :文本 框 中 输入 值 -2， 选 取 图 13.7.17 所 示 的 2 个 圆柱 面 为 拔 模 面 。 激 活 中 性 元 过 区 
域 的 造田 :文本 框 选取 图 13.7.18 所 示 的 圆柱 底面 为 中 性 面 。 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 拔 模 3 
的 创建 。 

Step14. 创建 图 13.7.19 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 3 。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
六 村 所 区 全 让 > EE 人, 选取 加 13.7.19 所 指 的 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 13.7.20 
所 示 的 截面 草图 ， 单 击 鳃 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 妾 : 下 拉 列 表 
选择 医 攻 国光 项 。 单 击 总 确定 j 拉 钮 ， 完 成 由 权 3 的 创建 。 








拔 模 面 中 性 面 、、、 





图 13.7.17 选取 拔 模 面 图 13.7.18 ”选取 中 性 面 


Step15. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 : 一 > 辐 加 对, 即 可 保存 零件 模型 ; 完 
成 后 将 其 关闭 。 
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选 此 平面 为 草图 平面 、 





13.7.19 ”四 权 3 13.7.20 ”截面 车 图 





Step16. 选择 下 拉 某 单 E ae 和 > 1 tow alrplane. ChTFroduct 命令 ， 切换 窗口 并 保存 。 
13.8 文 择 杆 02 


下 面 要 创建 的 支撑 杆 02 (pole 2) 引用 了 first 的 一 个 草图 。 下面 讲 解 文 撑 杆 02 的 创建 
过 程 ， 零 件 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 13.8.1 所 示 。 


pole_2 


汪 更 
i Ey 
窗外 部 参考 
图 13.8.1 零件 模型 及 特征 树 

step1. 新 建 模型 文件 。 激活 多 -国光 择 下 拉 荣 单 弘 
令 ， 系 统 弹出 “新 零件 ， 原 点 ”对 话 框 ， 单 击 时 著 WW 校 钮 完成 零 部 件 的 创建 。 

Step2. 修改 文件 名 。 在 特征 树 中 石 击 氢 本 到 天 风 ， 在 立山 的 快捷 菜单 中 选择 
二 和 选项， 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 在 二 只 选项 卡 半 0 和 和 受 介 纺 s 两 个 文本 框 中 均 输 入 
文件 名 pole 2; 单 击 总 确定 | 校 钮 完成 文件 名 的 修改 。 

step3. 编辑 pole 2 部 件 。 激 活 -二 国 ;， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
全 今 系 统 进 入 “零件 设计 ”工作 人 台 。 

Step4. 创建 特征 一 一 外 部 引用 。 选 择 下 拉 菜 : 一 并 下 命令 。 系 统 切换 到 
first 模型 文件 ， 在 发 布 特征 树 中 选中 first 所 发 布 的 “草图 40” 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 国 国信 , 远 反 下拉 菜单 国 一 EE 于 人， 示 统 切 换 到 pole 2 模型 文件 ; 
在 特征 树 中 右 击 吉 ' 国 图 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 合 仿 ， 东 统 弹 出 “选择 性 
粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 轩 2aUbib 娃 先 项 ， 单 击 总 确定 上校 钮 ， 完 成 外 部 引用 的 创建 。 

Step5. 创建 图 13.8.2 所 示 的 特征 一 一 目 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 E SF 

时 今 ， 系 统 弹 出 “定义 凸 台 ”对 话 框 ， 选 取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制 

















选择 
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图 13.8.3 所 示 的 圆 ， 使 圆 与 发 布 的 草图 的 半圆 边线 相合 ， 单 击 鳞 按钮， 退出 草 绘 工作 台 ; 
定义 深度 类 型 。 在 第 -限制 区 域 的 闫 型 : 下 拉 列 表 中 均 选 择 国 国 选 项 。 在 第 -限制 区 域 的 长 度 ; 
文本 框 中 均 输 入 值 39， 选 中 巨 第 全 范围 复 选 枉 ， 单 击 章 _ 确 定 匀 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


十 Fy 
L 产 二 二 
| P< 
= 
=) 
13.82 西 各 :1 13.8.3 ”截面 草图 


Step6. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜单 攻 且 一 和 LEE 全 邻 ， 即 可 保存 零件 模型 ， 完 
成 后 将 其 关闭。 


Step7. 选择 下 拉 某 单 匡 可 PE 和 1 tow airplane. ChTFroduct 命令 ， 切换 窗 口 并 保存 , 








13.9 前 轮 01 


下 和 面 讲解 前 轮 (wheel_01)〉 的 创建 过 程 ， 和 零件 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 13.9.1 所 示 。 





ER / 
wheel_0l 之 平面 .1 
xy 加 圳 -全 山 台 .2 
dn 岗 旋 转 体 . 1 
zx Ti 和 号 他国 角 .3 
pa | 把 
ls 屋 圆 前 . 1 = We 
十 他 回 形 降 列 1 
册 - 辐 ) 倒 圆 角 . 2 
山谷 .3 
Ld 人 分 圆 形 隆 列 .2 


13.9.1 零件 模型 及 特征 树 





Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 有 国清 一 | 22 和合 仿 ， 系 统 弹出 “新 建 ” 对 
话 框 ; 在 央 :文本 框 中 选择 国 国 选项 ， 单 击 齐 _ 痪 定 | 们 钮 ， 系 统 弹出 “新 建 零件 ”对话 杠 ; 
在 “输入 零件 名 称 ” 文 本 框 中 输入 名 称 wheel 01， 选 中 己 宫 用 混合 设计 复 选项 ， 单 击 总 -确定 | 
钮 ， 进 入 “零件 设计 ”工作 台 。 








下 拉 列 表 中 均 选 择 国 渤 项 。 在 第 -限制 区 域 的 长度: 文本 框 中 均 输入 值 15， 单 击 总 确定 | 2 
钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 
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13.9.2” 同 台 1 


Step3. 创建 到 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 弘 
命令 ， 选 取 图 13.9.4 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 。 在 半径 :文本 框 中 输入 值 4。 





- ] 














Step4. 创建 图 13.9.5 所 示 的 零件 特征 一 旋转 槽 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 
基于 草图 的 特征 上 











人 合 邻 ， 系 统 弹出 “定义 旋转 槽 ”对 话 框 ;创建 图 13.9.6 所 示 
的 截面 草图 及 轴线 。 单 击 葬 胺 钮 ， 选 取 选 取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 在 乳 厂 区域 选择 :文本 
框 处 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 加 计 项 ， 单 击 意 _ 博 定 | 去 钮 ， 完 成 旋转 模 1 的 创建 。 


人 
OO 
5 













图 13.9.4 选取 倒 圆 角 边 线 图 13.9.5 四 模 1 图 13.9.6 “截面 草图 
Step5. 创建 特 人 到 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 本 约 




















ii 

Step6. 创建 特征 一 一 抽 壳 1。 选 择 下 拉 菜单 本 故 

选择 图 13.9.8 所 示 的 面 为 要 移 除 的 面 ， 在 吐 + 内 便 度 :文本 框 中 输入 值 2， 在 默 M 必 度 : 文 本 框 
中 输入 值 0， 单 击 马 确定 j 术 钮 ， 完 成 抽 壳 1 的 创建 。 


选 此 面 


选 此 边线 为 倒 圆 角 对 象 





ee 选取 倒 圆 角 边线 图 13.9.8 选取 抽 壳 面 
Step7. 切换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 
Step8. 创建 图 13.9.9 所 示 的 特征 一 一 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
~ 在 Te 下拉 列 表 中 选 抒 本 天 入 项 激活 考 寺 :文本 框 并 右 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选取 下 量 织 加 为 参考 平面 ， 在 从 :文本 框 输入 值 2 并 单 击 一 屋 苇 方向 校 馈 ， 反 转 仿 
移 方 向 ; wih 完成 平面 1 的 创建 。 
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Step9. 切换 到 零件 设计 工作 台 。 

Step10. 创建 图 13.9.10 所 示 的 特征 一 凸 台 2。 选 择 下 拉 菜 单 县 生 
一 已 ES 天 命令， 过 取 “ 平 面 1 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 13.9.11 所 示 的 堆 
面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 均 选 择 EEED 关 ;i 区 JI 页 ， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 
凸 台 2 的 创建 。 











a 





图 13.9.9 平面 1 图 13.9.10 吓 台 2 图 13.9.11 截面 草图 

Stepl1l. 创建 图 13.9.12 所 示 的 特征 一 一 旋转 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 宅 
ET 加， 单 击 加 按钮， 选取 “zx 平面 ”为 草图 平面 :绘制 图 
13.9.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 加 区 区 域 选 蕴 :文本 框 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 加 ji 
项 ， 单 击 总 确定 | 核 钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 











图 13.9.13 ”截面 草图 


哇 特 4 





到 贺 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 双生 
国 命 令 ， 选 取 图 13.9.14 所 示 边 线 为 倒 圆 角 的 对 象 。 在 半径 :文本 框 中 输入 值 2。 
Step13. 切换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 

Step14. 创建 图 13.9.15 所 示 的 特征 一 一 平面 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
四 命令 ， 在 了 画 关 :下 拉 列 表 中 选择 大 故 和] 选项， 激活 基 半 :文本 框 并 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选取 医生 绚 和 为 参考 平面 ,在 全 多 :文本 框 输 入 值 2.6; 单 击 总 确定] 校 饲 ， 完 
成 平面 2 的 创建 。 




































-- 选 此 边线 为 倒 圆 角 对 象 


一 
一 
i 
一 一 
i, 


一 

一 

一 
一 
一 
一 
二 

平面 2 ” 





图 13.9.14 选取 倒 圆 角 边 线 图 13.9.15 平面 2 
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Step15. 切换 到 和 零件 设计 工作 台 。 





Step16. 创建 图 13.9.16 所 示 的 特征 一 一 加 强 肋 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
基于 草图 的 特征 上 





命令 ， 系 统 阐 出 “定义 加 强 肋 ”对 话 框 ， 单 击 图 | 掖 钮 ， 先 


台 ; 选中 四部 单 选项 ， 在 导 度 区域 的 号 昌 1 文本 框 中 输入 值 2， 选 中 巨 中 性 过 蜡 复 选 框 ， 单 
击 章 _ 确定 ] 扩 钮 ， 完 成 加 强 肋 1 的 创建 。 





图 13.9.16 ”加 强 肋 1 图 13.9.17 截面 草图 
Step17. 创建 图 13.9.18 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 衬 
人 命 今 ， 选取 “xy 平面 ”为 草图 平面 。 绘 制图 13.9.19 所 示 的 
截面 草图 ， 单 击 忠 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 选 择 
上 选项 , 单 击 玉 甘 这 自 | 术 钮 ， 反 转 拉 伸 方向 。 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 叫 权 1 的 创建 。 


> 
3 


图 13.9.18 ”四 槽 1 图 13.9.19 ”截面 草图 

Step18. 创建 图 13.9.20 所 示 的 变换 特征 一 一 圆 形 阵 列 1。 按 住 Ctrl 键 , 在 特征 树 中 选取 
“加 强 肋 1” 和 “四 槽 1” 为 阵列 对 象 ; 选择 下 拉 菜 单 配 生 
命令 ， 系 统 弹 出 “定义 圆 形 阵列 ”对 话 框 ， 在 诺 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 在 守则 :文本 框 中 输入 值 4， 并 在 音 遍 红 : 文 本 框 中 输入 值 90， 在 参考 方向 区 域 的 区 考 元 索 : 文 
本 框 处 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 国光 项 为 参照 方向 ， 单 击 总- 确定 | 扩 钮 ， 完 成 加 é 
形 阵列 1 的 创建 。 

Step19. 创建 图 13.9.21 所 示 的 特征 一 一 凸 台 3。 选 择 下 拉 菜 单 革 训 
基于 草图 的 特征 ? 全 今 ， 选 取 图 13.9.21 为 草图 平面 ， 绘 制图 13.9.22 所 示 的 截 
面 草图 ,在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 均 选 择 国 于 项 ,在 第 -限制 区 域 的 长度 : 文本 杠 
中 均 输 入 值 10 单 击 二 区 玮 方向 儿 近 钮 ， 反 转 拉 伸 方向 ， 单 击 总 确定] 按钮 ， 完 成 凸 台 3 的 
创建 。 


















实例 和 和 角度 | 本 中 选 
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_- 选 此 平面 
”为 草图 平面 





图 13.9.20 ” 圆 形 阵 列 1 图 13.9.21 屿 台 3 
Step20. 创建 图 13.9.23 所 示 的 变换 特 4 到 形 阵 列 >。 选择 下 拉 菜 单 明 
命令 ， 系 统 弹出 “定义 圆 形 阵列 ”对 话 框 ， 在 :文本 框 的 下 
拉 列 表 中 选择 医 尘 唱 先 项 ， 在 实 册 :文本 框 中 输入 值 85， 在 参考 方向 区域 的 参考 元 素 : 文本 框 处 右 
击 , 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 Bl 
在 特征 树 中 选取 “ 凸 台 3” 为 要 阵列 的 对 象 ， 单 击 总 确 定 | 控 钮 ， 完 成 圆 形 阵列 2 的 创建。 

























































































图 13.9.22 ”截面 草图 图 13.9.23” 圆 形 阵列 2 
step21. 保存 零件 模型 。 选择 下 拉 菜 单 国 一 > 辐 本 和 , 即 可 保存 零件 模型 完 
成 后 将 其 关闭。 


13.10 后 轮 03 


下 和 面 讲解 后 轮 (wheel_03〉 的 创建 过 程 ， 和 零件 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 13.10.1 所 示 。 


~ l wheel_03 
Bes < 宁 xy 平面 
"SS 宁 yz 平面 
宝 zx 平面 
-名 零件 几何 体 
圳 旋转 体 . 1 







dv 
图 13.10.1 零件 模型 及 特征 树 
Step1. 新 建 模 型 文件 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 国 一 [LE 命令 ， 系 统 阐 出 “新 建 ” 对 话 框 。 
(2) 在 8 到 9 环 :文本 框 中 选择 国王 这 贾 ， 4 系统 弹出 “新 建 零件 ”对 
话 框 。 
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(3) 在 “输入 零件 名 称 ” 文 本 框 中 输入 名 称 wheel 03， 选 中 局 启用 混 人 设计 复 选 框 ， 单 击 
局 确定 | 校 钮 ， 进 入 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step2. 创建 图 13.10.2 所 示 的 特征 一 -旋转 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 革 B 
基于 草图 的 特征， 汪汪 和 人， 单 击 加 按钮 ， 选 取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 
13.10.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 草 绊 区 域 选 东 : 文 本 框 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 
项 ， 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 


BB > 
图 13.10.2 ”旋转 体 1 图 13.10.3 ”截面 草图 
Step3. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 轴 一 > [天 且 3 用 命令 ， 即 可 保存 零件 模型 ， 完 


成 后 将 其 关闭。 











13.11 玩具 飞机 的 总 北 妃 





step1. 切换 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 国人 过 
模型 。 

step2.， 在 特征 树 中 右 击 中 ES 
令 ， 完 成 first 的 隐藏 。 

Step3. 引入 零件 wheel 01。 在 特征 树 中 双击 志 - 加 村 于 加 ， 使 其 处 于 激活 状态 ; 
选择 下 拉 菜单 区 的 一 > = 于 ii (或 单 击 | 客 按 钮 )， 系统 弹出 文件 “选择 文件 ”对 话 框 ; 
选择 路 径 D: \cat20.7\work\ch13， 选 中 零件 wheel 01 并 单 击 且 过 名目 扩 馈 。 

Step4. 移动 零件 ,选择 下 拉 菜 单 量 到 下” 医 <22 邮 曙 命令 , 把 零件 wheel 01 
移动 到 图 13.11.1 所 示 的 位 置 。 

Step5. 定义 第 一 个 装配 约束 。 选 择 下 拉 菜 音信 “或 单 击 有 按钮 )。 系 
统 弹出 “助手 ”对 话 框 ， 选 中 巨 届 ET 再 提示 复 选 框 ， 单 击 总 确定 上 控 包 将 其 关闭 ;分 别 选取 
图 13.11.1 所 示 的 两 个 圆柱 面 的 轴线 为 相合 轴 。 

说 明 : 当选 择 相合 命令 后 ， 将 鼠标 移动 到 部 件 的 圆柱 面 后 ， 系 统 将 自动 出 现 一 条 轴线 ， 
此 时 单 击 即 可 选中 轴线 。 


命令 ， 切 换 至 竣 配 体 





， 在 弹出 的 快捷 羔 单 中 选择 EB 


-> 
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13.11.1 定义 相合 轴 





Step6. 定义 第 二 个 装配 约束 。 选 择 下 拉 菜 单 卫生 (或 单 击 色 按钮 )， 分 
别 选取 图 13.11.2 和 图 13.11.3 所 示 的 模型 表面 1 和 模型 表面 2 为 相合 面 ; 选择 下 拉 沈 单 





13.11.2 ”选取 相合 面 


Step7. 引入 零件 wheel 03。 在 特征 树 中 双击 雪 - 酸 Wl ， 使 其 处 于 激活 状态 ; 
选择 下 拉 菜 单 芭 一 ”| 二 汪汪 天 汪 或 单 击 [ 叶 按 钮 )。 系 统 弹出 文件 “选择 文件 ” 对 话 框 ; 
选择 路 径 D: \cat20.7\work\ch11， 选 中 零件 wheel 03 并 单 击 时 四 车 4 

step8. 移动 零件 .选择 下 拉 菜 单 国 一 轿 
移动 到 图 13.11.4 所 示 的 位 置 。 

Step9. 定义 第 三 个 装配 约束 。 选 择 下 拉 有 玉音 A 
别 选取 图 13.11.4 所 示 的 两 个 圆柱 面 的 轴线 为 相合 轴 。 

















Step10. 定义 第 四 个 装配 约束 。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 者 命令， 依次 选取 如 图 
13.11.5 所 示 的 面 1 和 面 2 偏 移 约束 对 象 ， 系 统 弹出 “约束 属性 ”对 话 框 ， 在 全 区 文本 框 中 
输入 值 -1， 单 击 总 确定 | 扩 饵 ， 选 择 下 拉 菜 单 恒 让 一 > RE 多 按钮 )。 完 成 第 
四 个 装配 约束 。 
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放大 图 


----------------1+ 





图 13.11.5 ”选取 偏 移 面 
Stepl1. 创建 图 13.11.6 所 示 的 装配 特征 一 一 装配 对 称 1 在 特征 树 中 选取 
Wr 六 亚 镑 像 的 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 讨 访 有 命令。 系统 弹 
出 “装配 对 称 向 导 ” 对 话 框 (一 ); 选取 down_ cover 零件 的 “zx 平面 ”为 镜像 平面 ， 系 统 
进入 “装配 对 称 向 导 ” 对 话 框 (二 )， 单 击 下 感 _ 完 成 按钮 ， 系 统 弹 出 “装配 对 称 结果 ” 
对 话 框 ， 单 击 二 莽 团 | 按钮 完成 装配 对 称 1 的 创建 。 
step12. 保存 装配 体 模型 。 选择 下 拉 菜 单 国 图 一 > 国 国 国 命 令 , 即 可 保存 装配 体 模型 。 











图 13.11.6 ”装配 对 称 1 


实例 14 毛衣 去 毛 器 


14.1 概 人 述 


本 实例 详细 讲解 了 一 球 毛 衣 去 毛 器 的 设计 过 程 ， 同 样 ， 本 实例 也 采用 了 自 顶 向 下 的 设 
计 方 法 。 在 开始 设计 之 前 要 仔细 分 析 模 型 的 设计 过 程 ， 考 虑 每 一 个 单独 的 结构 如 何 创建 ， 
如 何 从 整体 结构 中 分 割 出 单独 的 零 部 件 ， 并 且 要 保持 关联 。 本 例 中 毛衣 去 毛 器 的 设计 过 程 
清晰 明了 ， 每 创建 一 个 控件 都 会 分 割 出 一 个 零 部 件 ， 最 后 一 级 控件 分 割 出 三 个 零 部 件 ， 共 
同 组 成 完整 的 装配 体 。 毛 衣 去 毛 器 模型 如 图 14.1.1 所 示 。 本 例 中 毛衣 去 毛 器 的 设计 流程 图 
如 图 14.1.2 所 示 。 





图 14.1.1 毛衣 去 毛 器 模型 
14.2 一 级 控件 


下 面 讲解 一 级 控件 〈first) 的 创建 过 程 。 一 级 控件 在 整个 设计 过 程 中 起 着 十 分 重要 的 作 
用 ， 它 为 其 他 控件 直接 或 间接 提供 原始 模型 并 且 确 定 了 模型 的 整体 外 观 形状 。 该 零件 实体 
模型 及 相应 特征 树 图 14.2.1 所 示 。 

Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 本 和 一 > E58 
过 项 ， 单 击 总- 确定 性交 馈 ， 进 入 “装配 设计 ”工作 台 

step2. 修改 文件 名 。 在 钨 | 国 8 时 轴 | 直击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 六 项 , 系 
统 弹 出 “属性 ”对 话 框 。 在 ~ 放 毗 ?文本 框 中 输入 文件 名 trim_pelucohi; 单 击 感 .确定 几 拉 钮 完 
成 文件 名 的 修改 。 





命令 ， 在 类 型 列表 框 中 选择 
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一 级 控件 
FIRST.CATPART 



















J 一 级 和 全 作 
SWITCH.CATPART DOWN_COVER.CATPART SECOND.CATPART 
箱 体 三 级 控件 
BOX. CATPART THIRD.CATPART 
TY 前 端 盖 四 级 控件 
Ee FRONT_COVER.CATPART FOURTH.CATPART 
TRIM_PELUCOHI.CATPRODUCT 
前 端 外 腕 TA 
CRUST.CATPART FIFTH.CATPART 








右 侧 外 这 左 侧 外 这 
RIGHT.CATPART LEFT.CATPART 





14.1.2 ”设计 流程 图 
Step3. 新 建 零 部 件 及 修改 文件 名 。 激 活 | i ， 先 择 下 拉 菜 单 双 B 
命令 ; 在 事 晤 WPartl (Partl. 1) 上 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 
选项 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 在 下 久 称 和 雪 伯 编号 两 个 文本 框 中 分 别 输 入 文件 名 first; 单 





hi 





mp EE 
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击 总 确定 ] 扩 钮 完成 文件 名 的 修改 。 





pa 6 局 | | 用 发 布 
Di 局 相交 3 Deb 加 零件 几何 体 
一 0 区 草图 .7 回 趾 档 1 加 草图 . 11 
si 零件 几何 体 区 草图 .8 哆 草图 . 11 四 草图 . 12 
En. 和 多 截面 曲面 . 1 | 出 .过 拉 伸 .2 贺 草 图 . 13 
R 全 曲面 .1 是 草图. 12 到 草图 . 14 
鸭 填 充 1 从 曲面 .2 号 草 图 .13 辆 草图 . 15 
从 填充 .2 全 曲面 .3 A 草图 . 14 全 革 图 . 16 
平面 .1 从 曲面. 4 只 草图 15 园 草图 . 17 
| 2 驳 接 合 . ] 过 拉 伸 .3 加 革 图 . 18 
“ 倒 圆 和 角 . 1 "i 邮 草 图 .19 
区 I 一 后 
Es 加 人 蕊 草图 .16 贺 拉 伸 . 2 
侣 外 插 延 伸 .2 Gh 草图. 17 凡 拉 伸 . 3 
苞 草 图 .4 雪 色 . 
则 对 称 '1 gh 草图 . 18 园 平 面 . 4 
导 相交. 1 软 填充 于 . 
区 草图 .5 ， 恕 草图 . 19 
可 接合 . 2 
月 相交 .2 辆 草图 .20 
. 人 Y 倒 辐 角 .2 
| | | | 








14.2.1 零件 实体 模型 及 特征 树 
step4. 编辑 first 部 件 。 激 活 蜡 9 SEO 从 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
人 人 ;系统 进入 “零件 设计 ”工作 各 。 
Step5. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 一 > 2 a A ， 切 
换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 
Step6. 创建 图 14.2.2 所 示 的 特征 一 草图 1。 选择 下 拉 菜 单 配 宇 
—> pe Ee xy 平面 ”为 草图 平面 ; 绘制 图 14.2.2 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 工 














mp 四 











量 命 令 ， 选 取 “ 草 图 1” 为 拉 伸 轮 廓 ， 选 取 “xy 平面 ”为 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 曲面 
定义 ” 对 话 框 的 出 1 区 域 的 并 型 ;下拉 列表 中 选择 国 国 选项 ;在 外 币 :区域 的 Rd :文本 框 中 输入 
值 40;， 单 击 . 总 确定 ] 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 





ff 
图 14.2.2 草图 1 图 14.2.3 拉 伸 1 





Step8. 创建 图 14.2.4 所 示 的 特征 一 一 填充 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
刁 国 天 人 人, 分 别 选 取 图 14.2.5 所 示 的 4 条 边线 为 边界 线 ， 单 击 总 确定 |j 钮 ， 完 成 填充 
1 的 创建 。 
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选取 这 四 条 边 为 填充 边界 线 ---、 








图 14.2.4 填充 1 图 14.2.5 ”选取 边界 线 

Step9. 创建 图 14.2.6 所 示 的 特征 一 一 填充 2。 选 择 下 拉 菜 单 且 衬 

攻 E 王 命令 ， 分 别 选取 图 14.2.7 所 示 的 4 条 边线 为 边界 线 ; 单 击 总 确定 jj 钮 ， 完 成 填充 
2 的 创建 。 


—p [EN > 





选取 这 四 条 边 为 填充 边界 线 ~- 
图 14.2.6 填充 2 图 14.2.7 ”选取 边界 线 


Step10. 创建 图 14.2.8 所 示 的 特征 一 一 平面 1 ( 注 : 本 步骤 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch14.02\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 first-r01.avi )。 

Step11. 创建 图 14.2.9 所 示 的 特征 -一 平面 2 ( 注 :本 步骤 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch14.02Neference\ 驻 件 下 的 语音 视频 进 解 文件 first-r02.avi )。 

Step12. 创建 图 14.2.10 所 示 的 特征 一 平面 3 ( 注 : 本 步骤 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 
光盘 中 video\ch14.02\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 first-r03.avi )。 


平面 1 平面 2 








命令 ; 选取 图 14.2.11 所 示 的 面 为 草图 平面 ;绘制 图 14.2.12 所 示 的 截面 草图 。 





14.2.11 草图 2( 建 模 环境 ) 14.2.12 ”草图 2〈 草 绘 环境 ) 





Step14. 创建 图 14.2.13 所 示 的 特征 一 一 草图 3。 选择 下 拉 菜 单 本 交 一 区 和 
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EL 芋 图 





命令 ;选取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ; 绘制 图 14.2.14 所 示 的 截面 草图 。 
说 明 : 使 草图 3 与 草图 2 一刀 点 相合 。 





14.2.13 ”草图 3( 建 模 环 境 ) 


和 





命令 ; 选取 “zx 平面 ”为 草图 平 鲁 ;绘制 图 14.2.16 所 示 的 截面 草图 。 
说 明 : 使 章 图 4 与 草图 2 相合 。 





14.2.15 ”草图 4〈( 建 模 环 境 ) 14.2.16 草图 4( 草 绘 环境 ) 








全 人 ， 选取“ 草图 4” 为 第 一 元 素 ， 选 取 “ 平 面 3” 为 第 二 元 素 ; 单 击 总 确定 | 
钮 ， 完 成 相交 1 的 创建 。 

Step17. 创建 图 14.2.18 所 示 的 特征 一 一 草图 5。 选择 下 拉 菜 单 及 全 一世 2 和 
一 和 | 攻 辐 命令， 选取“ 平面 3” 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.2.19 所 示 的 截面 草图 。 

说 明 : 使 草图 5 与 相交 点 相合 ， 读 者 在 绘制 草图 时 可 能 与 图 14.2.19 所 示 的 方位 不 完全 
一 致 可 自行 进行 调整 ， 下 面 不 再 叙述 。 











图 14.2.17 相交 1 图 14.2.18 草图 $《〈 建 模 环 境 ) 图 14.2.19 草图 5( 草 绘 环 境 ) 








3 人 ， 选取 “草图 4” 为 第 一 元 素 ， 选取“ 平面 1” 为 第 二 元 素 ， 单 击 总 史 宇 | 
钮 ， 完 成 相交 2 的 创建 。 
Step19. 创建 图 14.2.21 所 示 的 特征 一 -草图 6。 选择 下 拉 菜 单 国 访 





ms 草图 编辑 器 k 
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一 和 攻 生 昌 





命令 ; 选取 “平面 1” 为 草图 平面 ;绘制 图 14.2.22 所 示 的 截面 草图 。 





图 14.2.20 ”相交 2 图 14.2.21 草图 6 ( 建 模 环境 ) 图 14.2.22 ”草图 6 ( 草 绘 环 境 ) 








人 今 ， 选 取 “ 草 图 4” 为 第 一 元 素 ; 选取 “平面 2” 为 第 二 元 素 ; 单 击 局 确定 |j> 
钮 ， 完 成 相交 3 的 创建 。 








命令 ; 选取 “平面 2” 为 草图 平面 ;绘制 图 14.2.25 所 示 的 截面 草图 。 





a nd 


14.2.23 ”相交 3 14.2.24 ”草图 7( 建 模 环境 ) 14.2.25 ”草图 7( 草 绘 环 境 ) 





一 有 | 


Step22. 创建 图 14.2.26 所 示 的 特征 一 草图 8。 选 择 下 拉 菜 单 国 的 一 > 区 
命令 ; 选取 “yz 平面 ”为 草图 平面 ;绘制 图 14.2.27 所 示 的 截面 草图 。 











14.2.26 ”草图 8( 建 模 环 境 ) 14.2.27 草图 8( 草 绘 环境 ) 


Step23. 创建 图 14.2.28 所 示 的 特征 一 多 截面 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 放量 一 EE 于 

全 今 ; 依次 选取 “草图 2 入 “草图 $ 和 “草图 6”“ 草 图 7” 和 “草图 8” 

为 截面 曲线 ， 依 次 选取 “草图 3””“ 草 图 4” 为 引导 线 ， 单 击 惠 确定 | 控 钮 ， 完 成 多 截面 曲 
线 1 的 创建 。 
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注意 :选取 截面 曲线 时 ， 应 使 两 个 堆 面 的 半 合 点 在 同 一 侧 ， 并 且 闭 合 方 同一 致 ， 其 他 
文本 框 按 系 统 默认 设置 。 
Step24. 创建 拆 解 面 1、2、3、4。 选 择 下 拉 菜 单 证 时 一 一 
系统 弹出 “ 拆 解 ” 对话 框 ; 选取 拉 伸 1 为 拆 解 对 象 , 单 击 意 _ 并 是 | 按钮 ， 完 成 拆 解 面 的 创建 。 
说 明 : 创建 拆 解 面 是 为 了 把 整个 面 拆 解 成 单个 面 ， 以 便 后 续 特征 操作 ， 把 拆 解 后 的 曲面 
4 (zx 平面 上 的 那个 曲面 ) 隐藏 。 
Step25. 创建 图 14.2.29 所 示 的 特征 一 一 接合 1。 选 择 下 拉 菜 单 戈 人 一 Ed 一 > 
全 令 ， 选 取 图 14.2.29 所 示 的 面 为 要 接合 的 元 素 ; 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 接合 1 
的 创建 。 
说 明 : 此 时 可 以 将 拉 伸 1 及 拆 解 的 曲面 4 隐藏。 














图 14.2.28 多 截面 曲面 1 





Step26. 创建 图 14.2.30b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 基 人 一 EL 
命令 ; 选取 图 14.2.30a 所 示 的 边 为 要 圆 角 的 对 象 ; 在 半径 :文本 框 中 输入 值 
12， 单 击 .总 确定 匀 钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 


选取 这 两 条 边线 JE 由 


为 倒 圆 角 对 象 











a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
14.2.30 倒 圆 角 1 


Step27. 创建 图 14.2.31 所 示 的 特征 一 一 外 插 延 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
2 命令， 选取 图 14.2.32 所 示 的 草图 2 为 外 插 延 伸 边 界 ， 选 取 “ 多 截面 曲面 
1” 为 外 插 延 伸 元 素 : 在 “外 插 延 伸 定义 ”对 话 框 中 呈 H 区 域 的 曾 : 下拉 列 表 中 选择 思潮 | 
项 ， 在 攻 间 :文本 框 中 和 输入 值 15;， 单 击 .总 确定] 按钮 ， 完 成 外 插 延 伸 1 的 创建 。 
Step28. 创建 图 14.2.33 所 示 的 特征 一 一 修剪 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
命令 ; 选取“ 倒 圆 角 1” 和 “外 插 延 伸 1” 为 修剪 元 素 ; 单 击 一 另 二 人 /上 二 元素 
和 一 另 二 划 / 下 二 元 素 __ 校 馈 改 变 修 前 方向 ， 选 中 中外 括 下 伸 复 选 框 ， 单 击 马 确定 有 校 馈 ， 
完成 修剪 1 的 创建 。 
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草图 2 





14.2.32 ”选取 外 插 边 界 14.2.33 ”修剪 ] 








命令 ， 选 取 图 14.2.35 所 示 的 草图 8 为 外 插 延 伸 边界 ， 选 取 “ 修 前 1” 为 
外 插 延 伸 元 素 ， 在 “外 插 延 伸 定 义 ”对 话 框 中 咽 H 区 域 的 兽 : 下 拉 列 表 中 选择 
在 长 度 : 文本 框 中 输入 值 3， 单 击 总 确定 匀 钮 ， 完 成 外 插 延 伸 2 的 创建 。 











命令 . 选取 “外 插 延 伸 2” 为 对 称 元 素 ; 选取 “zx 平面 ”为 参考 元 素 ; 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 对 称 1 的 创建 。 


图 14.2.34 外 插 2 图 14.2.35 ”选取 外 插 边 界 图 14.2.36 ”对称 1 
Step31. 创建 图 14.2.37 所 示 的 特征 一 填充 3。 选 择 下拉 菜 单 且 的 一 EE 一 > 
[2 弹 命 全， 选取 图 14.2.38 所 示 的 边线 为 边界 线 ， 单 击 总 确定 | 失 钮 ， 完 成 填充 3 的 
创建 。 











选取 此 边线 





图 14.2.37 填充 3 图 14.2.38 ”选取 边界 线 





Step32. 创建 接合 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 帮 全 今 ; 选取 “对 
称 1”、“ 填 充 3” 和 “外 插 2” 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 总 确定 j 近 钮 ， 完 成 接合 2 的 创建 。 
Step33. 创建 图 14.2.39b 所 示 的 特征 一 一 倒 贺 角 2。 选择 下 拉 菜 单 恩 全 
0 命令， 选取 图 14.2.39a 所 示 的 边线 为 要 圆 角 的 对 象 ; 在 半径 :文本 框 中 输入 
值 2， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 倒 圆 角 2 的 创建 。 
step34. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 一 于 0 车 
换 到 零件 设计 工作 台 。 
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命令 ; 选取 “ 倒 圆 角 2” 为 要 关闭 的 对 象 ; 单 击 总 确定 jj 


- 


钮 


完成 封闭 曲面 1 的 创建 。 
说 明 : 完成 此 步 后 ,将 “ 倒 圆 角 2” 隐藏。 








和 人， 系统 弹出 “定义 凸 台 ”对 话 框 ， 在 “定义 凸 台 ”对 话 
框 中 ， 单 击 较 胺 钮 ， 选 取 图 14.2.40 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 在 草 绘 工 作 台 中 绘制 图 14.2.42 
所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 莱 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ， 定义 深度 类 型 。 
在 第 -限制 区 域 的 类 型: 下 拉 列 表 中 选择 国 加 过 项 。 在 第 -限制 区 域 的 长度; 文本 框 中 输入 值 
25 〈 可 通过 用 各 向 更 改 凸 台 的 方向 )， 单 击 章 确定 | 扩 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 





_ 选 此 面 为 草图 平面 






图 14.2.40 ”封闭 曲面 1 图 14.2.41 出台 1 图 14.2.42 ”截面 草图 





me- 基于 草图 的 特征 





Step37. 创建 图 14.2.43 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 1。 选 择 下 拉 菜 单 卫生 
一 > 命令， 选取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 14.2.44 所 示 的 截面 草图 ;在 
第 -限制 区域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国 国 国 所 项 ， 单 击 棱 按钮 ， 在 竺 限制 区域 的 类 型 : 下 

拉 列 表 中 选 树 国 强 六 项 ， 单 击 台 确定 | 的 乌 ， 完 成 中 模 1 的 创建 。 


A 


Fn 





es i i i 2 te i 


图 14.2.43 四 槽 1 图 14.2.44 ”截面 草图 
Step38. 创建 图 14.2.45 所 示 的 特征 一 草图 11。 选 择 下 拉 菜 单 且 全 一 > 所 2 用 和 
一 > [天命 仿 ,选取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 14.2.45 所 示 的 截面 草图 。 
step39. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 荣 单 国 一 ”三 Sp 
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切换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 
Step40. 创建 图 14.2.46 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 交 一 > EE 

国 命 令 ， 选 取 “ 草 图 11 ”为 拉 伸 轮 廓 ， 选 取 “zx 平面 ”为 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 

伸 曲 面 定义 ”对 话 框 的 是!1 区 域 的 兰 : 下 拉 列 表 中 选择 国 I 了 选项, 在 辆 | :区 域 的 Rd :文本 杠 

中 输入 值 50。 在 出 |? 区域 的 R :文本 框 中 输入 值 50， 单 击 . 癌 确定 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 2 的 

创建 。 











Sg 





14.2..46 ” 拉 伸 2 








Es 央 | 人 ， 远 取 “zx 平面 ”为 草图 平面 绘制 图 14.2.47 所 示 的 截面 草图 。 





14.2.47 草图 12 





图 14.2.48 ”草图 13 
所 示 所 示 的 特征 一 一 草图 14。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
命令 ; 选取 “zx 平面 ”为 草图 平面 绘制 图 14.2.49 的 截面 
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14.2.49 ”草图 14 14.2.50 ”草图 15 


Step45. 创建 图 14.2.51 所 示 的 特征 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 且 的 一 EE 于 
命令 ;选取 “草图 15” 为 拉 伸 轮廓 ， 选 取 “zx 平面 ”为 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 
伸 曲 面 定义 ” 对 话 框 的 一 唱 :区域 的 壮 :下 拉 列表 中 选择 国 国 计 项 ,在 师 和 ! 区 域 的 Rd :文本 杠 
中 输入 值 7.5。 在 出 * 区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 7.5; 单 击 | 草 _ 确定 儿 交 钮 ， 完 成 拉 伸 3 的 
创建 。 

Step46. 创建 图 14.2.52 所 示 的 特征 一 一 点 1。 选择 下 拉 菜 单 配 宇 
国 理 和 人， 在 弹出 的 直线 定义 对 话 框 中 的 吉 轩 :下 拉 列 表 中 选择 国 豆 光 项 .激活 时 :文本 
框 选取 图 14.2.51 所 示 的 拉 伸 3 的 边线 为 参考 曲线 ， 选 中 由 时 长 度 H 率 单 选项 ， 在 比率 :文本 框 
中 输入 值 0.5; 单 击 意 确定] 校 钮 ， 完 成 点 1 的 创建 。 














“i 





1 - 
~ 1 站 
~ ~- 
i :> 
| 9 
Ed 中 
| 
= 上 


14.2.$1 拉 伸 3 14.2.52 点 1 
Step47 创建 图 14.2.53 所 示 的 特征 一 平面 4。 选择 下 拉 菜 单 配 衬 
和 人， 在 下面 类 型 :下 拉 列 表 中 选择 本 aj 先 项 ， 选 取 “ 拉 伸 3” 为 参考 曲面 ; 
选取 “点 1” 为 参考 点 ; 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 平面 4 的 创建 。 
Step48. 创建 图 14.2.54 所 示 的 特征 一 草图 16。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
一 > 世 攻 加 命令 ， 选 取 “ 平 面 4” 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.2.54 所 示 的 截面 草图 。 














si 草图 编辑 器 kh 





、 
平面 4 
14.2.53 ”平面 4 14.2.54 ”草图 16 





Step49. 创建 图 14.2.55 所 示 的 特征 -一 草图 17。 选 择 下 拉 菜 单 且 全 一 > 3 弘 N 


命令 ， 选 取 “yz 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 14.2.55 所 示 的 截面 草图 。 
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局 口 


m=p> EE 





Step50. 创建 图 14.2.56 所 示 的 特征 一 -草图 18。 选 择 下 拉 某 单 且 生 
全 今 ， 选 取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 14.2.56 所 示 的 截面 草图 。 








一 上 


有 命令， 选取 “xy 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 14.2.57 所 示 的 截面 草图 。 
mp 


全 令 ; 选取 “zx 平 徊 ”为 草图 平 鲁 ;绘制 图 14.2.58 所 示 的 截面 草图 。 


a 半径 0.5 半径 由 5 





14.2.57 草图 19 





Step53. 发 布 实体 特征 。 选 择 下 拉 菜 1 —> | 命令。 系统 弹出 图 14.2.59 所 
示 的 “发 布 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 选取 过 国 时 到 图/ 本 发布 元 来 ， 单 击 总 确定 外交 钙 ， 
完成 发 布 特征 。 

Step54. 发 布 单个 特征 及 草图 。 选 择 下 拉 菜 单 加 汪 一 加 到 时 入 ， 远 取 特征 树 中 
的 草图 、 拉 伸 曲 面 和 平面 为 发 布 对 象 。 发 布 后 特征 树 如 图 14.2.60 所 示 。 








发 布 六 草图 . 16 
零件 几何 体 六 草图 . 17 
加 草图 . 11 六 草图 . 18 
六 草图 . 12 六 草图 . 19 
六 草图 . 13 六 草图 . 20 
加 草图 . 14 全 拉 伸 .2 
一 六 草图 . 15 六 拉 伸 .3 
Ee 确 职 消 
14.2.59 ” “发布” 对话 框 14.2.60 ”特征 树 
-HE \ 4 有 园 | 保存 = 全 -HE 
Step55. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 页 一 二 且 3 人 合 今 ， 即 可 保存 零件 模型 。 
Step56. 保持 组 件 。 选择 下 拉 药 单 窗口 msl trim pelucohi. ChTProduct 命令 ， 切换 到 组 件 窗 口 ， 





保存 组 件 。 
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14.3 二 级 控件 


下 面 要 创建 的 二 级 控件 (second) 是 从 一 级 控件 中 分 割 出 来 的 ， 它 继承 了 一 级 控件 的 相 
应 外 观 形状 ， 同 时 它 久 作为 控件 模型 为 三 级 控件 提供 相应 外 观 和 对 应 尺寸 ， 保 证 零件 之 间 
的 可 沪 配 性 。 和 零件 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 14.3.1 所 示 。 


second 
多 X7 平面 
之 7z 平面 
之 zx 平面 
零件 几何 体 
总 添加 .1 
名 分 割 . 1 
区 草图 . 11 
上 -如 外 部 参考 


14.3.1 零件 模型 及 特征 树 








step1. 新 建 模型 文件 .激活 多 国 于 多 3 玫 ， 汪 插 下 二 菜 单 国 
令 ， 系 统 弹出 “新 零件 ， 原 点 ”对 话 框 ， 单 击 国 汪 多 上 | 扩 钮 完成 零 部 件 的 创建 。 

step2. 修改 文件 名 在 特征 权 下 才 \ 国 到 到 国 到 四， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选 
择 世 用 2 选项， 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 在 关 二 本 和 受 件 绩 呈 两 个 文本 框 中 均 输 入 文件 名 
second; 单 击 总 确定 J 校 钮 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 

Step3. 编辑 second 部 件 。 激 活 囊 oa ;然后 右 击 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 命令 ， 系 统 进入 “ 创 成 式 外 形 设 计 ” 工 作 台 。 

step4. 切换 工作 台 . 选择 下 拉 菜 单 国 一 > 二 和 雪 件 设计 
到 零件 设计 工作 台 。 

说 明 : 如 果 系 统 目前 处 于 零件 设计 工作 台中 ， 则 不 用 切换 工作 台 ,Step4 操作 可 以 省 略 。 

Step5. 创建 实体 外 部 引用 。 选择 下 拉 菜 单 图 一 E33 于 人， 在 发 布 特征 树 中 
选择 | 呈 国 关 国 国 4 直 ， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 证 B 岂 命令 ， 渴 择 下 拉 菜 单 

生命 入， 系统 切换 到 second 模型 文件 ， 在 特征 树 包 ]second 上 右 击 ， 














second 对 加 m=—p> 站 新 窗口 中 打开 





命令 , 切换 











窗口 ms 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 Baga 天 几 介 今 ， 示 统 弹 出 图 14.3.2 所 示 的 “选择 性 粘贴 ” 
对 话 杠 ， 选 择 国 语 W 久 前; 先 项 ， 单 击 总 确定 | 接 钮 ， 完 成 外 部 引用 的 创建 ， 此 时 特征 树 
如 图 14.3.3 所 示 ， 在 特征 树 上 选中 葡 鸯 本国 ， 锥 后 选择 下 拉 某 单 上 芝 
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命令， 此 时 特征 树 如 图 14.3.4 所 示 。 











之 xy 平面 之 xy 平面 
之 7z 平面 之 yz 平面 
人 zxX 平面 之 zx 平面 
一 移 委 件 几何 体 =- 泪 季 件 几何 体 
WD 癌 确 盛 职 消 全 
” 员 全 EE| 过 3 篇 几 全 体 .2 出 -总 还 加 ] 
14.3.2 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 14.3.3 ”特征 树 14.3.4 ”特征 树 





Step6. 创建 特征 外 部 引用 。 选 择 下 拉 菜 一 合 令 系统 切换 到 first 
模型 文件 ， 在 发 布 特征 树 上 选中 first 所 发 布 的 单个 特征 及 草图 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 主攻 品 合 令 ; 选择 下 拉 菜 单 国 四 一 > 革命 今 ,未 统 切 换 到 second 模型 文件 ; 
在 特征 树 从]second 上 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 世人， 东 统 漳 出 “过 
择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 国 ai 对 沈 项 ， 单 击 总 确定] 校 钮 ， 完 成 外 部 引用 的 创建 ， 
此 时 特征 树 如 图 14.3.5 所 示 。 














内 草图 . 14(first! 草 图 . 14) 


内 革 图 . 15 (first! 革 图 . 15) 
局 yz 平面 由 草图 . 16(first! 草 图 . 16) 
i 由 革 图 . 17 (first! 划 图. 17) 

外 部 参考 由 革 图 . 19(first! 草 图 . 19) 


由 草图 . 11 (first! 革 图 . 11) 办 草图 . 20 (first! 革 图 . 20) 


内 草图 . 12(first! 草 图 . 12) #539 曲面 . 1 (first!1 拉 什 . 2) 


| 6 曲面 . 2(first! 拉 伸 . 3) 
到 
人 ee 四 9 平面 . 1 (first! 平 面 . 4) 


图 14.3.5 ”特征 树 
Step7. 创建 图 14.3.6 所 示 的 特征 一 分 割 1。 选择 下 拉 菜 单 配 生 基于 曲面 的 特征 ， 
于 全 邻 。 系 统 弹出 “定义 分 割 ” 对 话 框 ; 选取 外 部 参考 的 (图 14.3.7)“ 拉 伸 2” 
为 分 割 元 素 ， 单 击 章 确定 | 按钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 








| 


拉 伸 2 、、 











图 14.3.6 分 割 1 图 14.3.7 选取 分 割 元 素 
Step8. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 一 己 ET ,yy 


换 到 创 成 式 外 形 设 计 工 作 台 。 
Step9. 创建 图 14.3.8 所 示 的 特征 一 -草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 重 





ss 草图 编辑 器 
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一 > 四 加 加 生 仿 ， 选 取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 14.3.8 所 示 的 截面 草图 。 
涪 明 : 读者 在 创建 草图 时 ， 可 能 草图 的 编号 与 文档 的 编号 不 一致 ,但 不 影响 操作 ， 后 同 ， 
Step10. 创建 图 14.3.9 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 宣 
时 命令， 选取 “草图 1” 为 拉 伸 轮廓 ， 选 取 “zx 平面 ”为 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 曲面 
定义 ”对 话 框 的 归 曾 1 区 域 的 妾 :下 拉 列 表 中 选择 国 B 寺 项; 在 鲁 和 :区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 
值 50。 在 限制 区域 的 Rd: 文本 框 中 输入 值 50; 单 击 总 确定] 控 钮 ， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 











图 1438 章 网 1 
Stepll. 发 布 实体 特征 。 选 择 下 拉 菜 。 
从 国生 硬 因 国 为 要 发 布 元 素 。 单 击 章 _ 王 是 | 扩 钮 ， 完 成 发 布 特征 。 
Step12. 发 布 单个 特征 及 草图 。 选 择 下 拉 菜单 四 二 一 > 攻 下 天命 人 ,在 安国 全 
的 展开 树 中 选取 其 所 有 的 特征 及 草图 和 second 所 作 的 拉 伸 1 为 发 布 对 象 。 
step13. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 I〗 一 > 加 于 时 全 仿 ， 即 可 保存 零件 模型 ， 
Step14. 选择 下 拉 菜 单 肘 昌 人 <> 六 保存 组 件 。 











三 级 控件 (third) 是 继承 二 级 控件 的 基准 创建 出 来 的 叉 一 级 控件 ， 它 为 后 面 要 创建 的 四 
级 控件 提供 整体 外 形 及 尺寸 。 下 面 讲解 三 级 控件 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 相应 的 特征 树 如 
图 14.4.1 所 示 。 


third 

定 xy 平面 

之 yz 平面 

之 zx 平面 
零件 几何 体 
怠 添 加 .1 
明 分 割 . 1 
殴 划 图 . 11 
过 拉 伸 . 1 


区 草图 . 12 
二 ae 2 


竟 惨 竟 , 1 
如 外 部 参考 


14.4.1 零件 模型 及 特征 树 
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step1. 新 建 模 型 文件 .激活 锡 | 国 I 轩 于 玖 玫 ， 择 下 扩 亲 单 国 Eb 
令 ， 系 统 弹出 “新 零件 ， 原 点 ”对 话 框 ， 单 击 上 车 W 榨 钮 完成 零 部 件 的 创建 。 

step2， 修 改 文件 名 . 在 下 Sn 加 本 到 看 强 本 | | 二， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 
选项 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 在 下 入 和 专任 编 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 third; 单 
击 总 确定 ] 控 包 完成 文件 名 的 修改 。 

step3. 编辑 third 部 件 。 激 活 大 | 区 弄 古国， 然后 右 击 在 弹出 的 快捷 菜单 中 先 
Athird 对 办 * 











= 在 新 窗口 中 打开 全 及 





step4. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 过 
换 到 零件 设计 工作 台 。 

Step5. 创建 实体 外 部 引用 。 选 择 下 拉 菜 单 医 加 一 E33 分 今 。 示 统 切 换 到 
second 模型 文件 ; et 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 蚌 吕 
令 ;， 选择 下 拉 菜 单 上 他 信 ， 。 系 统 切换 到 third 模型 文件 ， 在 特征 村 
万 ] third 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
对 话 框 ， 选 择 转 
x 然后 选择 下 拉 菜 四 
作 。 

Step6. 创建 特征 外 部 引用 。 选 择 下 拉 菜 单 且 着 一 之 出 a 击 全 今 ， 切 换 到 second 
模型 文件 ， 在 特征 树 上 选中 second 所 发 布 的 特征 及 草图 平面 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 证 上 加 命令 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 加 一 车 人 。 示 统 切 换 到 third 模型 文件 ， 在 
特征 树 基 1 third 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 守 0， 东 统 立山 “选择 
性 粘贴 ” 对话 框 ， 选 择 国有 Siasius 汪 和 J 页 ， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 外 部 引用 的 创建 。 

Step7. 创建 图 14.4.2 所 示 的 特征 一 分 割 1。 选 择 下 拉 菜 单 攻 芝 基于 曲面 的 桂 征 ， 
命令 。 系 统 弹 出 “定义 分 割 ”对 话 框 ， 选 取 图 14.4.3 所 示 的 曲面 (外 部 参考 
的 “曲面 3” 为 分 割 元 素 ) 为 分 割 元 素 ， 单 击 总 确定 | 术 钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 


和 选 此 面 为 分 割 对 象 、、、、 


14.4.2 ”分割 1 图 14.4.3 ”选取 曲面 分 割 元 素 
step8. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜单 国 避 一” 三 于 
换 到 创 成 式 外 形 设 计 工 作 合 。 





































TA, ty 
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一 > 白 二 





Step9. 创建 图 14.4.4 所 示 的 特征 一 一 草图 1。 选择 下 拉 菜 单 配 宇 
站 加 命令 ， 选 取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 14.4.4 所 示 的 截面 草图 。 
Step10. 创建 图 14.4.5 所 示 的 特征 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
i 出售 今 ， 选 取 “ 草 图 1” 为 拉 伸 轮 廓 ， 选 取 “zx 平面 ”为 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 曲 面 

定义 ”对话 框 的 醒 币 :区 域 的 壮 ;下 拉 列 表 中 选择 国 国人 选项 在 喝 :区域 的 Rd :文本 框 中 输入 

值 50。 在 昭 抽 区域 的 Rd: 文本 框 中 输入 值 50; 单 击 总 确定] 按钮 ， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 




















命令 ; 选取 图 14.4.7 所 示 的 面 为 草图 平面 ;绘制 图 14.4.6 所 示 的 截面 草图 。 
Step12. 创建 图 14.4.8 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 计 信 
人 ， 远 取 “草图 2” 为 拉 仲 轮 席 ， 选取 有 








选取 该 平 











图 14.4.6 草图 2 图 14.4.7 定义 草图 平面 

Step13. 创建 图 14.4.9 所 示 的 特征 一 一 修剪 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
Md 做 让 、 66 十 、 » 6 十、 ;> 首 行 二- : 刀 、 一 一 元 3 = 
全 令 ， 选取“ 拉 伸 1” 和 “ 拉 伸 2” 为 修剪 元 素 (可 通过 号 一 人 下 一元 素 、 另 出 /上 下 


调整 修剪 方向 )， 单 击 总 确定] 校 饲 ， 完 成 修剪 1 的 创建 。 


a) 修 去 前 b) 修剪 后 


14.4.9 修剪 1 


Step14. 发 布 实体 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 国 峡 一 3 纹 时 命令 ,在 特征 树 中 选择 
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营 国 昌国 yj 发 布 元 来。 单 市 总 确定 用: 钮 ， 完 成 发 布 特征 . 
Step15. 发 布 单个 特征 及 草图 。 选择 下 拉 菜 单 国 必 一 > 四 ,车 之 了 
的 展开 树 中 选取 其 所 有 的 特征 及 草图 和 third 所 作 的 “修剪 1” 为 发 布 对 象 
Step16. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 一 > 园 国 对 和 人， 即 可 保存 零件 模型 ， 
Step17. 选择 下 拉 菜 单 国 吕 一 > 个 仿 并 保存 组 件 。 








14.5 四 级 控件 


四 级 控件 (fourth〉 是 继承 三 级 控件 的 基准 创建 出 来 的 ， 它 为 后 面 的 零 部 件 提供 整体 外 
形 及 尺寸 。 下 面 讲解 四 级 控件 的 创建 过 程 ， 和 零件 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 14.5.1 所 示 。 





和 臣 草 图 . 11 
fourth 过 拉 伸 . 1 
人 瀛 xy 平面 区 草图 . 12 
之 7z 平面 过 拉 伸 . 2 
之 zx 平面 疯 修 前 .1 
零件 几何 体 帮助 .1 

总 添加 .1 涝 算 形 阵 列 1 

[fs 分 割 . 1 具名 外 部 参考 








14.5.1 零件 模型 及 特征 树 


step1. 新 建 模型 文件 .激活 号 JE 和， 四 择 下 拉 六 单 E 
令 ， 系统 弹出 “新 零件 ， 原 点 ”对 话 框 ， 单 击 时 车 过 钮 完成 零 部 件 的 创建 。 

step2， 修改 文件 名 。 在 丰 坟 J 荐 天 大 到 | | 石 寺 ， 在 洋 出 的 快捷 菜单 中 选择 
三 选项， 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 在 至 人称 和 鹤 几 篇 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 
fourth， 单 击 章 确定 | 校 钮 完成 文件 名 的 修改 。 


Step3. 编辑 fourth 部 件 。 激活 下 全 es ， 处 后 右 击 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
Eonr th 对 入 站 新 窗口 中 打开 命令 。 




















Step4. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 沈 单 i —> 区 机械 设计 备件 设计 命令 , 切换 
到 零件 设计 工作 台 ， 
step5. 创建 实体 外 部 引用 。 选择 下 拉 菜 单 国 六 轧 抱 | third 








模型 文件 ， 在 特征 树 中 选择 守 在 弹出 的 a 于 时 人, 先 
择 下 拉 菜 单 国 一 国 玉 于 和 全。 未 统 切 换 到 fourth 模型 文件 ， 在 特征 树 夯 | fourth 
F 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 下 au 人 全 今 ， 系统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 
选择 shi 贡 ， 单 市 总 - 喘 定 | 拉锯， 完成 外 部 引用 的 创建 ， 在 特征 树 上 选中 
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泡 呈 可 本国， 欠 后 选择 下 拉 菜 单 区 妆 $， 完 成 布尔 操作 。 

Step6. 创建 特征 外 部 引用 。 选 择 下 拉 菜 单 配 虽 命令 。 系 统 切换 到 third 
模型 文件 ， 在 发 布 特征 树 上 选中 third 所 发 布 的 单个 特征 及 草图 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 轩辕 今 ， 渤 择 下 拉 菜 单 国 一 BB 合作。 条 统 切 换 到 fourth 模型 文 
件 ， 在 特征 树 低 ] fourth 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 下 全 合 人 ， 系统 弹 
出 “选择 性 粘贴 ”对 话 杠 ， 选 择 加 sii 对 先 项 ， 单 击 感 -确定 | 按钮 ， 完 成 外 部 引用 的 
创建 。 

Step7. 创建 图 14.5.2 所 示 的 特征 一 分割 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 玫 苦于 曲面 的 桂 征 ， 
下 寺 关 人 今 。 示 统 弹 出 “定义 分 制 ” 对 话 框 ， 选 取 图 14.5.3 所 示 的 曲面 分 割 元 素 ; 


单 击 总 确定 | 校 包 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 
选 此 面 为 分 割 对 象 ~ 


图 14.5.2 ”分 割 1 图 14.5.3 ”选取 分 割 元 素 

Step8. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 单 国 一 > 对 到 
换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 

We 创建 图 14.5.4 所 示 的 特征 一 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 笠 

一 > [ 忆 EE 国 命令 ， 选 取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 14.5.4 所 示 的 截面 草图 。 

Step10. 创建 图 14.5.5 所 示 的 特征 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜单 国 交 一 > EBM 一 
国 命 令 ， 选 取 “ 草 图 1” 为 拉 伸 轮廓 ， 选 取 “zx 平面 ”为 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 曲面 
定义 ”对 话 框 的 网 制 1 区 域 的 关 : 下 拉 列 表 中 选择 国 于 项 , 在 量 :区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 
值 50。 在 出 2? 区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 50;， 单 击 章 确定 匀 钮 ， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 





























| 二 各 
区 创 成 式 外 形 设计 命令 ， 切 





一 四 二 











| -更 
14.5.4 ”草图 1 14.5.5 拉 伸 1 





Step11. 创建 图 14.5.6 所 示 的 特征 一 一 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 本 的 一 民用 和 
一 > [加 命令 ， 选 取 图 14.5.7 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.5.6 所 示 的 截面 草图 。 
Step12. 创建 图 14.5.8 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 区 一 > EE 一 


国 命 令 ， 选 取 “ 草 图 2” 为 拉 伸 轮廓 ， 选 取 目 天 生 为 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 曲 面 定义 ” 
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对 话 框 的 哆 lH! 区 域 的 关 : 下 拉 列 表 中 选择 国 也 曙光 项 , 选取 “ 拉 伸 1 "为 限制 面 ; 单 击 总- 确定 | 


按钮 ， 完 成 拉 伸 2 的 创建 。 
选取 该 平面 为 草图 平面 












图 14.5.6 草图 2 图 14.57 ”定义 草图 平面 图 14.5.8 拉 伸 2 
Step13. 创建 图 14.5.9 所 示 的 特征 一 一 修剪 |。 选择 下 拉 菜 单 国 是 一 > Bi 一 > 
相合 令 ; 选取 “ 拉 伸 1” 和 “ 拉 伸 2” 为 修剪 元 素 (可 通过 另 一 出/ 下 一 元 素 、 另 一 册 / 上 “元 
调整 修剪 方向 )， 单 击 . 总 确定 按钮， 完成 修剪 1 的 创建 。 


他 








a) 修 檀 前 b) 修 勇 后 


图 14.5.9 ”修剪 1] 








命令 ;选取 图 14.5.11 所 示 的 面 为 草图 平面 ;绘制 图 14.5.10 所 示 的 截面 草图 。 


-选取 该 平面 为 草图 平面 










图 14.5.10 草图 3 图 14.5.11 定义 草图 平面 








Step15. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 一 > A 切 


换 到 零件 设计 工作 人 台 。 


钮 ， 选 取 图 14.5.12 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 14.5.13 所 示 的 截面 草图 ， 
单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 点 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ;， 选取 草图 3 为 中 心 曲线 ， 其 他 采用 
系统 设置 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 肋 1 的 创建 。 

Step17. 创建 图 14.5.14b 所 示 的 变换 特征 一 一 窍 形 阵列 1。 选 择 下 拉 六 早 





4 介 今 (或 单 击 灌 按 钮 )， 系统 弹 出 “定义 和 矩形 阵列 ” 
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对 话 框 ， 在 第 ~ 自选 框 的 谎 : 文 本 框 的 下 拉 列 表 中 选择 国 吏 国 先 项 ， 在 :文本 框 中 输入 
值 5， 并 在 由 到: 文本 框 中 输入 值 2， 在 过 向 区 域 的 要素 :文本 框 处 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 
单 中 选择 攻 几 :项 为 参照 方向 ， 在 要 9 的 唱 区 域 处 单 击 ， 在 特征 树 中 选取 肪 1 为 阵列 对 
象 ， 单 击 总 确定 ] 拉 钮 ， 完 成 矩形 阵列 1 的 创建 。 


选取 该 平面 的 
-一 背面 为 草图 平面 









a) [ 嘿 列 前 
14.5.14 ”和 窍 形 阵 列 1 


Step18. 发 布 实 体 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 于 一 区 
寺 国 因而 本 因为 更 发 布 元 来 。 单 击 总 确定 | 拉 包 ， 完 成 发 布 特征 。 

Step19. 发 布 单个 特征 及 草图 。 选 择 下 拉 菜 单 到 到 一 控 发 布 ， 同 
的 展开 树 中 选取 其 所 有 的 特征 及 草图 和 fourth 所 作 的 “ 修 前 1” 为 发 布 对 象 。 

Step20. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 一 > 辐 革 于 和 人， 即 可 保存 零件 模型 。 

Step21. 保持 组 件 。 选择 下 拉 菜 单 匡 加 一 > Bissoagoasaits 引 全 仿 ， 切换 到 组 件 窗口 ， 
保存 组 件 。 





命令 ， 在 特征 树 中 选择 











14.6 五 级 控件 


五 级 控件 〈fifth) 是 继承 四 级 控件 的 基准 创建 出 来 的 又 一 级 控件 ， 它 为 后 面 的 零 部 件 提 
供 整 体外 形 及 矿 寸 。 零 件 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 14.6.1 所 示 。 


fi fth 
定 xy 平面 
之 7z 平面 


Sa 人 瀛 zx 平面 
> 稳妥 件 几何 人 


总 添加 .1 





是 分 割 . 1 
-Pj] 由 全 ,1 
二 -对 外 部 参考 


14.6.1 “零件 模型 及 特征 树 
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Step1. 新 建 模 型 文件 .激活 锡 国 于 到 半生 ,和 经 下 性 亲 单 国 : 
令 ， 系 统 弹出 “新 零件 ， 原 点 ”对 话 框 ， 单 市 时 革 WD 习 钮 完成 零 部 件 的 创建 。 

Step2. 修改 文件 名 。 在 过 SE 天 9 十 | 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 匡 
选项 ， 系统 弹出 “属性 ”对 话 杠 。 在 站 名 痪 和 零件 编 寻 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 fifth; 单 
击 总 确定 | 校 馈 完 成 文件 名 的 修改 。 

step3. 编辑 fifth 部 件 。 激 活 @ ER ， 锥 后 右 击 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
= 命令， 系统 进入 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step4. 创建 实体 外 部 引用 。 选 择 下 拉 菜 : 一 > i 和 人 人 。 示 统 切 换 到 
fourth 模型 文件 ， 在 特征 树 中 选择 四国 时 国 国 图 4 二 ， 在 漳 山 的 快捷 菜单 中 选择 攻 蝶 
令 ， 选择 下 拉 菜 单 国 一 国 于 3 和 有 东 统 切换 到 fifth 模型 文件 ， 在 特征 树 上 
入 fi fth 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 轩辕 人， 条 统 漳 出 “选择 性 粘贴 ” 
对 话 框 ， 选 择 攻 呈 2 少 计 7 页 ， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 外 部 引用 的 创建 ， 在 特征 树 上 
选中 坊 国 一 二 加 ，? 后 选择 下 拉 菜 单 国 一 好 3 一 [十 天 卫 命 令 ， 完 成 布尔 
操作 。 

Step5. 创建 特征 外 部 引用 ,选择 下 拉 菜 : 一 > 国人 人 未 统 切换 到 | fourth 
模型 文件 ， 在 发 布 特征 树 上 选中 四 级 控件 发 布 的 单个 特征 及 草图 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 主攻 则 命 令 , 选择 下 拉 菜 一 站 下 合 人 .系统 切换 到 fifth 模型 文件 ，; 
在 特征 树 莱 ] fi fth 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 且 2 生命 信 ， 系 统 弹 出 “ 先 
择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 攻 且 Sauisilaiius 河 尘 项 ， 单 击 总 确定 J 校 钮 ， 完 成 外 部 引用 的 创建 。 

Step6. 创建 图 14.6.2 所 示 的 特征 一 分割 1。 选 择 下 拉 菜 单 匡 玫 基于 曲面 的 特征 ， 
一 > 2 的 合 令 。 系 统 弹出 “定义 分 割 ”对 话 框 ;选取 图 14.6.3 所 示 的 曲面 (外 部 参考 
的 “曲面 5” 为 分 割 元 素 ) 为 分 割 元 素 ， 单 击 怠 确定 | 掖 钮 ， 完 成 分 制 1 的 创建 。 


: y 选 此 面 为 分 割 对 象 ” 




















































“aa 和 aa) 
14.6.2 分割 1 14.6.3 ”选取 分 割 元 素 
Step7. 创建 图 14.6.4 所 示 的 特征 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 且 出 基于 草图 的 特定? 





命令 ， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ， 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 中 ， 单 击 轩 
按钮， 选取 图 14.6.4 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 在 草 绘 工 作 台 中 绘制 图 14.6.5 所 示 的 截面 草图 ， 
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单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 丰 控 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ; 采用 系统 默认 的 深度 方向 (以 后 未 
加 注 明 ， 均 为 默认 的 深度 方向 )， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国事 项 ， 激 活 
限制 :立木 框 选取 与 草图 平面 相对 的 面 为 限制 面 ， 单 击 . 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 号 台 1 的 创建 。 


oe 选取 该 面 平 
Sg ， 为 草图 平面 











一 
图 14.6.4 同 台 1 图 14.6.5 ”截面 草图 





Step8. 发 布 实体 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 国 因 一 > 3 时 命令 ,在 特征 树 中 选择 
营 国 国 国 相国 发 布 元 来 。 单 市 总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 发 布 特征 。 

Step9. 发 布 单个 特征 及 草图 。 选 择 下 拉 菜单 国治 一 > E 
的 展开 树 中 选择 其 所 有 的 特征 为 发 布 对 象 。 

step10. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 四 一 > 辐 本 对， 即 可 保存 零件 模型 ， 

step11. 选择 下 拉 菜 单 国 轩 一 > 二 合 仿 半 保 存 组 件 。 





;人 今 ， 在 2 证 





14.7 下 天 


下 面 讲 解 下 盖 〈down_cover) 的 创建 过 程 。 下 盖 是 从 一 级 控件 的 基础 上 分 割 出 来 的 ， 
同时 获得 本 喘 的 外 形 尺 寸 ， 这 些 都 是 对 此 进行 设计 的 依据 ， 和 零件 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 
14.7.1 所 示 。 





down_cover 


之 xy 平面 -他 盒 体 . 1 
J yz 平面 回 叫 楼. 1 
Lo zx 平面 二 二 凸 台 .1 
零件 几何 体 可 凸 台 . 2 
忆 添加 . 1 炒 -区 开 槽 . 1 
部分 割 .1 由 平面 1 
加 倒 周 角 . 1 9 上台.3 

号 ) 倒 周 角 . 2 局 倒 辕 角 .3 
| 如 外 部 参考 





图 14.7.1 零件 模型 及 特征 树 





step1. 新 建 模 型 文件 .激活 龟 国 于 于 殉国 页 ， 过 择 下 拉 床 单 E 清和 
， 系统 弹出 “新 零件 ， 原 点 ”对 话 框 ; 单 击 国 尖 加 上 中 拉 钮 完成 零 部 件 的 创建 。 
step2. 修改 文 件 名 。 在 呈 EESIESSSW | 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
项 ; 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 在 站 各 和 零 作 第 9 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 down_cover; 





心 
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单 击 总 确定 | 校 包 完成 文件 名 的 修改 。 

Step3. 编辑 down_cover 部 件 。 激 江 事 公 down cover (down cover.) 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 Ei p> E32 呈 天 岂 合 今 ， 系 统 进 入 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step4. 创建 实体 外 部 引用 ,选择 下 拉 菜 单 且 中 一 > ita 妈 入 人 。 系 统 切 ] 换 到 | first 
模型 文件 ， 在 特征 树 中 选择 呈 国 国 国 国 国 4 二， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 纠 命 令 ， 选 
择 下 拉 菜 单 国 ] 人 今 。 系统 切换 到 down_cover 模型 文件 ;在 特征 树 
区 1down_cover 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国人 生命 人 ， 系统 弹出 “选择 
性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 轩 SaUiii 寺 先 项 ， 单 击 辣 _ 确 定 | 按钮 ， 完 成 外 部 引用 的 创建 ; 在 
特征 树 上 选中 故国 加 天国 ， 处 后 选择 下 拉 菜 单 本 几 2 
成 布尔 操作 。 

Step5. 创建 特征 外 部 引用 ,选择 下 拉 菜 单 且 中 一 > da 妈 售 人 。 系 统 切 ] 换 到 | first 
模型 文件 ;在 特征 树 上 选中 图 14.7.2 所 示 的 拉 伸 面 (发 布 的 特征 中 的 拉 伸 2) 为 要 复制 的 对 
象 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 今 ， 远 择 下 拉 菜 单 国 |] 一 加 未 
统 切 换 到 down_cover 模型 文件 ; 在 特征 树 苑 ]down_cover 上 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

个 作 ， 示 统 弹 出 “选择 性 粘贴 ”对 话 杠 ， 选 择 呈 误 sibaaliai 计 先 基 ， 单 击 
局 确定 ] 拉 钮 ， 完 成 外 部 引用 的 创建 。 此 时 特征 树 如 图 14.7.3 所 示 。 
Ss 
之 xy 平面 


之 yz 平面 
人 ZX 平面 


零件 几何 体 
镶 还 如 1 


二 外 部 参考 
全 曲面 . 1 (first! 拉 伸 . 2) 


14.7.2 ”选择 复制 对 象 14.7.3 ”特征 树 





; 然后 右 击 ， 在 

































选取 该 平面 为 复制 对 象 









Step6. 创建 图 14.7.4 所 示 的 特征 一 分 割 1。 选 择 下 拉 菜 单 E 基于 曲面 的 特征 ， 
命令 。 系 统 弹出 “定义 分 割 ” 对 话 框 ; 选取 图 14.7.5 所 示 的 曲面 为 分 割 元 素 ， 
单 击 箭头 调 整 分 割 方向 ， 单 击 古 确定 匀 钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 











| 选 此 面 为 分 割 对 象 “ 
14.7.4 分割 | 14.7.5 ”选取 分 割 元 又 





倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 荣 单 E 





Step7. 创建 图 14.7.6b 所 示 的 特征 
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本 命令 ,系统 弹出 “ 倒 圆 角 定义 ”对 话 框 ; 在 “ 倒 圆 角 定义 ”对 话 框 的 
下 拉 列 表 中 选择 国 国 先 项， 选取 图 14.7.6a 所 示 边 线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 对 话 框 的 半径 :文本 
框 中 输入 值 3， 单 击 . 盛 _ 确定] 校 钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 


oe 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.7.6” 倒 圆 角 1 


Step8. 创建 图 14.7.7b 所 示 到 圆 角 2。 选择 下 拉 某 单 配 生 
二 SE 几时 命令 ,选取 图 14.7.7a 所 示 边 线 为 倒 圆 角 的 对 象 。 在 半径 : 文本 框 中 输入 值 1。 





上 ] 

















选取 这 条 “边线 为 倒 贺 角 对 逐 


| 


Fa 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
14.7.7 ” 倒 圆 角 2 


Step9. 创建 图 14.7.8 所 示 的 特征 一 一 抽 壳 1。 选 择 下 拉 菜 单 相生 
国人 命令; 选取 图 14.7.8a 所 示 的 面 为 要 移 除 的 面 ， 在 于 由 则 芭 :文本 框 中 输入 值 
2， 在 默认 外 出 昌 度 :文本 框 中 输入 值 0， 单 击 .总 确定 上 掖 钮 ， 完 成 抽 壳 1 的 创建 。 


Jf ”选取 该 平面 一 ) 4 人/ 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
14.7.8” 抽 过 1 


Step10. 创建 图 14.7.9 所 示 的 特征 一 凹 槽 1。 选择 下 拉 菜 单 本 径 

了 EE 人， 条 统 弹出 “定义 叫 模 ”对 话 框 ， 单 击 辆 腔 钮 ， 选 取 图 14.7.10 所 示 
的 平面 为 草图 平面 。 绘 制图 14.7.11 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 垒 按钮， 退出 草 绘 工作 台 ; 采用 
系统 默认 的 深度 方向 ， 在 对 话 框 第 腿 制 区 域 的 类型 : 下 拉 列 表 选 择 攻 bill:; 先 项， 单 击 


总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 叫 模 1 的 创建 。 
选取 该 平面 为 草图 平面 ee 


14.7.9 ”四 横 1 14.7.10 ”定义 草图 平面 














m=—p> 基于 草图 的 特征 
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Step11. 创建 图 14.7.12 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 重 
人 ， 示 统 弹 出 “定义 屿 台 ” 对 话 框 ， 单 击 欧 胺 钮 ， 选 取 图 
14.7.13 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.7.14 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 忠 榨 钮 ， 退 出 草 给 
工作 台 ; 在 第 -限制 区 域 的 类型: 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ,在 第 -限制 区 域 的 长度 : 文本 框 中 
输入 值 10, 选中 巨 悍 复 选 框 , 单 击 更 多 学 按钮 ,在 草 m6 区 域 的 大 许 1 文本 框 中 输入 值 0, 在 局 
文本 框 中 输入 值 1， 单 击 硬 确定 有 按钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


基于 草图 的 特征 上 








Step12. 创建 图 14.7.15 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 台 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 寿 


业 证 


合生， 系统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ; 单 击 哎 按 钮 ， 选 取 图 

















工作 台 ; 在 第 -限制 区 域 的 关 型 :下拉 列表 中 选择 国光 项 ,在 第 -限制 区 域 的 长度: 文本 框 输 
入 值 8, 选中 巨匠 复 选 框 , 单 击 更 > 按钮 ,在 薄 上 a 区 域 的 所 度 ! 文 本 框 中 输入 值 0.5, 在 大 度 2: 
文本 框 中 输入 值 0.5， 单 击 章 _ 确定 ] 掖 钮 ， 完 成 凸 台 2 的 创建 。 





图 14.7.1$ 出台 2 图 14.7.16 截面 草图 





Step13. 创建 图 14.7.17 所 示 的 特征 一 开 槽 1。 选择 下 拉 菜 单 号 宇 基于 草图 的 特征 





人 全 命令 系统 弹出 “定义 开 槽 ”对 话 框 ， 在 袁 宣 文本 框 处 单 击 钢 | 按钮 ， 选 取 图 
14.7.18 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.7.19 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 严 :按钮 ， 退 出 草 绘 
工作 台 ;， 在 和 同文 本 框 处 单 击 葛 | 有 按钮 ， 选 取 图 14.7.20 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 
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14.7.21 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 一 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ; 单 击 总 确定 久 钮 ， 完 成 开 模 1 
的 创建 。 


选 此 面 为 草图 平面 、 


到 二 






图 14.7.18 ”定义 草图 平面 























图 14.7.20 ”定义 草图 平面 图 14.7.21 截面 草图 


Step14. 添加 如 图 14.7.22 所 示 的 平面 1。 单 击 “ 参 考 元 素 (扩展 )” 工 具 栏 中 的 于 按钮 ， 
系统 弹出 “平面 定义 ”对 话 框 ， 在 弹出 的 对 话 框 的 了 大 中 :下 拉 列 表 框 中 选择 加 





坑 稼 平面 选项 ， 





激活 雪 寺 :文本 框 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 局 卉 旷 二 其 六 参考 平面 ， 在 二 巷 :文本 框 中 
输入 值 >， 采用 系统 默认 的 偏 移 方向 (向 实体 一 侧 )， 单 击 “ 平 面 定义 ”对 话 框 中 的 总 确定] 
按钮 ， 完 成 平面 1 的 添加 。 

Step15. 创建 图 14.7.23 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 台 3。 选 择 下 拉 菜 单 凡 








选择 国光 项 ， 在 第 -限制 区 域 的 长度: 文本 框 中 输入 值 3。 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 凸 台 3 
的 创建 。 





图 14.7.22 定义 草图 平面 图 14.7.23” 同 台 3 图 14.7.24 截面 草图 
Step16. 创建 图 14.7.25b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 芭 生 
加 命令 ， 选 取 图 14.7.25a 所 示 边 线 为 倒 圆 角 的 对 象 。 在 六 从: 文 














本 框 中 输入 值 0.5。 
Step17. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 虎 国 一 本 55 用 命 仿 ， 即 可 保存 零件 模型 。 





Step18. 选择 下 拉 菜 \ ma 和 trim pelucohi.ChTFroduct 命令 ， 并 保存 组 件 。 


实例 /+” 毛衣 去 毛 器 


195 





图 14.7.25” 倒 圆 角 3 


14.8 开 大 


switch 





b) 倒 圆 角 后 


下 面 讲解 开关 《switch) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 14.8.1 所 示 。 





人 xy 平面 到 呈 台 .3 

之 yz 平面 钾 分 割 . 2 

之 zx 平面 二) 倒 岗 角 . 4 
零件 几何 体 名 四 禄 .2 
总 应 加 .1 吏 凸 台 . 4 
碟 ) 倒 交角 . 1 1 轴 . 1 
六 合体 .1 4 同形 阵列 . 1 
过 拉 伸 . 1 硬 凸 台 . 5 
名 分 割 . 1 回 山 槽 .3 
回 山 槽 . 1 之 平面 . 3 
之 平面 .2 欧 草 图 .11 
晤 ) 倒 网 角 . 2 ~ 过 拉 伸 . 3 
8B] hn 台 .1 回 山 槽 . 4 
凸 台 . 2 碟 倒 岗 角 . 5 
殴 草 图 .5 十 ) 倒 岗 角 . 6 
过 拉 伸 . 2 Sam 7 
志 ) 倒 同 角 . 3 二 7 便 同 角 , 3 

登 外 部 参考 
14.8.1 零件 模型 及 特征 树 
Step1. 新 建 模型 文件 ,激活 名 下 垃 菜 单 谎 蚊 0 二 








令 ， 系 统 弹出 “新 零件 ， 原 点 ”对 话 框 ， 单 击 时 车: 榨 钮 完成 零 部 件 的 创建 。 

step2. 修改 文件 名 。 在 NE 9 上 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
项 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 。 在 实名 名 称 和 有 零 旧 编号 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 switch; 单 
击 总 确定 ] 控 包 完成 文件 名 的 修改 。 

Step3. 编辑 switch 部 件 。 激 活 全 SEE ， 欠 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
一 命令 ， 系 统 进 入 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step4. 创建 实体 外 部 引用 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 EEC 汪 命 全， 系统 切换 到 fifth 
模型 文件 ， 在 特征 树 中 选择 | 了 2 国 国 国 国 国 4 直 ， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 证 了 岂 合 仿 ， 先 
择 下 拉 菜 单 国 | 一 民国 命令 .系统 切换 到 switch 模型 文件 ; 在 特征 树丛 ] swi tch 
上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 Baasali 量 个人， 示 
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统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 国 攻 Suisiiui 洒 选项 ， 单 击 感 -确定 | 拉 乌 ， 完 成 外 部 引 
用 的 创建 ; hd bin 然后 选择 下 拉 菜 单 节 
完成 布尔 操作 。 

Step5. 创建 特征 外 部 引用 。 选 择 下 拉 菜 一 合 令 。 系 统 切换 到 fifth 
模型 文件 ， 在 特征 树 上 选中 图 14.8.2 所 示 的 平面 和 草图 为 要 复制 的 对 象 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 主攻 则 命令 ;选择 下 拉 菜单 若 虽 个 令 。 系 统 切换 到 switch 模型 文 
件 ， 在 特征 树 全 1switch 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国宝 用 全 全， 系统 间 
出 “选择 性 粘贴 ”对 话 杠 ， 选 择 国 aii 对 先 项 ， 单 击 感 -确定 | 按钮 ， 完 成 外 部 引用 的 
创建 。 此 时 特征 树 如 图 14.8.3 所 示 。 


























switch 

坊 xy 平面 

之 7z 平面 

人 zx 平面 

P 零件 几何 体 
令 逐 如 .1 


二 -党 外 部 参考 
内 草图 . 16(fifth! 草 图 . 16) 


二 晶 s2 平面 . 1 (fifth! 平 面 . 1) 
图 14.8.2 ”选择 复制 对 象 图 14.8.3 ”特征 树 


Step6. 创建 图 14.8.4b 所 示 的 特征 一 倒 圆 朋 1。 选 择 下 拉 某 单 唉 生 
站 合 令 ， 系 统 弹出 “ 倒 圆 角 定 义 ”对 话 框 ; 在 “ 倒 圆 角 定 义 ” 对 话 框 的 和 
下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 选 取 图 14.8.4a 所 示 边 线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 对 话 框 的 半径: 文本 
框 中 输入 值 2， 单 击 . 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 


RN mr 
BS 线 为 倒 圆 角 对 象 


”a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
, 图 1484 倒 圆 角 1 


Step7. 创建 图 14.8.5 所 示 的 特征 一 一 抽 壳 1。 选择 下 拉 荣 单 a 
2 命令， 选取 图 14.8.5a 所 示 的 面 为 要 移 除 的 面 ， 在 默 让 内 刘 悍 度 : 文本 框 中 输入 值 
2， 在 默认 外 侧 怕 度 :文本 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 抽 过 1 的 创建 。 


人 “选取 该 直面 一 ) 地 Ly 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
14.8.5 抽 壳 1 


选取 该 平面 和 入 
草图 为 复制 对 象 
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i 















Step8. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 一 > 上 亚 这 名 成 或 开设 计 


换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 
Step9. 创建 图 14.8.6 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 E 一 EE 一 
加 国 合 令 ， 选 取 图 14.8.2 所 示 的 草图 为 拉 伸 轮廓 ， 采 用 系统 默认 的 拉 伸 方向 ;在 “ 拉 
伸 曲 面 定义 ”对 话 框 的 量 1 区域 的 兽 : 下 拉 列 表 中 选择 国 IB 选项, 在 吓 :区 域 的 Rd :文本 杠 
中 输入 值 5。 在 呈 ?区域 的 RI: 文本 框 中 输入 值 5; 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 
Step10. 切换 到 零件 设计 工作 人 台 。 
Step11. 创建 图 14.8.7 所 示 的 特征 -分 割 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 空 ly 
一 > 国语 命令。 系统 弹出 “定义 分 割 ” 对 话 框 ， 选取 拉 伸 1 为 分 割 元 素 ， 单 击 箭头 调 
整 分 割 方向 ， 单 击 . 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 


















Ge cy 





4 


14.8.6 拉 伸 1 14.8.7 ”分割 1 


Step12. 创建 图 14.8.8 所 示 的 特征 一 一 凹 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 全 





== 基于 草图 的 特征 











话 框 第 -限制 区 域 的 类型 :下 拉 列 表 选 择 
总 确定 | 校 钮 ， 完 成 叫 模 1 的 创建 。 





14.8.8 加权 1 


Step13. 切换 到 创 成 式 外 形 设 计 工 作 台 。 





人 介 今 ， 在 下 面 类 型 :下 拉 列 表 中 选择 谓 济 时 项 ， 图 14.8.11 所 示 的 平面 为 参考 平面 : 
在 缠 欧 :文本 框 输入 值 4.5; 单 击 .点 美方 向 | 校 钮 , 然后 单 击 . 总 确定 | 拉 钮 ,完成 平面 1 的 创建 。 
Step15. 切换 到 零件 设计 工作 合 。 
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A 选取 此 面 


平面 了 为 参考 平面 
14.8.10 平面 1 14.8.11 选取 参考 面 





Step16. 创建 图 14.8.12b 所 示 的 特征 一 倒 圆 角 2。 选择 下 拉 菜 单 相生 
命令 ， 选 取 图 14.8.12a 所 示 边 线 为 倒 圆 角 的 对 象 。 在 并 :文本 框 中 输入 





| 选取 这 4 条 边线 为 倒 圆 角 对 象 


/ 
/ 
/ 
/ 
/ 
/ 
/ 
re 
-i 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
14.8.12” 倒 圆 角 2 


Step17. 创建 图 14.8.13 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 瞳 
i 2 下 生命 令 ， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ; 单 击 葬 腔 钮 , 选取 “ 平 
面 1” 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.8.14 所 示 的 截面 草图 (一 条 圆 弧 )， 单 击 电 按钮 ， 退 出 草 给 
工作 台 ; 在 第 -限制 区 域 的 关 s: 下 拉 列 表 中 选择 国事 挝 项 ， 选 取 图 14.8.15 所 示 的 面 为 限 
制 面 ， 选 中 巨 尾 复 选 框 ， 单 击 更 多 党 按钮 ， 在 第 = 限制 区 域 的 下 拉 列表 中 近 择 和 过 项 


选取 图 14.8.15 所 示 的 面 为 限制 面 。 在 方 自 区 域 选 中 日 加 麻 的 渤 哮 ， 单 选项 ; 在 蕃 台 各 区 域 的 悍 度 工 文 
本 框 中 输入 值 0.5， 选 中 其 下 的 下 中 性 当 界 单 选项 ， 单 击 总 确定 匀 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


选取 这 2 个 平 .5 3 
面 为 限制 面 “x 


图 14.8.13” 则 台 1 图 14.8.14 截面 草图 图 14.8.15 ”选取 限制 面 


Step18. 创建 图 14.8.16 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 台 2。 选 择 下 拉 菜 单 且 衬 
EE 7 琴瑟 ,， 单 击 卫 按钮, 选取 平面 1 为 草图 平面 , 绘制 图 14.8.17 
所 示 的 截面 草图 (一 条 圆 弧 )， 单 击 旺 按 钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 类型 : 下 拉 
列表 中 选择 国 国 达 项 ， 在 第 -限制 区 域 的 长度: 文本 框 中 均 输 入 值 7， 选 中 巨 尾 复 选 框 ， 单 击 
更 多 六 按钮， 在 第 = 限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国 国 ， 在 千 - 咒 和 区 域 的 长度 : 文本 框 中 均 输 
入 值 7; 在 30 区域 选 中 巨 疮 夺 的 吉 单 选 项 ， 在 莉 mf 区 域 的 旺 度 上 文本 框 中 输入 值 1， 选 中 其 
下 的 所 中 性 边界 单 选项 ， 单 击 局 确定 | 拉 钮 ， 完 成 凸 台 2 的 创建 。 

Step19. 创建 图 14.8.18 所 示 的 特征 一 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 卫生 



































一 > 上 
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一 > [ 世 攻 国 命令 ， 选取 “平面 1” 为 草图 平面 ， 绘制 图 14.8.18 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 工 
作 台 ”工具 栏 中 的 旺 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 


NS 


图 14.8.16 凸 台 2 图 14.8.17 截面 草图 

注意 : 在 绘制 该 截面 草图 时 ， 先 选取 模型 的 边线 ， 然 后 选择 毁 
一 3 儿 命 仿 ， 将 选中 的 元 素 投影 到 草图 平面 上 。 

Step20. 切换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 

Step21. 创建 图 14.8.19 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜单 本 的 一 > 已 BM 一 > 
加 命令 ， 选 取 草图 1 为 拉 伸 轮 廓 ， 选 取 平面 1 为 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 
话 框 的 遇 | 1 区域 的 曾 : 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 哆 | !1 区 域 的 RI: 文本 框 中 输入 值 7。 在 
限制 2 区域 的 Rd+ :文本 框 中 输入 值 7， 单 击 总 确定 jj 扩 乌 ， 完 成 拉 伸 2 的 创建 。 























14.8.18 ”草图 1 14.8.19 拉 伸 2 
Step22. 切换 到 零件 设计 工作 全 。 
Step23. 创建 图 14.8.20b 所 示 到 圆 角 3。 选择 下 拉 菜 单 本 裤 
国 命 令 ， 选 取 图 14.8.20a 所 示 边 线 为 倒 圆 角 的 对 象 。 在 * 世 : 文 


< 二 


























本 框 中 输入 值 4。 


选取 这 4 条 边线 为 倒 医 








和 人， 选取 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.8.22 所 示 的 截面 
草图 ， 单 击 忠 按钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国 ] 半 项 ， 
在 第 -限制 区 域 的 长度: 文本 框 中 输入 值 7。 选 中 电导 和 局 鲁 全 范围 复 选 框 , 单 击 更 多 六 按钮 , 在 六 


区 域 选中 加 中 时 的 洁 绕 ; 单 选项 ， 在 荡 喇 区域 的 民 ! 文 本 框 中 输入 值 1， 选中 其 下 的 区 中 性 边界 单 
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选项 ， 单 击 总 确定 ] 检 钮 ， 完 成 凸 台 3 的 创建 。 





NN 
、 
、 
S/o 
> 
人 人 、\ 人 
图 14.8.21 同人 台 3 图 14.8.22 ”截面 草图 





二 全 仿 ， 选 取 拉 仲 2 为 分 割 元 素 ， 单 击 总 瑞 定 上 护 钮 ， 完 成 分 





a) 分 割 前 b) 分 割 后 
14.8.23 分割 2 


Step26. 创建 图 14.8.24b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 栈 衬 
命令 ， 选 取 图 14.8.24a 所 示 边 线 为 倒 圆 角 的 对 象 。 在 半径: 文 











IE 
a 
8 元 7 
CN 


b) 倒 圆 角 后 








Step27. 创建 图 14.8.25 所 示 的 特征 一 一 症 模 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 妊 
人 合 令 ,选取 图 14.8.2 所 引用 的 的 面 为 草 图 平面 ; 绘制 图 14.8.26 








El 先 项 ， 单 市 巧 _ 确 定 外交 乌 ， 完 成 凹 槽 2 的 创建 。 
说 明 : 图 14.8.26 所 示 的 截面 草图 中 的 两 条 水 平 直线 天 于 草图 1 对 称 。 


选择 





14.8.25 四 模 2 14.8.26 ”截面 草图 
Step28. 创建 图 14.8.27 所 示 的 特征 一 一 凸 台 4。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
a 车 知人 ， 选 取 平 面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.8.28 所 示 的 截面 
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草图 ， 单 击 蝶 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国 泛 项 ， 
在 第 -限制 区 域 的 长度: 文本 框 中 输入 值 7， 选 中 巨 镜 全 范围 复 选 枉 ， 单 击 意 _ 确定 外 放 钮 ， 完 成 
台 4 的 创建 。 





14.8.27” 凸 台 4 到 14.8.28 


Step29. 切换 到 创 成 式 外 形 设 计 工作 台 。 

Step30. 创建 图 14.8.29 所 示 的 轴 1。 选 择 下拉 菜 单 畴 宇 
选取 图 14.8.30 所 示 的 面 为 参考 元 素 。 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 轴 1 的 创建 。 

Step31. 切换 到 零件 设计 工作 合 。 
































| - 选取 该 平面 
| 和 为 参考 面 
全- 和 
图 14.8.29 轴 1 图 14.8.30 ”选取 参考 面 
Step32. 创建 图 14.8.31 所 示 的 特 到 形 阵列 1。 选 择 下 拉 菜 单 且 生 
变换 特征 个 今 ， 系统 弹出 “定义 圆 形 阵列 ”对 话 框 ， 在 “定义 圆 形 阵 








列 ” 二话 本 的 参数 下 拉 避 表 中 这 持 EEEEEEE 7 在 实则 ;文本 框 中 输入 值 3， 在 钊 高 虹 : 文 
本 框 中 输入 值 -6; 选取 轴 1 为 参考 方向 元 素 ; 选取 凸 台 4 为 要 圆周 阵列 的 对 象 ; 单 击 总 确定 ] 
按钮 ， 完 成 圆 形 阵列 1 的 创建 。 

Step33. 创建 图 14.8.32 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 台 5。 





14.8.31 圆 形 阵 列 1 


(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 
出 “定义 西 台 ”对 话 框 。 

(2) 创建 截面 草图 。 单 击 哎 有 按钮， 选取 平面 1 为 草图 平面 ,绘制 图 14.8.33 所 示 的 截面 
草图 ， 单 击 鳞 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

(3) 定义 拉 伸 深度 属性 。 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国事 挝 项 ， 移 取 图 





命令 系统 弹 
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14.8.34 所 示 的 面 为 限制 面 ， 单 击 到 六 按 钮 ， 在 车- 遇 机 区域 的 类 型 下 拉 列表 中 选择 攻 和 议 


项 ;选取 图 14.8.34 所 示 的 面 为 限制 面 。 在 站 区域 选中 巨 新 训 交 时 单 选项 ， 单 击 意 _ 确定 | 近 
钮 ， 完 成 凸 台 $ 的 创建 。 








命令 ， 选 取 外 部 参考 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.8.36 所 示 的 截面 草图 ， 
把 最 大 实体 轮廓 线 向 里 偏 置 0.2， 单 击 忠 按 乌 ， 退 出 草 绘 工作 台 ; 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 





图 14.8.35 四 槽 3 图 14.8.36 截面 草图 


Step35. 切换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 





Step36. 创建 图 14.8.37 所 示 的 特征 一 一 平面 2。 选 择 下 拉 菜 单 卫生 





3 命令， 在 了 画 甜 :下 拉 列 表 中 选择 号 强生 计 项， 选取 引用 的 平面 为 参考 平面 ; 
在 出格: 文本 框 输入 值 10， 单 击 总 确定 | 近 钮 ， 完 成 平面 2 的 创建 。 
Step37. 创建 图 14.8.38 所 示 的 特征 一 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
一 > 世 匡 国 命 令 , 选取 图 14.8.39 所 示 的 面 为 草图 平面 ; 绘制 图 14.8.38 所 示 的 草图 单 击 
“工作 台 ” 工 具 栏 中 的 哑 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 


图 14.8.37 平面 2 图 14.8.38 草图 2 图 14.8.39 ”定义 草图 平面 





m= 草图 编辑 器 kh 








pp, 选取 该 平面 为 草图 平面 ` 轩 









= 
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Step38. 创建 图 14.8.40 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单衣 芭 一 EM 一 > 
后 今 ， 选 取 草图 2 为 拉 伸 轮廓 ， 选 取 平 面 1 为 拉 仲 方向 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 
话 框 的 昨 半 1 区 域 的 兰 : 下 拉 列 表 中 选择 国 于 项， 在 归 H 1 区 域 的 :文本 框 中 输入 值 15。 
在 出 :区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 2， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 拉 伸 3 的 创建 。 

Step39. 切换 到 零件 设计 工作 合 。 








Step40. 创建 图 14.8.41 所 示 的 特征 一 凹 槽 4. 选 择 下 拉 菜 单 且 生 





图 14.8.40 拉 伸 ， 3 14. g.41 | 凹 槽 4 14.8.42 截面 草图 
后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 “video\ch14.08Neference\ 文 件 ” 下 的 语音 视频 
讲解 文件 Switch-r01.avi。 


14.9 箱 体 


下 面 讲解 箱 体 〈box) 的 创建 过 程 ， 零件 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 14.9.1 所 示 。 


box 





定 xy 平面 
定 7z 平面 
之 zx 平面 
| SS na 他 倒 角 .1 
| 版 六 分 割 . 1 号 肋 .1 
pp 去 倒 周 角 . 1 pp 
\ py 翅 倒 同 角 . 2 雷公 外 部 参考 





图 14.9.1 零件 模型 及 特征 树 
step1. 新 建 模型 文件 ,激活 二 | ER ， 光 择 下 拉 六 单 E 
令 ， 系统 弹出 “新 零件 : oa EE 
Step2. 修改 文件 名 ,在 -中 N 要 于 本 于 本 下 | 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 
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项 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 。 在 主人 名称 和 委 伯 篇 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 box; 单 击 
总 确定 ] 术 馈 完成 文件 名 的 修改 。 

Step3. 编辑 box 部 件 。 激活 囊 邓 | DOX | 
一 全 今 ， 系 统 进 入 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step4. 创建 实体 外 部 引用 。 选 择 下 拉 菜 单 国 吕 一 Eu 合 今 ; 系统 切换 到 
second 模型 文件 ; pd 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 号 
令 ; 选择 下 拉 菜 单 国 一 > 加 汪 轩 人 ,未 统 切 换 到 box 模型 文件 ; 在 特征 树 共 jbox 上 
右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 Baissh 天 刚 合 今 ， 示 统 弹 出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 
选择 轩 议 siaalasb 凤 ; 先 项 ， 0 完成 外 部 引用 的 创建 ， 在 特征 树 上 选中 
雹 | 因 可 大国 ， 从 后 选择 下 拉 菜 单 本 多 操 人 语族 从 令 完成 布尔 操作 。 

Step5. 创建 特征 外 部 引用 。 选 择 下 拉 菜 单 国 中 一 世 DOo 汪 命令。 系统 切换 到 
second 模型 文件 ; 在 特征 树 上 选中 图 14.9.2 所 示 的 拉 伸 面 (second 所 发 布 的 拉 伸 1) 及 草图 
(second 所 发 布 的 草图 11) 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 EEE 凤 命令， 选择 下 拉 菜 
一 汪汪 臣下 命令 ， 系 统 切换 到 box 模型 文件 ， 在 特征 树 从 Jbox 上 右 击 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 用 和 个 今 ， 系 统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对话 框 ; 选择 WE 对 
选项 ， 单 击 砷 -确定 j 按 钮 ， 完 成 外 部 引用 的 创建 。 此 时 特征 树 如 图 14.9.3 所 示 。 




































box 

之 xy 平面 

如 7z 平面 

瀛 zx 平面 

[Lom 
记 运 加 .1 


外 部 参考 
下 曲面 . 1 4second! 拉 伸 . 1) 


Ss | 抽 草 图 . 13 (second! 草 图 . 13) 
14.9.2 ”选择 复制 对 象 14.9.3 ”特征 树 


Sep6 蚀 寻 图 14.9.4 所 示 的 特征 一 分割 1。 选 择 下 拉 菜 单 E 基于 曲面 的 特征 ， 
一 命令 。 系 统 弹 出 “定义 分 割 ” 对 话 框 ; 选取 图 14.9.5 所 示 的 曲面 为 分 割 元 素 ; 
i 完成 分 割 1 的 创建 。 


gS 选 此 面 为 分 割 对 象 、、 


14.9.4 分 割 1 图 14.9.5 沁 取 分 割 元 素 


选取 该 面 和 
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Step7. 创建 图 14.9.6b 所 示 的 特征 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 E 
命令 , 系统 弹出 “ 倒 圆 角 定义 ”对 话 框 ; 在 “ 倒 圆 角 定义 ”对 话 框 的 二 
下 拉 列 表 中 选择 国 加 这 项 ， 选 取 图 14.9.6a 所 示 边 线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 对 话 框 的 半径 :文本 
框 中 输入 值 5， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 









a 选取 这 条 边线 
j: ， 为 倒 圆 角 对 象 ~ 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 14.9.6 ” 倒 圆 角 1 


Step8. 创建 图 14.9.7b 所 示 到 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 基 全 
国 命 人 ,选取 图 14.9.7a 所 示 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 。 在 半径: 文本 框 中 输入 值 2。 


< 和 -选取 这 2 条 边 
2 ” 线 为 倒 加 角 对 和 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.9.7 倒 圆 角 2 


Step9. 创建 图 14.9.8 所 示 的 特征 一 一 抽 壳 1。 选 择 下 拉 菜 单 胰 生 
加 命令 ， 选取 图 14.9.8a 所 示 的 面 为 要 移 除 的 面 ， 在 于 向 则 5 入 : 文 本 框 中 输入 值 
2， 在 默认 外 出 必 度 :文本 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定] 拉 钮 ， 完 成 抽 壳 1 的 创建 。 


“” 选取 该 平面 > 一 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
14.9.8 抽 壳 1 


Step10. 创建 图 14.9.9 所 示 的 特征 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 且 全 i 
命令 ， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ， 单 击 敬 腔 钮 ， 选 取 图 14.9.9 所 示 的 
平面 为 草图 平面 ,绘制 图 14.9.10 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 忠 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ; 定义 深 
度 类 型 ， 在 第 -限制 区 域 的 类型 : 下 拉 列 表 中 选择 国 国人 选项 ， 在 第 -限制 区 域 的 长 度 ; 文本 框 中 
答 入 值 6， 单 击 砷 -确定 | 按钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 
ee 
命令 , 单 击 哎 上 按钮 , 选取 图 14.9.12 所 示 的 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 14.9.13 
所 示 的 截面 草图 ， 单 击 忠 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 


-二 ]/ 
， 
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国 国 选项 ， 在 第 -限制 区 域 的 长度: 文本 框 中 均 输入 值 3， 然 后 单 击 区 吾 方 向 几 拉 负 ， 单 击 
总 确定 | 匀 钮 ， 完 成 凸 台 2 的 创建 。 















二 要 = 放大 图 | 
j=H ' 
选取 该 平面 为 草图 平面 全 >| le 
P= l |= 和 
图 14.9.9 上 同 台 1 图 14.9.10 ”截面 草图 
二 了 
和 渤 取 该 平面 、 : | 
1 为 草图 平面 > 四 
\ 出 ”放大 图 | | ,| 
< Oe Ll 
图 14.9.11 山 台 2 图 14.9.12” 定义 草图 平面 图 14.9.13 ”截面 草图 
创建 图 14.9.14 所 示 的 特征 一 山 台 3。 选择 下 拉 菜 单 基 基于 草图 的 特征 ， 






和 人， 单 击 区 | 按钮 ， 选 取 图 14.9.15 所 示 的 平面 为 草图 平面 ，( 绘 制 草图 与 
Step11 的 相同 ， 读 者 可 以 把 凸 台 2 的 实体 边线 投影 过 来 )， 单 击 虚 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ; 
在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国 B 选 项, 在 第 -限制 区 域 的 长度 ; 文本 框 中 均 输 入 什 
3， 然 后 单 击 区 诗 方 向 多 钮 ， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 凸 台 3 的 创建 。 


古 
| | 二 ， _.。 选取 该 平 
1 一 一 放大 图 Bn 面 为 草图 平面 


图 14.9.14 ” 凸 台 3 图 14.9.15 ”定义 草图 平面 
Step13. 创建 图 14.9.16b 所 示 的 特征 一 一 倒 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 空 

人 合 令 ， 系 统 弹 出 “定义 倒 角 ”对 话 框 ， 在 页 : :的 下 拉 列 表 中 选择 
项 ; 在 “双全 文本 框 中 输入 值 2， 在 全 ;文本 框 中 输入 值 44; 选取 图 14.9.16a 所 示 边 线 为 倒 
角 的 对 象 ， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 倒 角 1 的 创建 。 


















长 帮 "IW 由 夺 选 





选取 这 条 边线 为 倒 角 对 象 | 


人 
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一 > 世 E 国 命令 ， 选 取 图 14.9.18 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 把 实体 边线 投影 到 草图 平面 ; 











Step15. 创建 图 14.9.19 所 示 的 特征 一 一 肋 1。 选择 下 拉 菜 单 卫生 1 

命令 , 系统 弹出 “定义 肋 ” 对 话 框 ; 在 转 讲 文本 框 处 单 击 敬 胺 钮 , 选取 图 14.9.20 

所 示 的 平面 为 草图 平面 ; 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 14.9.21 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 哑 按钮， 退 

出 草 绘 工作 台 ， 选取 草图 1 为 中 心 曲线 ， 其 他 采用 系统 设置 ， 单 击 古 _ 确 定 j 按 钮 ， 完 成 肋 1 
的 创建 。 














图 14.9.19 肪 1 





图 14.9.17 草图 1 图 14.9.18 ”定义 草图 平面 














在 第 -自选 框 的 喜 : 下 拉 列 表 中 选择 放 邮 央 时 选项 ， 在 实 刚 :文本 框 中 输入 值 5， 并 在 并: 文本 
框 中 输入 值 3， 在 过 外 区 域 的 过 元 来: 文本 框 处 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 国民 
为 参照 方向 ， 在 要 3 的 对 案 区 域 处 单 击 ， 在 绘图 区 选取 肋 1 为 阵列 对 象 ， 单 击 总 确定] 控 钮 ， 
完成 矩形 阵列 1 的 创建 。 





”选取 该 平面 为 草图 平面 









1 --— 
- 重 ” 


图 14.9.20 ”定义 草图 平面 图 14.9.22 ”和 窍 形 阵列 1 











Step17. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜单 攻 司 一 > 辐 开 时 ， 即 可 保存 零件 模型 ， 
Step18. 选择 下 拉 某 > 窗口 ===> trim pelucohi.ChTFroduct 命令 ， 并 保存 组 件 。 





14.10 甫 痛 下 


下 面 讲 解 前 端 盖 〈front_cover) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 14.10.1 
所 示 。 
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front cover 





心 xy 平面 回 叫 楼 .2 

定 7z 平面 加 凸 台 .? 

人 瀛 zx 平面 回 凹 槽 . 3 
雪 件 几何 体 人 古人 1 

岛 添 加 .1 回 串 楼. 4 

mi 名 分 割 . 1 回 串 楼 .5 

A 回 由 术 1 人 @ 倒 角 . 1 
ns 可 凸 全 .1 二) 倒 辕 角 . 2 

-各 外 部 参考 





14.10.1 零件 模型 及 特征 树 





Step1. 新 建 模 型 文件 .激活 锡 国 到 于 二， 和 拯 下 坟 亲 单 转 
:系统 弹出 “新 零件 ， 原点” 对话 框 ， 单 市 时 于 W 必 钮 ， 完 成 零 部 件 的 创建 ， 

Step2.， 修 改 文件 名 。 在 人 NEED |- 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EE 
项 ; 系统 弹出 “属性 ” 对话 框 。 在 到 加 名 克 和 受 作 绩 呈 两 个 文本 框 中 分 别 输 入 文件 名 front_cover; 
单 击 闻 _ 形 定 | 按钮 完成 文件 名 的 修改 。 

Step3. 编辑 front_cover 部 件 。 激活 意 磺 六 后 二 击 ， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 系 统 进入 “零件 设计 ”工作 台 。 

说 明 : 如 果 此 时 系统 进入 的 是 “ 创 成 式 外 形 设计 "工作 台 ,切换 到 “零件 设计 ”工作 台 即 
可 。 

Step4. 创建 实体 外 部 引用 。 选 择 下 拉 菜 单 训 到 一 > 
模型 文件 ， 在 特征 树 中 选择 [四国 时 国 国 国 4 | ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
选择 下 拉 菜 单 国 > 系 绽 切换 到] front_cover 模型 文件 ; 在 特征 树 
硕 ] front_cover 上 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国宝 且 国 全 令 ， 系 统 洋 出 “选择 
性 粘贴 对 话 框 ;选择 加 是 5auii ss 滞 放 J 页 ， 单 击 总 确定 j 扩 钮 ， 完 成 实体 外 部 引用 的 创建 。 
创建 布尔 操作 。 在 特征 树 上 选中 故国 本 二 加 ， 公 后 选择 下 拉 菜 单 
过 完成 布尔 操作 。 

Step5. 创建 特征 外 部 引用 。 选 择 下 拉 菜 单 且 有 一 > Ba 全 仿 ， 系 统 切 换 到 third 
模型 文件 ;在 发 布 特征 树 上 选中 图 14.10.2 所 示 的 拉 伸 面 (third 所 发 布 的 修剪 1) 及 草图 (third 
所 发 布 的 草图 12 和 草图 19 (图 14.10.3 中 )) 后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 膜 国 轨 命 仿 ， 
选择 下 拉 菜 单 国 ] =——p i 二 从 令 ， 系 统 切 换 到 front_cover 模型 文件 ， 在 特征 树 
全] front_cover 上 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 于 B93 ， 示 统 漳 出 “选择 
性 粘贴 > 对 话 框 ; 选择 liala 半 先 基 ， 单 击 总 确定 上 术 钮 ， 完 成 特征 外 部 引用 的 创建 ， 
此 时 特征 树 如 图 14.10.3 所 示 。 


心 














front cover 对 得 m= 六 新 窗口 中 打开 





人 人。 系统 切换 到 third 


= 让 | 人 
有 命令， 
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front_cover 
心 xy 平面 

定 7z 平面 
之 zx 平面 
答 零件 几何 体 
二 -5 添加 ] 






选取 该 面 和 草图 吾 和 外 部 参考 
为 要 复制 的 对 象 Eee E =“ 伍 曲面 . 1 (third1! 修 前 . 1) 
eye “ 则 > 内 草图 . 12(third! 草 图 . 12) 
所 2 所 草图 . 19(third! 划 图. 19) 
图 14.10.2 选取 复制 对 象 图 14.10.3 ”特征 树 
Step6. 创建 图 14.10.4 所 示 的 特征 一 分 割 1。 选 择 下 拉 菜 单 胰 生 基于 曲面 的 特征 ， 








生计 全 今 ， 系 统 弹出 “定义 分 割 ” 对 话 框 ， 选 取 图 14.10.5 所 示 的 曲面 为 分 割 元 
素 ， 单 击 . 蕊 确定 | 校 钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 








选 此 面 为 分 割 对 象 、 上 oy 
J 
图 14.10.4 分割 1 图 14.10.5 ”选取 分 割 元 素 





mdj> 基于 草图 的 特征 





Step7, 创建 图 14.10.6 所 示 的 特征 一 站 粮 1。 选择 下 拉 荣 间 搬入 

命令 ， 系 统 弹出 “定义 四 权 ” 对 话 框 ， 单 击 辐 腔 钮 ， 选 取 图 14.10.7 所 示 

的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.10.8 所 示 的 截面 草图 , 单 击 旺 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ; 采用 

系统 默认 的 深度 方向 ， 然 后 单 击 二 区 吾 这 j 扩 钮 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 关 型 : 下 拉 列 表 选 择 
图 选 项 ， 单 击 章 确 定 ] 控 钮 ， 完 成 叫 横 1 的 创建 。 


选取 该 平面 为 草图 平面 











图 14.10.6 ”四 槽 1 图 14.107 定义 草图 平面 图 14.10.8 ”截面 草图 
"0 创建 图 14.10.9 所 示 的 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 放 全 

了 用 全 和， 系统 弹出 “定义 凸 台 ”对 话 框 ; 单 击 哎 有 按钮 ， 选 取 “zx 平面 ”为 草 
图 平面 ， 绘 制图 14.10.10 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 旺 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ， 在 第 -限制 区 
域 的 妆 s: 下 拉 列 表 中 选择 国 BB 可 半 项 , 选取 图 14.10.11 所 示 的 面 为 限制 面 ; 单 击 更 克 光 按钮 
在 第 = 限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国 习 挝 项 ;进取 图 14.10.11 所 示 的 面 为 限制 面 .在 9 


区 域 选中 电 澡 二 症结 纺 单 选项 ， 单 击 .总 确定 匀 乌 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 





Eee 基于 草图 的 特征 
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SEE 选取 这 2 个 面 为 限制 面 、、 


~ 
~ 
A 
eh 


14.10.10 ”截面 草图 图 14.10.11 选取 限制 面 





| Wa 
Dl = 


时 命令 ， 选 取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ,绘制 图 14.10.13 所 示 的 
截面 草图 ， 单 击 蝶 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 并 型 下 拉 列表 选择 
败 选 项 ， 在 装 - 山 机 区 域 的 闫 型: 下 拉 列 表 中 选择 全 到 ll 

成 凹 模 2 的 创建 。 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


Ee 国定 i | 


图 14.10.12 ”四 槽 2 图 14.10.13 ”截面 草图 
Step10. 创建 图 14.10.14 所 示 的 零件 基础 特征 一 凸 台 2。 选 择 下 拉 菜 单 恩 生 
全 今 ， 选取 图 14.10.15 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 
14.10.16 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 虚 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ;， 在 第 限制 区 域 的 尖 型 :下 拉 列 
表 中 选择 国 国 选项 ， 在 第 -限制 区 域 的 长度 ; 文本 框 中 输入 值 1， 单 击 总 -确定 | 拉 钮 ， 完 成 加 
台 2 的 创建 。 











选取 该 平面 为 草图 平面 





图 14.10.14 凸 台 2 图 14.10.15 ”定义 草图 平面 图 14.10.16 ”截面 草图 
Re 人 





按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

Step12. 创建 图 14.10.19 所 示 的 特征 一 凹 槽 3。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
一 人 ,这 取 草图 1 为 截面 轮廓 ,在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 并 型 : 
下 拉 列 表 选 择 玫 i 册 半 项 ， 单 击 . 怨 _ 痪 定 几 钮 ， 完 成 凹 槽 3 的 创建 。 
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(eS 选取 该 平面 为 草图 平面 ES 
图 14.10.17 草图 1 图 14.10.18 ”定义 草图 平面 图 14.10.19 思 槽 3 


上 ] 
， 





Step13. 创建 图 14.10.20b 所 示 到 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 号 生 
国 命 令 ， 系 统 弹出 “ 倒 圆 角 定 义 ” 对话 框 ; 在 “ 倒 圆 角 定 义 ” 对 
话 框 的 半 : 下 拉 列 表 中 选择 国 国 让 项 ， 选取 图 14.10.20a 所 示 边 线 为 倒 圆 角 的 对 象 ; 在 对 
话 框 的 半径 : 文本 框 中 输入 值 1， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 


-选取 这 4 条 边 
” 线 为 倒 圆 角 对 象 一 ， 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.10.20 ” 倒 圆 角 1 


Step14. 创建 图 14.10.21 所 示 的 特征 一 一 冲模 4。 选 择 下 拉 荣 单 胰 宇 
基于 草图 的 特征 用。 和合 令 ， 选 取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ;绘制 图 14.10.22 所 示 的 
截面 草图 ， 单 击 侄 按钮， 退出 草 绘 工作 台 ; 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 闫 型 : 下 拉 列 表 选 择 

选项 ， 在 竺 = 限制 区 域 的 闫 型 : 下 拉 列 表 中 选择 EEEJ 生 光 J 项 ， 单 击 局 确定 | 校 饵 ， 完 
成 凹 槽 4 的 创建 。 


me 


图 14.10.21 ”四 槽 4 图 14.10.22 ”截面 草图 



































Step15. 创建 图 14.10.23 所 示 的 特征 一 一 叫 模 5。 选择 下 拉 菜 单 训 
基于 草图 的 特征 一 





国 命 令 ， 选 取 “zx 平面 ” 为 草图 平面 ; 绘制 图 14.10.24 示 的 截 
面 草图 , 单 击 亚 按钮 ,退出 草 绘 工作 台 。 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 选 择 [有 
选项 ， 在 第 = 限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国治 遇 先 项 ， 单 击 . 章 _ 形 定 儿 六 钮 ， 完 成 凹 槽 5 
的 创建 。 











图 14.10.23 器 权 5 图 1 14.10.24 ”截面 草图 
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得 
， 











Step16. 创建 图 14.10.25b 所 示 立 菜单 配 生 
命令 ， 系 统 弹出 “定义 倒 角 ”对 话 框 ; 站 三 的 下 拉 列 表 中 选择 

， 在 关 民 王 文本 框 中 输入 值 2， 在 息 芭 :文本 框 中 输入 值 44， 选 取 图 14.10.25a 所 示 边 线 为 
倒 角 的 对 象 ， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 倒 角 1 的 创建 。 


AR 选取 这 条 边线 为 倒 角 对 象 


14.10.25 倒 角 1 


Step17. 创建 图 14.10.26b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 且 生 
国 命 令 ， 选 取 图 14.10.26a 所 示 边 线 为 倒 圆 角 的 对 象 。 在 站 径 : 文 





长 度 1/ 省 度 有 

















本 框 中 输入 值 1。 


-选取 这 条 边线 为 倒 贺 角 对 象 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
14.10.26 倒 圆 角 2 


Step18. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 二 一 > 辐 凡 类 命 令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 
Step19. 选择 下 拉 荣 > 请 窗口 = trim pelucohi. ChITFroduct 命 仿 令 并 保存 组 件 。 








14.11 左 侧 外 这 


下 面 讲解 左 侧 外 壳 〈leftb) 的 创建 过 程 ， 零件 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 14.11.1 所 示 。 
step1. 新 建 模 型 文件 .激活 昌国 于 于 殉国 页， 过 择 下 拉 床 单 E 约 和 新 尘 雪 1 
;系统 弹出 “新 零件 ， 原 点 ”对 话 框 ; i 部 件 的 创建 。 
step2， 修改 文件 名 。 在 EL 右 击 ， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 
选项 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 杠 。 在 于 四 久 称 和 零 愉 篇 两 个 文本 框 中 分 别 输 入 文件 名 left; 单 
击 总 确定 | 控 包 完成 文件 名 的 修改 。 

step3， 编辑 left 部 件 。 激 活 时 中 EDOES 浊 ， 欠 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 ， 系 统 进 入 “零件 设计 ”工作 台 。 








心 














left 对 得 bb 
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" [| Ty 
left 回 山 槽 . 1 十 倒 同 角 .7 
仿 xy 平面 全 由 台 .2 多 ] 几 台 .9 
之 zz 平面 曲 倒 山 角 . 5 器 凹 槽 . 5 













之 zx 平面 全 呈 台 .3 回 山 槽 . 6 
零件 几何 体 硬 凸 台 . 4 回 山 槽 .7 
六 添加 .1 回 山 槽 . 2 回 凯 槽 .8 
名 分 割 . 1 之 平面 .2 回 山 楼 .9 
碟 ) 倒 岗 角 . 1 全 由 台 .5 之 平面 .3 
六 合体 .1 霹 ) 倒 岗 角 . 6 观 加 强 肌 .1 
二 倒 同 角 . 2 回 凹 槽 . 3 涝 矩 形 阵 列 . 1 
碟 ) 倒 册 和 角 . 3 到 由 台 .6 回 山 楼. 10 
翅 倒 同 角 . 4 吏 凸 台 .7 回 山 楼 . 11 
全 及 .1 园 凸 台 . 8 园 凸 台 . 10 
Bj] hn 台 .1 回 山 槽 . 4 Fj], 
如 外 部 参考 





图 14.11.1 零件 模型 及 特征 树 

Step4. 创建 实体 外 部 引用 。 选 择 下 拉 菜 一 > 全 令 。 系 统 切 换 到 fifth 
模型 文件 ， 在 特征 付 中 过 科 7 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 芋 医 虽 合 令 ， 选 
择 下 拉 菜 单 国 ] 一 E 各 国 命 令 ， 系 统 切换 到 left 模型 文件 ; 在 特征 树 区 |1eft 上 右 击 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 革 Basssl 凤 全 人， 未 统 弹 出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 
|; 先 J 页 ， xk 完成 实体 外 部 引用 的 创建 。 在 特征 树 上 选中 
雹 古 本国， 处 后 选择 下 拉 菜 单 攻 宅 注 闽 同人， 完成 布尔 操作 ， 

Step5. 创建 特征 外 部 引用 。 we 一 本 生 命令。 系统 切换 到 fifth 
模型 文件 ， 在 特征 树 发 布 中 选中 图 14.11.2 所 示 的 平面 和 草图 为 要 复制 的 对 象 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 国 国 合作 移 择 下拉 菜单 国 一 加 加 吏 入。 未 统 切换 到 1eft 模型 文 
件 ; 在 特征 树 全 ] Left 上 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 世 玉 390 和 全， 系统 阐 出 “ 先 
择 性 粘贴 ” 对 话 框 ， 选 择 国 且 Sislsiui 请 污 J 页 ， 单 击 总 确定] 控 钮 ， 完 成 特征 外 部 引用 的 创 
建 。 此 时 特征 树 如 图 14.11.3 所 示 。 






































| 
left 
: 外 草图. 13 (fi fth! 草 图 . 13) 
pi a | 14(fifth! 草 图 . 14) 
es 平面 下 草图. 16(fi fth! 草 图 . 16) 
等 件 几 何 傈 各 草图 . 17(fi fth! 草 图 . 17) 
岛 添加 | 由 草图. 18(fi fth! 草 图 . 18) 
上 全 外 部 参考 六 革 图 . 19(fifth! 草 图 . 19) 
Hb 瑚 3 
有 
14.11.2 ”选择 复制 对 象 14.11.3 ”特征 树 


选取 该 面 和 草图 
为 要 复制 的 对 象 








LA NE 





命令 ,系统 弹出 “定义 分 割 对话 框 ; 选取 “zx 平面 ”为 分 割 元 素 : 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 


214 C4T74 Vr&a0 曲面 设计 实例 精 解 ( 修订 版 ) 


二 - 晤 


b) 分 割 后 





图 14.11.4 分割 1 
示 的 特 和 到 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 E 
起 出 合作， 系统 弹出 “ 倒 贺 角 定义 ”对 话 框 ; 在 “ 倒 圆 角 定 义 ” 对 话 框 的 二， 
ee 选取 图 14.11.5a 所 示 边 线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 对 话 框 的 半径: 文 
本 框 中 输入 值 2， 单 击 . 总 确定] 校 钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 


,选取 这 条 边线 为 倒 圆 角 对 象 














Step7. 创建 











命令 ， 选 取 图 14.11.6a 所 示 的 面 为 要 移 除 的 面 ; 在 味 认 内 疝 划 度 : 文本 框 中 输入 
值 2， 在 踊 尖 外 草 昔 度 : 文本 框 中 输入 值 0， 单 击 .总 确定 | 近 钮 ， 完 成 抽 壳 1 的 创建 。 





人 遍 取 这 3 个 平面 一 ) Po 
> 
Bi 


b) 抽 壳 后 





14.11.6 ” 抽 壳 1 





四 命令 ， 选 取 图 14.11.7a 所 示 边 线 为 倒 圆 角 的 对 象 。 在 ““ :文本 框 中 输入 





选取 这 3 多 NN 


Ls 





a) 倒 圆 角 前 
图 14.11.7 倒 圆 角 2 


Step10. 创建 图 14.11.8b 所 示 的 特征 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 E 
时 命令 ， 选 取 图 14.11.8a 所 示 边 线 为 倒 圆 角 的 对 象 。 在 人 :文本 框 中 输入 
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国 命 令 ， 选 取 图 14.11.9a 所 示 边 线 为 倒 圆 角 的 对 象 。 在 :文本 框 中 输入 











命令 ; 选取 图 14.11.11 所 示 的 平面 为 草图 平面 ; 单 击 “工作 台 ” 工 具 栏 中 的 忠 


,选取 该 平面 
”为 草图 平面 








图 14.11.10 草图 1 | 图 14.11.11 定义 草图 平面 
Step13. 创建 图 14.11.12 所 示 的 特征 一 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 宪 
一 > [各 天 命令 ,选取 图 14.11.13 所 示 的 平面 为 草图 平面 ; 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 思 
按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 
Step14. 创建 图 14.11.14 所 示 的 特征 一 一 肋 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 空 
全 信 ， 系统 弹出 “定义 肋 ” 对 话 框 ; 选取 章 图 2 为 轮廓 ， 选 取 草 图 1 为 中 心 
曲线 ， 其 他 采用 系统 设置 ， 单 击 硬 _ 融 定 | 按钮 ， 完 成 肋 1 的 创建 。 





mp 












= 基于 草图 的 特征 











图 14.11.12 截面 草图 图 14.11.13 ”定义 草图 平面 图 14.11.14 肋 1 
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Step15. 创建 图 14.11.15 所 示 的 特征 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
人 2 命令， 系统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ; 单 击 区 按钮 , 选取 “zx 
平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 14.11.16 所 示 的 截面 草图 〈 以 外 部 参考 的 草图 18 投影 即 可 )， 
单 击 鳞 按钮 , 退出 草 绘 工作 台 ; 在 第 -限制 区 域 的 浆 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 , 在 第 - 限 提 
区 域 的 长度 :文本 框 中 均 输入 值 40。 选 中 巨 尾 复 选 框 ， 单 击 更 多 按钮 ， 在 2 和 区域 选 中 


瑟 卉 亡 的 法 线 } 单 选项 ， 在 著名 区 域 的 层 度 1 文本 框 中 输入 值 2， 在 有 这 2: 文本 框 中 输入 值 0， 选 
中 局 合并 未 端 复 选 枉 ， 单 击 古 确定 久 乌 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 








14.11.15” 山 台 1 14.11.16 截面 草图 


Step16. 创建 图 14.11.17 所 示 的 特征 一 一 思 槽 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 基于 草图 的 特定， 人 命令， 系统 弹 





出 “定义 凹 槽 ”对 话 框 。 
(2) 单 击 辐 胺 钮 ， 选 取 图 14.11.18 所 示 的 平面 为 草图 平面 。 绘 制图 14.11.19 所 示 的 截 
面 草图 (以 外 部 参考 草图 12 的 边线 进行 偏 移 )， 单 击 忠 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 





草图 平面 、、、 
~ 
‘A 7 Ll 
图 14.11.17 四 槽 1 图 14.11.18 ”定义 草图 平面 图 14.11.19 截面 守 图 





(3) 定义 深度 属性 。 采 用 系统 默认 的 深度 方向 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 关 型 : 下 拉 列 
表 选 择 国 国 计 项 ， 在 鲁 I 1 区 域 的 加 :文本 框 中 输入 值 05， 单 击 章 _ 确定 | 近 钮 ， 完 成 目 槽 1 
的 创建 。 
Step17. 创建 图 14.11.20 所 示 的 特征 一 凸 台 2。 选 择 下拉 菜 单 配 生 
基于 草图 的 特征 了 本 命 仿 ， 单 击 苔 | 按钮 ， 选 取 图 14.11.20 所 示 的 平面 为 草 
图 平面 ， 绘 制图 14.11.21 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 鳞 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 在 第 -限制 区 
域 的 网 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 第 -限制 区 域 的 长度 : 文本 框 中 均 输入 值 1。 单 击 
章 _ 确 定 | 扩 钮 ， 完 成 止 台 2 的 创建 。 
Step18. 创建 图 14.11.22b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 5。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
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全 全， 选取 图 14.11.22a 所 示 边 线 为 倒 圆 角 的 对 象 。 在 半径 : 文 








图 14.11.20” 凸 台 2 图 14.11.21 截面 草图 
,” 选取 这 2 条 边线 为 倒 圆 角 对 象 


~ pF 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
14.11.22 倒 圆 角 5 


ee 选择 下 拉 菜 单 配 生 








命令 ， 单 击 区 上 按钮， 选取 图 14.11.23 所 示 的 平面 为 草图 平 


面 , 绘制 图 14.11.24 4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 E 按钮, 退出 草 绘 工作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 





14.11.23 上 梧 人 台 3 





cpp 全 奸 图 14.1125 打头 的 特征 襄 台 4。 这 近 下 拉 来 症 国 
基于 草图 的 特征 





命令 , 单 击 欧 上 胺 钮 ,选取 图 14.11.26 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 
把 图 14.11.26 所 示 的 草图 边线 (以 外 部 参考 草图 13 为 参照 ) 投影 到 草图 平面 , 单 击 电 按钮， 


退出 草 绘 工作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 妆 型 :下拉 列 表 中 选择 攻 E 国 计 项 ,选取 图 14.11.25 所 示 
的 平面 为 限制 面 ， 单 击 章 _ 确 定 匀 钮 ， 完 成 凸 台 4 的 创建 。 


选取 这 4 条 边线 为 投影 线 、 


及，… 选取 该 平面 


和 NS 
选取 该 平面 \ 





14.11.25 冲 合 4 14.1126 定义 草图 平面 
Step21. 创建 图 14.11.27 所 示 的 特征 一 - 凹 槽 2。 选 择 下 拉 菜 单 匡 空 
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a 全 今 ， 选取 图 14.11.27 所 示 的 平面 为 草图 平面 , 把 图 14.11.28 
所 示 的 草图 边线 投影 到 草图 平面 , 单 击 葡 按钮 , 退出 草 绘 工作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 关 型 : 下 
拉 列 表 中 选择 国 下 先 项， 在 第 -限制 区 域 的 训 放 ;文本 框 中 均 输入 值 1， 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 完 
成 止 槽 2 的 创建 。 








天 
选取 该 平面 为 草图 平面 | 全 
ee ey 本 选取 这 4 条 、、、. 
| “局 | 
ES x 机 2 
' = | 
dN | 
图 14.11.27 四 槽 2 14.11.28 ”截面 草图 


Step22. 切换 到 创 成 式 外 形 设 计 工 作 台 

Step23. 创建 图 14.11.29 所 示 的 特征 一 平面 1。 选择 下 拉 菜 单 配 册 
; 在 了 本 并 : 下 拉 列 表 中 选择 国 而 遇 选 项， 激活 过: 文本 框 并 右 击 ， 在 弹出 的 快 
二 本 :和 为 参考 平面 ; 在 山区 :文本 框 输入 值 20;， 单 击 总 确定 有 核 钮 ， 完 成 平面 








1 的 创建 。 
Step24. 切换 到 零件 设计 工作 人 台 。 
Step25. 创建 图 14.11.30 所 示 的 特征 一 一 凸 台 5。, 选 择 下 拉 菜 单 庆 








基于 草图 的 特征 了 命令 , 单 击 欧 | 掖 钮 , 选取 平面 1 为 草图 平面 , 绘制 图 14.11.31 
所 示 的 截面 草图 ， 单 击 嗓 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 闫 型 : 下 拉 列 表 中 选择 
四 国 这 项 , 在 第 -限制 区 域 的 长度; 文本 框 中 输入 值 1.5。 选 中 巨 镜 生 基因 复 选 框 , 单 击 总 确定 | 所 
钮 ， 完 成 凸 台 5 的 创建 。 





一 一 一 一 一 一 一 一 二 一 一 -一 


图 14.11.29 平面 1 图 14.11.30 ”四 人 台 5 i 稚 面 车 图 


Step26. 创建 图 14.11.32b 所 示 的 特 和 到 圆 角 6. 选 择 下 拉 菜 单 且 生 
本 命令 ， 选 取 图 14.11.32a 所 示 边 线 为 倒 圆 角 的 对 象 , 在 ““: 文 


























| 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
14.11.32 ” 倒 圆 角 6 


实例 /+ ”毛衣 去 毛 器 219 





Step27. 创建 图 14.11.33 所 示 的 特征 一 草图 3。 选 择 下 拉 某 单 配 生 
一 > 巴 和 于 和 仿 , 选取 图 14.11.34 所 示 的 平面 为 草图 平面 ; 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 旬 
按钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 。 


一 折 








Step28. 创建 图 14.11.34 所 示 的 特征 一 - 凹 槽 3。 选 择 下 拉 菜 单 且 宇 
基于 草图 的 特征 站 





国 合 令 ， 选 取 草图 3 为 截面 草图 ， 单 击 噶 按钮， 退出 草 绘 工 
作 台 ， 在 第 限制 区 域 的 类型: 下 拉 列 表 中 选择 革 册 选项 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 叫 模 
3 的 创建 。 





nn 





图 14.11.33 ”截面 草图 图 14.11.34 加 梢 3 

Step29. 创建 图 14.11.35 所 示 的 特征 一 一 凸 台 6。 选 择 下 拉 菜 单 革 B 
命令 , 单 击 欧 腕 钮 ,选取 图 14.11.36 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 14.11.37 所 示 的 截面 草图 (以 外 部 参考 的 草图 14 为 参照 )， 使 草图 与 图 14.11.38 所 
示 的 草图 边线 相合 ， 单 击 忠 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 关 型 : 下 拉 列 表 中 选 
择 电 Bi 凤 先 项 ; 选中 品评 复 选 框 , 单 击 二 六 按钮 , 在 区域 选中 已 各 需 的 洁 千 单 选项 ， 在 落 呈 台 
区 域 的 尾 许 1 文本 框 中 输入 值 1， 选 中 其 下 的 巨 中 性 过 界 的 单 选项 ， 单 击 总 确定 | 校 乌 ， 完 成 呈 
台 6 的 创建 。 














-- 选取 该 平面 为 草图 平面 








图 14.11.35” 凸 台 6 图 14.11.36 定义 草图 平面 


参考 曲线 @w。 





14.11.37 截面 草图 14.11.38 选取 相合 曲线 





Step30. 创建 图 14.11.39 所 示 的 特征 一 - 凸 台 7。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
基于 草图 的 特征 命令 , 单 击 敬 按钮 ,选取 图 14.11.36 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 





220 C4T74 VrRz0 曲面 设计 实例 精 解 ( 修订 版 ) 


绘制 图 14.11.40 所 示 的 截面 草图 使 草图 与 图 14.11.41 所 示 的 草图 边线 相合 , 单 击 忠 按钮 ， 
退出 草 绘 工 作 台 。 在 第 限制 区 域 的 关 型 :下 拉 列 表 中 选择 国 现 时 先 项 ， 选 中 中 旦 复 选 框 ， 


单 击 更 >》 按 乌 ， 在 廊 自 区 域 选中 已 驶 二 的 湛 纺 | 单 选项 ， 在 更 吕 和 区 域 的 皇 训 1 文本 框 中 输入 值 1， 
选中 其 下 的 巨 中 性 边界 单 选项 ， 单 击 蕊 确定 上 掖 钮 ， 完 成 凸 台 7 的 创建 。 








人 Rs .- 与 此 线 相合 





图 141139 凸 台 7 图 14.11.40 ”截面 草图 图 14.11.41 选取 相合 曲线 
Step31. 创建 图 14.11.42 所 示 的 特征 一 凸 台 8. 选 择 下 拉 菜 单 且 生 
人 , 单 击 欧 按钮 ,选取 图 14.11.36 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 

绘制 图 14.11.43 所 示 的 截面 草图 单 击 虚 按钮 , 退出 草 绘 工作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 美 型 : 下 
拉 列 表 中 选择 车 I 页 ， 单 击 局 确定 | 按钮 ， 完 成 凸 台 8 的 创建 。 














14.11.42 由 台 8 14.11.43 ”截面 草图 
Step32. 创建 图 14.11.44 所 示 的 特征 一 - 凹 槽 4。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
2 C 加 从 令 ， 选 取 图 14.11.44 所 示 的 平面 为 草图 平面 ; 绘制 图 
14.11.45 所 示 的 截面 草图 (以 外 部 参考 的 草图 19 为 参照 )， 单 击 虚 按钮， 退出 草 绘 工作 台 
在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 第 -限制 区 域 的 加工 :文本 框 中 均 输入 什 
1， 单 击 总 确定] 拉 钮 ， 完 成 叫 权 4 的 创建 。 








-” 选取 该 平面 为 草图 平面 





14.11.44 ”四 权 4 14.11.45 ”截面 草图 
Step33. 创建 图 14.11.46b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 7。 选 择 下 拉 菜 单 证 B 
区 全 令 ， 选 取 图 14.11.46a 所 示 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 。 在 半径 : 文 
本 框 中 输入 值 1。 
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TO 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
14.11.46 倒 圆 角 7 


Step34. 创建 图 14.11.47 所 示 的 特征 一 上山 台 9。 选 择 下 拉 菜 单衣 
Es 了 命令, 单 击 名 | 按钮 ,选取 “zx 平面 "为 草图 平面 ,把 图 14.11.48 
所 示 的 圆 (以 外 部 参考 的 草图 12 为 参照 ) 投影 到 草图 平面, 单 击 茵 按钮 , 退出 草 绘 工 作 台 。 
在 第 -限制 区 域 的 闫 型 ; 下 拉 列 表 中 选择 国 加 过 项 , 在 第 -限制 区 域 的 长度: 文本 框 中 均 输入 值 
2。 在 和 = 限制 区 域 的 闫 型 ;下拉 列表 中 选择 医生 
创建 。 














图 14.11.47 凸 台 9 图 0 
Step35. 创建 图 14.11.49 所 示 的 特征 一 凹 槽 5. 选 择 下 拉 菜 单 且 全 
ET 一 EE 天 ,进取 图 14.11.49 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 
14.11.50 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 鳃 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ， 在 第 -限制 区 域 的 尖 型 :下拉 列 
表 中 选择 国 划 选项， 在 第 -限制 区 域 的 六 :文本 框 中 输入 值 5， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 叫 档 
5 的 创建 。 














选取 该 平面 为 草图 平面 





14.11.49 ”四 横 5 14.11.50 ”截面 草图 





Step36. 创建 图 14.11.51 所 示 的 特征 一 -冲模 6. 选择 下 拉 菜 单 革 信 
2 EE， 渤 取 图 14.11.52 所 示 的 外 部 引用 的 草图 16 为 截面 草 
图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选 项 ， 在 第 -限制 区 域 的 剖 旗 ;文本 框 中 输入 
值 5， 单 击 章 _ 确定 迪 钮 ， 完 成 上 四 槽 6 的 创建 。 
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选 这 个 草图 一 





14.11.$1 四 槽 6 


Step37. 创建 图 14.11.53 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 7。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
— EE 选取 图 14.11.54 所 示 的 外 部 引用 的 草图 17 为 截面 草图。 在 第 -了 8 抽 区 


14.11.54 ”截面 草图 
Step38. 创建 图 14.11.55 所 示 的 特征 一 -加 模 8. 选择 下 拉 菜 单 且 生 
一 > EL 命令 , 选取 图 14.11.56 所 示 的 平面 为 草图 平面 ; 把 图 14.11.56 
所 示 的 草图 投影 到 草图 平面 ， 单 击 哑 按钮， 退出 草 绘 工 作 台 。 在 第 限制 区 域 的 兰 : 下 拉 











ER “选取 该 平面 为 草图 平面 
‘P| ed. … 选取 这 些 草图 为 投影 线 








图 14.11.55 ”四 横 8 图 14.11.56 ”截面 草图 





Step39. 创建 图 14.11.57 所 示 的 特征 -加 枢 9。 选 择 下 拉 菜 单 且 衬 
于 远 取 图 14.11.57 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 
14.11.58 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 王 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 美 型 : 下 拉 列 
表 中 选择 国事 光 项 ,在 选取 图 14.11.57 所 示 的 草图 平面 对 面 的 面 为 限制 面 ， 单 击 确定 | 
按钮 ， 完 成 四 槽 9 的 创建 。 





选取 该 平面 为 草图 平面 





14.11.37 档 9 | 
Step40. 切换 到 创 成 式 外 形 设 计 工 作 台 。 
Step41. 创建 图 14.11.59 所 示 的 特征 一 一 平面 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
全 今 在 卫 面 估量 :下 拉 列 表 中 选择 8 有 澡 选 项 激活 委 寺 :文本 框 并 右 击 ， 在 弹出 的 快 
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捷 菜单 中 选取 医生 :的 和 为 参考 平面 ， 在 4 区: 文本 框 输入 值 60， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 平面 
2 的 创建 。 

Step42. 切换 到 零件 设计 工作 侣 。 

Step43. 创建 图 14.11.60 所 示 的 特征 一 一 加 强 肋 1。 选 择 下 拉 菜 单 匠 


基于 草图 的 特征 be 人， 未 缠 弹 出 “定义 加 强 肋 ” 对 话 框 ; 单 击 欧 | 按 饵 ， 选 








台 ; 在 和 尺度 区 域 的 量度 ! 文本 框 中 输入 值 2， 选 中 其 下 的 巨 中 性 过 蜡 单 选项 ， 单 击 总 确定 | 
钮 ， 完 成 加 强 肋 1 的 创建 。 
| 


14.11.59 平面 2 14.11.60 “加强 肋 1 
Step44. 创建 图 14.11.62 所 示 的 变换 特征 一 一 矩形 阵列 1。 选 择 下 拉 亲 早 
全 仿 (或 单 击 汰 按钮 )， 系 统 弹 出 “定义 矩形 阵列 ” 
对 话 框 ， 在 六 “后 选 框 的 要 娄 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选择 


下面 ? Uw 












在 :文本 框 中 输入 
值 2， 并 在 站 柜 :文本 框 中 输入 值 -30， 在 元 四 区 域 的 元 素 ;文本 框 处 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 
菜单 中 选择 攻 央 ;项 为 参考 方向 ， 在 要 9 的 中 妥 区域 处 单 击 ， 在 绘图 区 选取 “加 强 肋 1” 为 
阵列 对 象 ， 单 击 总 确定 | 搁 钮 ， 完 成 矩形 阵列 1 的 创建 。 








命令 ， 选 取 图 14.11.63 所 示 的 平面 为 草图 平面 ; 绘制 图 


14.11.64 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 噶 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 关 蜡 :下 拉 列 
表 中 选择 国 国 选 项 ， 在 第 - 限 制 区 域 的 3 开 :文本 框 中 均 输入 值 2， 单 击 剖 确定 用 钮 ， 完 成 中 
权 10 的 创建 。 


> 
绘制 图 
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14.11.66 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 忠 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 美 型 : 下 拉 列 
表 中 选择 国 加 选项 ， 在 第 -限制 区 域 的 训 放 ;文本 框 中 均 输 入 值 1， 单 击 总 确定 上 4 包 ， 完 成 加 
槽 11 的 创建 。 


选取 该 平面 为 草图 平面 





14.11.6$ ”四 模 11 到 14.11.66 截面 草图 








Step47. 创建 图 14.11.67 所 示 的 特征 一 凸 台 10。 选 择 下 拉 菜 单 栈 宇 
i 了 命令, 单 击 氏 | 按钮 ,选取 图 14.11.67 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 
把 图 14.11.68 所 示 的 曲线 (外 部 参考 的 草图 12) 投影 到 草图 平面 ， 单 击 亚 按钮 ， 退 出 草 给 
工作 台 。 在 第- 限制 区 域 的 类 型 :下拉 列 表 中 选择 加 i 时 项 
全 10 的 创建 。 


“选取 该 平面 为 草图 平面 





14.11.67” 山 台 10 14.11.68 ”截面 草图 





Step48. 创建 图 14.11.69 所 示 的 特征 一 一 凸 台 11。 选 择 下 拉 菜 单 配 妊 





es 全 信 ， 选 了 图 14.11.70 所 示 截 面 草图 (外 部 参考 的 草图 20)， 
在 第 -限制 区 域 的 关 型 :下拉 列 表 中 选择 国 B 先 项 , 在 第 -限制 区 域 的 长 度 : 文本 框 中 均 输 入 值 
1 。 在 第 = 限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国 加 过 项 ， 在 长度: 文本 框 中 均 和 输入 值 4， 单 击 
章 _ 形 定 久 钮 ， 完 成 凸 台 11 的 创建 。 





14.11.69” 凸 台 11 14.11.70 ”截面 草图 
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step49. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 辐 本 时， 即 可 保存 零件 模型 
Step50. 选择 下 拉 药 单 窗口 b> trim pelucohi.ChTFroduct 命令 ， 并 保存 组 件 。 





14.12 右 侧 外 充 


下 面 讲解 右 侧 外 元 right) 的 创建 过 程 。 右 侧 外 元 作为 五 级 控件 的 一 部 分 也 同样 继承 了 
相应 的 外 观 形状 ， 同 时 获得 本 里 的 外 形 尺 寸 ， 这 些 痢 是 对 此 进行 设计 的 依据 ， 和 零件 模型 及 
相应 的 特征 树 如 图 14.12.1 所 示 。 






















1 
right 贞 - 司 ) 倒 岗 角 . 5 lb- 且 山 台 . 10 
1 二、 全 xy 平面 + 凸 合 .3 IE 止 模 . 7 
忆 yz 平面 中 回 止 槽 . 3 回 凹 槽 . 8 
A IX 平面 + 此 合 . 4 凹 覃 . 9 
零件 几何 体 中 之 平面 . 2 回 凹 槽 . 10 
AS 六 应 加 .1 AS.s 回 山 槽 . 11 
六 分 割 . 1 局) 倒 同 角 . 6 回 凹 槽 . 12 
A 向 去 倒 同 角 . 1 加] 叫 档 .4 之 平面 .4 
雪人 生体 .1 旧 之 平面 . 3 园 加 强 且 . 1 
蝎 倒 网 角 . 2 + 凸 台 . 6 志和 矩形 阵列 . 1 
/所 翅 倒 同 角 . 3 丰 煞 ] 由 台 .7 回 册 楼. 13 
* 碟 ) 倒 岗 角 . 4 避 凸 台 .8 回 凹 槽 . 14 
\ 回 凸 槽 . 1 Fj 人 台 .9 T1929 凸 台 . 11 
RA 同 a 台 .1 加 症 档 . 5 Fj LE.12 
回 凸 槽 . > 旧 - 吕 ] 叫 档 .6 逐 外 部 参考 
凸 台 . 2 中 国 倒 回 角 . 7 
图 14.12.1 零件 模型 及 特征 树 
step1. 新 建 模 型 文件 .激活 锡 国 于 多 下 坟 交 单 园 i 
令 ， 系 统 弹 出 “新 零件 ， 原 点 ”对 话 杠 ， 单 击 轩 本 加 | 饵 完 成 零 部 件 的 创建 。 





Step2， 修 改 文 件 名 。 在 让 NEED 天 和 | 上 万 二, 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 
选项 ; 系统 弹出 “属性 ”对 话 杠 。 在 于 四 SS 称 和 零 避 篇 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 right; 单 
击 总 确定] 控 包 完成 文件 名 的 修改 。 

step3. 编辑 right 部件。 激活 吊 虹 ME ， 处 后 右 击 在 弹出 的 快捷 菜单 中 先 
EE > 命令， 系统 进入 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step4. 创建 实体 外 部 引用 。 选 择 下 拉 菜 一 全 下 合 令 。 系 统 切换 到 fifth 
模型 文件 ， 在 特征 树 中 选择 [了 2 国生 天 国 辣 和 考 寺 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 主攻 加 命令 ， 选 
择 下 拉 菜单 攻 一 [国人 语 人， 系统 切换 到 right 模型 文件 ， 在 特征 树 世 ]right 上 
右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国有 ao 人生 介 仿 ， 系统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 
选择 sii 二; 先 贡 ， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 外 部 引用 的 创建 ， 在 特征 树 上 选中 








择 
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篇 几何体 . 2, 外 后 选择 下 拉 菜 单 国 二 合 令 ,完成 布尔 操作 。 

Step5. 创建 特征 外 部 引用 ， 选 择 下 拉 菜 : 一 > 国生 全 信和 示 统 切换 到 fifth 
模型 文件 ， 在 特征 树 发 布 中 选中 图 14.12.2 所 示 的 平面 和 草图 为 要 复制 的 对 象 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 是 下 加 命令 ,选择 下 拉 菜 单 国 加 一 国 E38 舍 仿 ， 示 统 切 换 到 right 模型 
文件 ， 在 特征 树 侈 ]right 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国富 5 于， 未 统 浊 
出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 国 读 SA 请 选项 ， 单 击 总 确定 | 术 钮 ， 完 成 外 部 引用 的 
创建 ， 此 时 特征 树 如 图 14.12.3 所 示 。 


























right 
pe 平面 四 草图. 13(fifth! 草 图 . 13) 
了 yz 平面 由 革 图 . 14(fifth! 草 图 . 14) 
之 zx 平面 办 草图 . 16(fifth! 草 图 . 16) 
-- 知 委 件 几何 体 沿革 图 . 17 (fifth! 草 图 . 17) 
选取 该 平面 和 草 _- Tia ] 站 草图 . 18(fifth! 划 图. 18) 
图 为 要 复制 的 对 象 人 =- 岗 ' 外 部 参考 所 草图 . 19(fifth! 草 图 . 19) 
12(fifth! 草 图 .12) | 下 名 草图 .20(fifth! 草 图 . 20) 
| | so 平面. 1 fifth! 平面 . 1) 
图 14.12.2 ”选择 复制 对 象 图 14.12.3 ”特征 树 











Step6. 创建 图 14.12.4b 所 示 的 特 4 到 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 上 号 生 

站 和 全 邻 ， 系 统 弹 出 “ 倒 圆 角 定义 对话 框 ; 在 “ 倒 圆 角 定义 ”对 话 框 的 和， 

下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 选 取 图 14.12.4a 所 示 边 线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 对 话 框 的 半径 : 文 
本 框 中 输入 值 2， 单 击 章 _ 确 定 匀 钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 





“选取 这 条 边线 为 倒 圆 角 对 象 


下 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
14.12.4” 倒 圆 角 1 


Step7. 创建 图 14.12.5 所 示 的 特征 一 抽 壳 1。 选 择 下 拉 菜 单 卫生 
加 命令 ， 选 取 图 14.12.5a 所 示 的 面 为 要 移 除 的 面 ， 在 于 由 他 度 :文本 框 中 输入 
值 2， 在 默认 外 贡 厚 度 : 文本 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定 | 校 饲 ， 完 成 抽 壳 1 的 创建 。 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
14.12.5 抽 壳 1 
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Step8. 创建 图 14.12.6 所 示 的 特征 一 一 分 割 |。 选择 下 拉 菜 单衣 i 
命令 .系统 弹出 “定义 分 割 ? 对 话 框 ;选取 “zx 平面 "为 分 割 元 素 ; 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 








a) 分 割 前 b) 分 割 后 
图 14.12.6 ”分割 1 


Step9. 创建 图 14.12.7b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 重 
命令， 选取 图 14.12.7a 所 示 边 线 为 倒 圆 角 的 对 象 。 在 关公 :文本 框 中 输入 












a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.12.7 倒 圆 角 2 


Step10. 创建 图 14.12.8b 所 示 的 特征 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
才 和 命令， 选取 图 14.12.8a 所 示 边 线 为 倒 圆 角 的 对 象 。 在 半径 ; 文 
本 框 中 输入 值 0.5。 








选取 这 条 边线 为 倒 圆 角 对 象 、 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.12.8 倒 圆 角 3 


Step11. 创建 图 14.12.9b 所 示 的 特征 一 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
一 > 匡 于 令 ， 选 取 图 14.12.9a 所 示 边 线 为 倒 圆 角 的 对 象 。 在 半径: 文本 框 中 输入 
值 0.5。 

Step12. 创建 图 14.12.10 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 宝 
人， 系统 弹出 “定义 凹 槽 ”对话 框 ， 单 击 图 按钮 ， 选 取 加 
14.12.10 所 示 的 平面 为 草图 平面 。 绘 制图 14.12.11 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 所 按钮， 退出 草 
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绘 工 作 台 ; 采用 系统 默认 的 深度 方向 。 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类型 ;下拉 列 表 选 择 国 加 达 项 ， 
在 第- 眼 制 区 域 的 吕 度 :文本 框 中 均 输 入 值 1。 单 击 站 - 至 | 护 钮 ， 完 成 凹 槽 1 的 创建 。 


选取 这 条 边线 为 倒 圆 角 对 象 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 








14.12.10 四 槽 1 14.12.11 截面 草图 


Step13. 创建 图 14.12.12 所 示 的 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 衬 
命令 ， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ”对 话 框 ; 单 击 葛 | 按 钮 ， 选 取 图 
14.12.10 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 14.12.13 所 示 的 截面 草图 (以 外 部 参考 的 草图 18 
为 参照 )， 使 其 与 图 14.12.14 所 示 的 线 相合 ， 单 击 蝶 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 ;， 在 第 -限制 区 
域 的 过 汪 ; 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项 ， 在 第 限制 区 域 的 匡 友 :文本 框 中 均 输 入 值 40。 选 中 已 量 


复 选 框 ; 单 击 更 多 按钮 ， 在 38 区域 选 中 电器 郧 器 靖 单 选项 ,在 更 86 区 域 的 ! 文 本 框 中 输 


入 值 2; 在 辟 2: 文本 框 中 输入 值 0， 选 中 巨 全 并 # 靖 复 选 框 ， 单 击 总 确定 j 术 饲 ， 完 成 山 台 1 
的 创建 。 








与 这 条 曲线 相合 





图 14.12.12 上 同 台 1 图 14.12.13 ”截面 草图 图 14.12.14 定义 相合 线 


Step14. 创建 图 14.12.15 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 全 
一 人 人， 和 过 取 图 14.12.15 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 
14.12.16 所 示 的 截面 草图 (以 外 部 参考 草图 12 的 边线 进行 偏 移 )， 单 击 中 按钮， 退出 草 绘 
工作 台 在 第 -限制 区 域 的 闫 型: 下拉 列表 中 选择 国 于 项 ， 在 第 ~ 限制 区 域 的 识 帮 :文本 框 中 均 
输入 值 0.5， 单 击 总 瑞 电 | 按钮 ， 完 成 叫 柳 2 的 创建 。 
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选取 该 平面 为 草图 平面 
ee = 
: A 
图 14.12.15 ”四 槽 2 图 14.12.16 截面 草图 
Step15. 创建 图 14.12.17 所 示 的 特征 一 一 凸 台 2。 选 择 下 拉 菜 单 败 一 > 
a 了 全 和 命令, 单 击 七 | 按钮 ,选取 图 14.12.17 所 指 的 平面 为 草图 平面 ， 





绘制 图 14.12.18 所 示 的 草图 ， 单 击 忠 按钮 退出 草 绘 工作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 类型: 下拉 列 
表 中 选择 国 尘 项， 在 第 -限制 区 域 的 长度: 文本 框 中 均 输入 值 1 单 击 蕊 确定 | 拉 钮 ， 完 成 册 
台 2 的 创建 。 





图 14.12.17 凸 台 2 图 14.12.18 ”截面 草图 
Step16. 创建 图 14.12.19b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 5。 选 择 下 拉 菜 单衣 
加 命令 ， 选 取 图 14.12.19a 所 示 边 线 为 倒 圆 角 的 对 象 。 在 半径: 文 













放大 图 ; 
------- 一 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 14.12.19 ” 倒 圆 角 5$ 
Step17. 创建 图 14.12.20 所 示 的 特征 一 一 凸 台 3 。 选 择 下 拉 菜 单 且 衬 
基于 草图 的 特征 ， 3 了 于 人, 单 市 欧 接 钮 ,选取 图 14.12.20 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 
把 图 14.12.21 所 示 的 草图 边线 (以 外 部 参考 草图 13 为 参照 ) 投影 到 草图 平面 , 单 击 蕊 按钮 ， 
退出 草 绘 工作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 关 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ,在 第 -限制 区 域 的 长度 : 
文本 框 中 均 输 入 值 2， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 山 台 3 的 创建 。 











“、 选取 这 个 草图 





es 一 

和 Ts i 
1 二 By 
| | 

| | | 

| 

| | 

| Pm Ll EF 

og i Fa 


图 14.12.20 ”同人 台 3 图 14.12.21 截面 草图 
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Step18. 创建 图 14.12.22 所 示 的 特征 一 一 冲模 3。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
人 合 人 ,选取 图 14.12.22 所 示 的 平面 为 草 图 平面 , 把 图 14.12.23 
所 示 的 草图 边线 投影 到 草图 平面 , 单 击 忠 按钮 , 退出 草 绘 工作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 美 型 : 下 
拉 列 表 中 选择 国王 计 项 ， 在 第 -限制 区 域 的 融 认 :文本 框 中 均 输入 值 1， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 
成 凹 槽 3 的 创建 。 


ss 











sr Pi ee 


图 14.12.22 ”四 槽 3 图 14.12.23 ”截面 草图 


Step19. 创建 图 14.12.24 所 示 的 特征 一 一 凸 台 4。 选 择 下 拉 菜 单 胎生 
di 了 命令 , 单 击 氏 | 按钮 ,选取 图 14.12.24 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 14.11.25 所 示 的 蕉 面 草 图 ， 单 击 虚 按 钮 , 退出 划 绘 工作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 关 型 :下 

拉 列 表 中 选择 国 昌 邮 先 项 ， 单 市 总 确定 外 交 钮 ， 完 成 凸 台 4 的 创建 。 
选取 该 平面 为 草图 平面 


























图 14.12.24 凸 台 4 图 14.12.25 ”截面 草图 

Step20. 切换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 人 台 。 

Step21. 创建 图 14.12.26 所 示 的 特征 一 一 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 芭 生 

命令 ;在 于 面 关 型 :下拉 列 表 中 选择 & 生 各 迁 项 ， 激 活 邓 装 : 文 本 框 并 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选取 医生 约 和 为 参考 平面 ， 在 人: 文本 框 输入 值 20， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 
成 平面 1 的 创建 。 

Step22. 切换 到 零件 设计 工作 合 。 

Step23. 创建 图 14.12.27 所 示 的 特征 一 一 凸 台 5S。 选 择 下 拉 菜 单 本 全 
基于 草图 的 尾 2 和， 单 击 欧 | 按钮， 选取 “平面 1” 为 草图 平面 ， 绘 制图 
14.12.28 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 虚 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 在 第 限制 区 域 的 关 型 :下拉 列 
表 中 选择 国光 项 ， 在 竺 - 眼 制 区 域 的 长度: 文本 框 中 均 输 入 值 1.5。 选 中 巨 镜 演 轩 复 选 框 ， 单 
击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 吓 台 5 的 创建 。 
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图 14.12.26 平面 1 图 14.12.27 山 台 5 


Step24. 创建 图 14.12.29 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 6。 选 择 下 拉 菜 单 芭 宣 
a 四 命令 , 选取 相应 边 为 倒 圆 角 的 对 象 , 在 半径: 文本 框 中 输入 值 0.2。 














图 14.12.28 ”截面 草图 图 14.12.29 ” 倒 圆 角 6 


Sien25 创建 图 14.12.30 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 4。 选 择 下 拉 菜 单 芭 B 
L 加 命令 ， 选 取 图 14.12.30 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 
14.12.31 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 琶 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 在 第 限制 区 域 的 关 型 : 下拉 列 
表 中 选择 国 则 先 项 ， 单 击 怨 _ 王 定 | 匀 乌 ， 完 成 凹 槽 4 的 创建 。 











选取 该 平面 为 草图 平面 





图 14.12.30 ”四 权 4 


Step26. 切换 到 创 成 式 外 形 说 计 工 作 台 








出 的 快捷 菜单 中 选取 医生 2 竹下 六) 参 考 平面 ;在 蜗 ; :文本 框 输入 值 25; ed 守 
成 平面 2 的 创建 。 
门面 之 





到 14.12.31 截面 草图 14.12.32 平面 2 
Step28. 切换 到 零件 设计 工作 人 台 。 
Step29. 创建 图 14.12.33 所 示 的 特征 一 一 凸 台 6。 选 择 下 拉 菜 单 配 衬 
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命令 , 单 击 蒋 | 按钮 , 选取 “平面 2 为 草图 平面 , 把 图 14.12.34 
所 示 的 草图 边线 (以 外 部 参考 的 草图 14 为 参照 ) 投影 到 草图 平面 ， 单 击 鳞 按钮 ， 退 出 草 给 
和 ! 员 ， 选 中 下 入 复 选 框 ， 单 击 更 二 








按钮 ， 在 2 抽 区 域 选中 四 区 二 8 滞 因 单 选 项 ， 在 莹 9 区 域 的 对 民 ! 文 本 框 中 输入 什 0.5; 在 习 


文本 框 中 输入 值 0.5， 单 击 硬 _ 确定 按钮 完成 凸 台 6 的 创建 。 


选取 这 个 草图 、 _ 





14.12.33” 同 台 6 14.12.34 西 台 5 





Step30. 创建 图 14.12.35 所 示 的 特征 一 一 凸 台 7。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
命令 , 单 击 欧 胺 钮 ,图 14.12.35 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 
制图 14.12.36 CT 单 击 皇 于 按钮 退出 草 绘 工作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 








图 14.12.35 ” 则 台 7 图 14.12.36 ”截面 草图 





Step31. 创建 图 14.12.37 所 示 的 特征 一 一 凸 台 8 。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
基于 草图 的 特征 上 





命令 , 单 击 葬 腔 钮 , 图 14.12.37 所 示 的 平面 为 草图 平面 ,把 
图 14.12.38 所 示 的 草图 边线 (以 外 部 参考 的 草图 14 为 参照 ) 投影 到 草图 平面 , 单 击 忠 按钮， 
退出 草 绘 工 作 台 。 在 第 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选择 国 现 时 先 项 ， 选 中 中 旦 复 选 框 ; 


单 击 更 部 按钮 ， 在 方向 区 域 选中 已 时 康 的 法 训 单 选项 ， 在 薄 上 区域 的 度 1 文本 框 中 输入 值 0.5; 
在 旧 度 2: 文 本 框 中 输入 值 0.5， 单 击 . 总 确定 ] 校 钮 完成 凸 台 8 的 创建 。 











-选取 该 平面 为 草图 平面 
4 选取 这 个 边线 
图 14.12.37 同 台 8 图 14.12.38 ”截面 草图 





Step32. 创建 图 14.12.39 所 示 的 特征 一 一 凸 台 9。 选 择 下 拉 菜 单 本 宇 
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本 人 ， 单 击 逻 按钮, 图 14.12.37 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 给 

制图 14.12.40 所 示 的 草图 ， 单 击 骂 按 钮 退出 草 绘 工作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 类型: 下 拉 列 表 
和 光 J 页 ， 诗 中 巨 厚 复 选 枉 ， 单 击 更 放风 掖 乌 ， 在 方向 区 域 选中 启 广 二 的 涯 村 单 先 项 ， 

在 芒 a 台 区 域 的 悍 度 + 文本 框 中 输入 值 1 在 达 兰 文本 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定 皮包 完成 


凸 合 9 的 创建 。 








图 14.12.39 凸 台 9 - 图 14.12.40 ”截面 草图 
Step33. 创建 图 14.12.41 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 5S。 选 择 下 拉 菜 单 配 宅 
EE 一 IE 命令， 选取 图 14.12.41 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 
14.12.42 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 鳞 按钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 在 第 -限制 区 域 的 冻 型 ; 下 拉 列 表 
中 选择 国 B 则 项 ， 单 击 总 确定 有 闪 钮 ， 完 成 叫 模 5 的 创建 。 

















图 14.12.41 思 权 5 图 14.12.42 ”截面 草图 





Step34. 创建 图 14.12.43 所 示 的 特征 一 一 止 权 6。 选 择 下 拉 菜 单 革 BB 
EE , 渤 取 图 14.12.43 所 示 的 的 面 为 草图 平面 , 把 图 14.12.44 
所 示 草图 (以 外 部 参考 的 草图 19 为 参照 ) 投影 到 草图 平面 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型: 下 拉 列 
表 中 选择 国王 选 项， 在 第 -限制 区 域 的 剖 攻 :文本 框 中 均 输入 值 1， 单 击 总 确定 4 钮 ， 完 成 叫 
槽 6 的 创建 。 





选取 该 平面 为 草图 平面 ---- 
选取 此 草图 、、 





图 14.12.43 ”四 横 6 图 14.12.44 ”截面 草图 


Step35. 创建 图 14.12.45b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 7。 选 择 下 拉 菜 单 训 
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令 ， 选取 图 14.12.45a 所 示 边 线 为 倒 圆 角 的 对 象 。 在 人: 文 


本 框 中 输入 值 1。 
Step36. 创建 图 14.12.46 所 示 的 特征 一 一 凸 台 10。 选 择 下 拉 菜 单 本 妊 













命令 ， 选 取 图 14.12.46 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 把 图 14.12.47 
所 示 草 图 (以 外 部 参考 的 草图 12 为 参照 ) 投影 到 草图 平面 ， 在 第 必 制 区 域 的 过 本 :下 拉 列 


为 倒 辆 0 





a) A 于 
图 14.12.45” 倒 圆 角 7 


选取 这 4 个 圆 DR 
» \ 7 
为 截面 草图 让 ~、 


过 取 该 平面 -和 
为 草图 平面 = 
14.12.47 截面 草图 

Step37. 创建 图 14.12.48 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 7。 选择 下 拉 菜 单 配 生 
人 人 入 ， 选 取 图 14.12.48 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 
14.12.49 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 点 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 类型 :下拉 列 
表 中 选择 国 ] 挝 项 ， 在 第 -限制 区 域 的 芋 : 文 本 框 中 均 输 入 值 36， 单 击 总 确定 j 护 钮 ， 完 成 
叫 横 7 的 创建 。 














到 14.12.48 四 村 7 14.12.49 ER 





Step38. 创建 图 14.12.50 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 8 。 选 择 下 拉 菜 单 基 达 
人 入 ， 选 取 图 14.12.50 所 指 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 
14.12.51 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 中 按钮， 退出 草 绘 工作 台 在 第 -限制 区 域 的 当 型 : 下 拉 列 表 
中 选择 国 于 项 ， 在 第 ~ 限制 区 域 的 剖 芭 :文本 框 中 均 输入 值 2， 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 中 权 8 
的 创建 。 








实例 /+ ”毛衣 去 毛 器 235 


选取 该 平面 为 草图 平面 、、 
放大 图 





图 14.12.50 中 楼 8 图 14.12.51 截面 草图 
说 明 : 读者 在 绘制 草图 时 ， 也 可 以 通过 相合 约束 快速 绘制 。 

Step39. 创建 图 14.12.52 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 9。 选 择 下 拉 菜 单 匡 帮 
一 人， 过 取 图 14.12.5 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 
14.12.53 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 莱 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 尖 蜡 :下 拉 列 
表 中 选择 EN;j 先 JI 页， 单 齐 局 -前 下 按钮 ， 完 成 凹 模 9 的 创建 。 











选取 该 平面 为 草图 平面 、、 





14.12.32 ”四 槽 9 14.12.53 ”截面 草图 
Step40. 创建 图 14.12.54 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 10。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
ELE 一 个 今 ， 远 取 图 14.12.55 所 示 的 草图 (以 外 部 参考 的 草图 16) 
为 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类型: 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 在 第 -限制 区 域 的 评 席 ;文本 
框 中 均 输 入 值 5S， 单 击 总 缮 是 | 护 钮 ， 完 成 叫 模 10 的 创建 。 

















选取 这 个 草图 为 截面 草图 、、 





图 14.12.54 ”四 权 10 图 14.12.55 ”截面 草图 
Step41. 创建 图 14.12.56 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 11 。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
EE I, 取 图 14.12.57 所 示 的 国 (以 外 部 参考 的 草图 17) 为 
截面 草图 。 在 第 -限制 区 域 的 闫 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国 央 先 项 ， 单 击 总 确定 J 校 钮 ， 完 成 
叫 横 11 的 创建 。 














选取 这 个 圆 为 截面 草图 、 





14.12.56 ”四 权 11 14.12.57 截面 草图 
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Step42. 创建 图 14.12.58 所 示 的 特征 一 一 叫 模 12 。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
2 EE, 议 取 图 14.12.58 所 示 的 平面 为 草图 平面; 把 图 14.12.59 











列表 中 选择 时 出; 先 项 ， 单 市 总 确定 外交 乌 ， 完 成 凹 槽 12 的 创建 。 
Step43. 切换 到 创 成 式 外 形 设 计 工 作 台 。 
选取 该 平面 为 草图 平面 选取 这 2 个 芋 图 为 截面 军 图 、 


: i 


14.12.59 ”截面 草图 














Er 


毕业 凡人 ， 在 下 看 类 型 :下 拉 列 表 中 选择 加 证 加] 选 项， 激活 二 :文本 框 并 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选取 医生 和 芍 和 为 参考 平面 ， 在 人 区 :文本 框 输 入 值 60， 单 击 砷 确定 久 钮 ， 完 
成 平面 3 的 创建 。 
Step45. 切换 到 零件 设计 工作 侣 。 
Step46. 创建 图 14.12.61 所 示 的 特征 一 一 加 强 肋 1。 选 择 下 拉 菜 单 卫生 














2 全 入 ， 系 统 阐 出 “定义 加 强 肪 ”对 话 框 ; 单 击 哎 | 按 钮 ， 选 
取 平面 3 为 草图 平面 。 绘 制图 14.12.62 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 鳃 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 : 
在 导 度 区 域 的 层 度 !: 文本 框 中 输入 值 2， 选 中 其 下 的 下 中 性 0 界 单 选项 ， 单 击 总 确定] 控 包 ， 
完成 加 强 筋 1 的 创建 。 
平面 3 、 





14.12.60 平面 3 14.12.61 ”加 强 筋 1 


Step47. 创建 图 14.12.63 所 示 的 变换 特征 一 一 矩形 阵列 1。 选 择 下 拉 菜 单 号 全 
| 一 国人 (或 单 击 潮 控 钮 ;， 系 统 弹 出 “定义 矩形 阵列 ”对 话 框 ; 
在 第 -方向 选 框 的 二: 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选择 国 册 丹 轩 选项 ， 在 实 交 :文本 框 中 输入 值 2， 并 在 
间距 : 文本 框 中 输入 值 -30， 在 允 考 攻 向 区 域 的 参考 元 素 ; 文本 框 处 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 
国生 项 为 参考 方向 ， 在 要 的 对 委 区 域 处 单 击 ， 在 绘图 区 选取 “加 强 肋 1” 为 阵列 对 象 ， 
单 击 意 _ 形 定 匀 钮 ， 完 成 矩形 阵列 1 的 创建 。 
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Step48. 创建 图 14.12.64 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 13。 选 择 下 拉 菜 单 国 站 一 > 
于， 进取 图 14.12.64 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 
14.12.65 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 旺 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 
表 中 选择 国光 项 ， 在 第 -限制 区 域 的 训 ; 文 本 框 中 均 和 输入 值 2， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 思 


模 13 的 创建 。 








14.12.62 ”截面 草图 
选取 该 平面 为 草图 平面 











图 14.12.64 加 村 13 

Step49. 创建 图 14.12.66 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 14 。 选 择 下 拉 菜 单 配 全 一 > 

一 人 人 入， 选取 图 14.12.66 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 

14.12.67 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 旺 按钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 美 型 : 下 拉 列 

表 中 选择 国 于 项 ， 在 第 -限制 区 域 的 * 晤 :文本 框 中 均 输入 值 1， 单 击 总 确定 | 校 乌 ， 完 成 町 
槽 14 的 创建 。 








—-—-—-—-—------------------------1 





选取 该 平面 为 草图 平面 


LA 
EA 








14.12.66 ”四 权 14 


Step50. 创建 图 14.12.68 所 示 的 特征 一 一 凸 台 11。 选 择 下 拉 菜 单 本 衬 

人 人, 单 击 加 | 护 钮 ,选取 图 14.12.69 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 

把 图 14.12.70 所 示 的 曲线 (以 外 部 参考 的 草图 12 为 参照 ) 投影 到 草图 平面 ， 单 击 氏 按 钮 ， 

退出 草 绘 工作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 闫 型 : 下 拉 列 表 中 选择 有 ED 有 胃 选项 ， 单 击 意 _ 确 定 直 六 馈 ， 
完成 凸 台 11 的 创建 。 














14.12.68 凸 台 11 
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选取 该 平面 为 草图 平面 、 





选取 这 个 草图 、 








基于 草图 的 特征 了 人 天 生命 全， 这 取 图 14.12.72 所 示 的 草图 (以 外 部 参考 的 草图 20) 
为 截面 草图 ,在 第 -限制 区 域 的 并 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ,在 第 -限制 区 域 的 长 度 : 文本 
框 中 均 输入 值 6。 在 第 = 限制 区 域 的 并 型 :下拉 列 表 中 选择 国 加 选项; 在 长度 : 文本 框 中 均 输 入 值 


-1， 单 击 草 _ 确定 j 拉 钮 ， 完 成 凸 台 12 的 创建 。 
选取 此 草图 





14.12.71 台 12 14.12.72 ”截面 草 网 





Step52， 保 存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜单 国 避 一 > 辆 本 四， 即 可 保存 零件 模型 
Step53. 选择 下 拉 菜 单 国 | mdj> trim pelucohi.ChTFroduct 命令 并 保存 组 件 。 


14.13 醒 站 外 这 


下 面 讲解 前 端 外 膏 〈crust) 部 分 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 14.13.1 所 示 。 





crust y 

4 和 xy 平面 网 m 台 2 

< 一 ”yz 平面 列 上 人 台 . a 

rT 刚 镜 像 1 

3 零件 几何 体 回 叫 槽 .1 
总 添加 .1 曙 镜 像 2 
区 草图 . 11 交 5 
名 分 割 . 1 列 吕 全 
ma 洪 矩 形 阵列 .1 

= 志 ) 倒 同 角 . 1 

过 拉 伸 . 1 图 ) 倒 风 
名 分 割 . 2 es 





14.13.1 零件 模型 及 特征 树 





Stepl1. 新 建 模 型 文件 。 激活 | trim pelucohi 选择 下 拉 菜 y 
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令 ， 系 统 弹出 “新 零件 ， 原 点 ”对 话 框 ， 单 击 时 以 钮 完成 零 部 件 的 创建 。 

Step2、 修 改 文件 名 。 在 中 人 ES | 大 击 ， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 
二 生计 项 ; 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 在 > 站 车 和 零件 编号 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 crust; 
单 击 总 确定 ] 控 钮 完成 文件 名 的 修改 。 

Step3. 编辑 crust 部 件 。 激 活 中 心 x ER 汪清， 从 后 右 击 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
个 今 系统 进入 “零件 设计 ”工作 台 。 

step4. 创建 实体 外 部 引用 。 选择 下 拉 菜 单 四 一 BBs 人 ， 系统 切换 到 
fourth 模型 文件 ， dd 宇 剖 出 的 快捷 来 站 法拉 加 和 
令 ; 选 择 下 拉 菜 单 攻 可 一 国人 qi 
上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 Bessa 到 天 网 舍 今 ， 未 统 弹 出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 
选择 国 且 5 二 滞 洗 J 项 ， 单 击 总 确定 | 拉 包 ， 完成 外 部 引用 的 创建 在 特征 树 上 选中 
芒 几何 体 . 2， 詹 后 选择 下 拉 菜 单 国 , 泪 训 总 ， 完 成 布尔 操作 。 

Step5. 创建 特征 外 部 引用 。 选 择 下 拉 菜 * 人 人。 系统 切换 到 
fourth 模型 文件 ,在 特征 树 上 选中 fourth 所 发 布 的 单个 特征 及 草图 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 用 让 辐 命令 ; 选择 下 拉 菜 单 国 吕 一 轩 册 全 仿 。 系统 切换 到 crust 模型 文件 ; 
在 特征 树 从 jcrust 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国人 ， 和 东 统 漳 出 “过 
择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 轩 alibi 渤 光 项 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 外 部 引用 的 创建 。 

ee ul 14.13.2 所 示 的 特征 一 一 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 

一 > 区 开国 命令 ; 选取 “zx 平面 ”为 草图 平面; 绘制 图 14.13.2 所 示 的 截面 草图 , 单 击 “ 工 

作 台 ”工具 栏 中 的 虚 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

sep7 创建 图 14.13.3 所 示 的 特征 一 分割 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 2 基于 曲面 的 桂 征 ， 
全 邻 。 系 统 弹出 “定义 分 割 ” 对 话 框 ; 选取 图 14.13.4 所 示 的 曲面 (特征 树 
外 部 参考 节点 下 的 曲面 5) 为 分 割 元 素 ， 单 击 总 确定 J 校 馈 ， 完 成 分 制 1 的 创建 。 











































ss 草图 蝙 辑 器 kh 














SE 选 此 面 为 
A oon | 分 制 对 象 
i : > / 
、 | SS 
图 14.13.2 草图 1 图 14.13.3 ”分割 1 图 14.13.4 ”选取 分 割 元 素 





Ss 创建 图 14.13.5 所 示 的 特征 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 重 a 
mm 人 今 ， 系 统 弹 出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ; 单 击 哎 忱 钮 ， 选取 图 14.13.5 所 示 
的 面 为 草图 平面 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 14.13.6 所 示 的 截面 草图 。 单 击 王 按钮 ， 退 出 草 绘 
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工作 台 ; 在 第 -限制 区 域 的 类型: 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ,在 第 -限制 区 域 的 长度 : 文本 框 中 
均 输入 值 10， 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 

Step9. 0 14.13.7 所 示 的 特征 一 一 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
一 > 世 瑟 国 命 令 ; 选取 “zx 平面 ”为 草图 平面; 绘制 图 14.13.7 所 示 的 截面 草图 , 单 击 “ 工 
作 台 ”工具 栏 中 的 旺 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 






sly 草图 编辑 器 kh 








ee 选取 此 面 为 草图 平面 


14.13.5 mm 台 1 


| 


图 14.13.7 草图 2 
Step10. 切换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 侣 。 
Step11. 创建 图 14.13.8 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 的 一 > 让 和 
和合 人 ， 选取 草图 2 为 拉 伸 轮廓 ， 选 取 zx 平面 为 拉 伸 方 向 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定 
义 ” 对 话 框 的 卫 员 :区 域 的 壮 :下 拉 列 表 中 选择 国王 计 项 ,在 噶 和 ! 区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 
50。 在 陋 :区域 的 壮 :下 拉 列 表 中 选择 国 国 沈 项 ， 在 陋 和 : 区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 50; 
单 击 总 -确定 | 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 工 的 创建 。 
Step12. 切换 到 零件 设计 工作 人 台 。 
Step13. 创建 图 14.13.9 所 示 的 特征 一 分 割 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
国 命 令 ， 选 取 拉 伸 1 为 分 割 元 素 。 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 分 割 2 的 创建 ( 隐 





基于 曲面 的 特征 ， 








藏 曲面 )。 





Step14. 创建 图 14.13.10 所 示 的 特征 一 一 上 晤 台 2。 选 择 下 拉 末 E 







项， th i 
单 选项 ， 单 击 总 确定 j 校 钮 ， 


完成 凸 台 2 的 创建 。 


实例 /+ ”毛衣 去 毛 器 241 





14.13.9 分割 2 





Step15. 创建 图 14.13.11 所 示 的 特征 一 一 上山 台 3。 选 择 下 拉 菜 单 证 一 > 
A 3 了 5 人， 单 击 蕊 按钮 ,选取 图 14.13.11 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 





绘制 图 14.13.12 所 示 的 草图 ， 单 击 莱 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 美 型 :下拉 
列表 中 选择 国光 项 ， 在 第 -限制 区 域 的 长度: 文本 框 中 均 输入 值 2， 单 击 马 确定 || 急 ， 完 
成 凸 台 3 的 创建 。 





选取 该 平面 为 草图 平面 








14.13.12 ”截面 草图 

Step16. 创建 图 14.13.13 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 1。 在 特征 树 上 选取 凸 台 3 作为 镜像 
对 象 ;， 选择 下 拉 菜 单 配 生 Ss 全 令 ， 系 统 弹出 “定义 镜像 ”对 
话 框 ， 选 取 zx 平面 作为 镜像 平面 ， 单 击 “ 定 义 镜像 ”对 话 框 中 的 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 镜像 
1 的 创建 。 

Step17. 创建 图 14.13.14 所 示 的 特征 一 一 凹 柳 1。 选 择 下 拉 菜 单 证 访 
时 命令 ， 系 统 弹 出 “定义 四 槽 ”对 话 框 ; 单 击 殴 | 按 钮 ， 选 取 图 
14.13.14 所 示 的 平面 为 草图 平面 。 绘 制图 14.13.15 所 示 的 截面 草图 (以 外 部 参考 的 草图 12 











区 域 的 曾 : 下 拉 列 表 选 择 国 选项 ， 在 第 -限制 区 域 的 要 :文本 框 中 均 输入 值 1。 单 击 
局 确定 jj 钮 ， 完 成 叫 权 1 的 创建 。 

Step18. 创建 图 14.13.16 所 示 的 特征 一 一 镜像 2。 在 特征 树 上 选取 四 槽 1 作为 镜像 对 象 ; 
选择 下 拉 菜 单 国 太 变换 特征 图 命 仿 ， 系 统 弹出 “定义 镜像 ”对 话 框 ; 
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选取 zx 平面 作为 镜像 平面 ， 单 击 “ 定 义 镜像 ”对 话 框 中 的 总 确定 jj 钮 ， 完 成 镜像 2 的 
创建 。 


选取 该 平面 为 草图 平面 、 





14.13.13 ”镜像 1 14.13.14 四 槽 1 





14.13.16 镜像 2 





Step19. 创建 图 14.13.17 所 示 的 特征 一 一 凸 台 5。 选 择 下 拉 菜 单 训 全 

命令, 单 击 加 | 掖 钮 ,选取 图 14.13.17 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 

绘制 图 14.13.18 所 示 的 草图 ， 单 击 虚 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 在 第 -限制 区 域 的 关 弄 :下拉 

列表 中 选择 国 国 选项 ， 在 第 -限制 区 域 的 长度: 文本 框 中 均 输 入 值 1.5， 单 击 总 确定 jj 钮 ， 完 
成 凸 台 5 的 创建 。 


a 选取 该 平面 为 草图 平面 








一 一 一 一 一 一 一 ~ 


re 








图 14.13.17 同人 台 5 图 14.13.18 ”截面 草图 


Step20. 创建 图 14.13.19 所 示 的 特征 一 一 山 台 6， 参照 Step19。 

Step21. 创建 图 14.13.20 所 示 的 变换 特征 一 一 矩形 阵列 1。 在 绘图 区 选取 “同人 台 5”“ 凸 
台 6” 的 为 阵列 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 天 全 
浇 按 钮 )， 系 统 弹 出 “定义 矩形 阵列 ”对 话 框 ， 在 第 万 自选 框 的 谎 : 文 本 框 的 下 拉 列 表 中 选 
择 国 四 选项 ， 在 至 由: 文本 框 中 输入 值 4。 并 在 中 虹 :文本 框 中 输入 值 2.5， 在 壹 寺 方 身 区 域 的 
雪 才 元 来: 文本 框 处 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 国王 生计 项 为 参考 方向 ， 单 击 草 _ 确定 | 
钮 ， 完 成 矩形 阵列 1 的 创建 。 
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图 14.13.19 同 台 6 图 14.13.20 ”和 抑 形 阵列 1 

Step22. 创建 图 14.13.21b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 卫生 

个 人 ， 系统 弹 出 “ 倒 圆 角 定义 ”对 话 框 ; 在 “ 倒 圆 角 定义 ”对 

话 框 的 选项 世 : 下 拉 列 表 中 选择 国 加 过 项 ， 选取 图 14.13.21a 所 示 边 线 为 倒 圆 角 的 对 象 ; 在 对 
话 框 的 半径 : 文本 框 中 输入 值 03， 单 击 硬 确定 | 按钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 














选取 这 2 条 边线 为 倒 圆 角 对 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
14.13.21 倒 圆 角 1 


Step23. 创建 图 14.13.22b 所 示 的 特征 一 倒 圆 朋 2。 选 择 下 拉 菜 单 芭 宇 
起 风向， 选取 图 14.13.22a 所 示 边 线 为 倒 圆 角 的 对 象 。 在 半径: 文 














本 框 中 输入 值 0.1。 






选取 此 边线 为 倒 圆 角 对 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.13.22 ” 倒 圆 角 2 


step24. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 图 一 > 辐 本 和 人， 即 可 保存 零件 模型 。 

Step25. 选择 下 拉 菜 单 国 呈 一 p> 2 全 仿 并 保存 组 件 。 

step26. 隐藏 控件 。 在 特征 村 中 选取 a 国富 于] 中心 
.+ 【fourtm 和 + fth 《i ftbh 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 因 用 2 命令， 完成 模型 的 隐藏 。 

Step27. 保存 装配 体 模 型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 攻 EE 用 命 全， 即 可 保存 装配 休 








、 


， 然 后 右 击 ， 在 








实例 15 热 水 过 


15.1 概 人 述 


本 实例 详细 讲解 了 一 秋 热 水 壶 的 整个 设计 过 程 ， 由 于 本 实例 中 零件 相对 较 多 ， 在 设计 
前 首先 要 考虑 如 何 分 割 创建 出 各 零件 ， 也 就 是 在 一 级 控件 中 如 何 创建 分 割 面 。 在 本 例 中 一 
级 控件 被 分 割 成 两 个 二 级 控件 ， 第 一 个 二 级 控件 又 被 分 割 为 两 个 三 级 控件 ， 第 二 个 二 级 控 
件 被 分 割 为 两 个 零件 ， 三 级 控件 又 被 分 割 为 四 级 控件 和 不 同 的 零件 ， 最 后 将 控件 隐藏 就 可 
以 显示 出 已 经 装配 好 的 热 水 壶 模型 。 

热 水 赤 模型 如 图 15.1.1 所 示 。 其 设计 流程 图 如 图 15.1.2 所 示 。 





力 仔 一 方位 二 





方位 三 


15.1.1 热 水 壶 模型 


15.2 一 级 控件 
下 面 讲解 一 级 控件 (first》 的 创建 过 程 。 一 级 控件 在 整个 设计 过 程 中 起 着 十 分 重要 的 作 


用 ， 它 不 仅 为 两 个 二 级 控件 提供 原始 模型 ， 而 且 确 定 了 热 水 壶 的 整体 外 观 形状 。 该 一 级 控 
件 及 特征 树 如 图 15.2.1 所 示 。 
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A 





一 级 控件 
FIRST.CATPART 





主体 二 级 控件 底座 二 级 控件 
SECOND01. CATPART SECOND02. CATPART 





主体 三 级 控件 吉 盖 三 级 控件 底座 下 盖 的 座 上 新 
THIRD01. CATPART THIRD02. CATPART BASE DOWN COVER.CATPART BASE TOP COVER.CATPART 





固定 上 兰 移动 上 兰 
四 级 控件 主体 底座 MOOR COVER. CATPART MOVE COVER. CATPART 
XI 工 


FOURTH. CATPART BODY BASE. CATPART | | 
~ — 


热 水 谈 主 体 指示 灯 刻度 条 








BODY. CATPART PILOT LAMP.CATPART SCALE PIECE. CATPART 最 终 模型 


| | HOT WATER BOTTLE.CATPRODUCT 


图 15.1.2 设计 流程 图 


246 C4T74 VrRz0 曲面 设计 实例 精 解 ( 修订 版 ) 












first [号 草图 . 9 
之 xy 平面 后 项 目 .1 
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人 接合 . 1 | 4 





图 15.2.1 一 级 控件 模型 及 特征 树 


话 框 ， 在 “新 建 ”对 话 框 的 装 色 雪 : 列 表 框 中 选择 
树 的 包 ; ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 蕊 乳 回 命令， 系统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 在 对 
话 框 中 选择 品 选 项 卡 ,在 雪 怕 篇 文 本 框 中 将 Productl 改 为 hot water bottle, 单 击 硬 确定 | 
按钮 。 

Step2. 引入 first 模型 文件 。 双 击 特征 树 中 的 虽 ]EEEEIT3 ， 使 其 处 于 激活 状 
态 ， 选择 下 拉 菜 单 纹 3 是 合 仿 ， 在 特征 树 上 创建 新 的 零件 Part1; 右 击 特征 树 
中 的 qi 要 开本 3， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 
框 ， 选 择 “外 选项 卡 ， 在 训 信 区 域 的 实名 当 称 文本 框 中 将 Part1.1 改 为 rst， 在 “外 区 域 的 
雪 件 篇 号 文 本 框 中 将 Partl 改 为 first， 单 击 总 确定 ] 控 钮 。 

Step3. 创建 图 15.2.2 所 示 的 特征 -一 凸 台 1。 右 击 特征 树 中 的 ' 碟 NE， 在 洋 
出 的 快捷 菜单 中 选择 人 今 系统 进入 “和 零件 设计 ”工作 台 ; 
选择 下 拉 菜 单 且 光一 > ES 划一 > Es 国生 千 今 ， 示 统 弹 出 “定义 凸 台 ” 对 话 
框 ， 选 取 “xy 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 15.2.3 所 示 的 截面 草图 (草图 1); 在 第 -限制 区 
域 的 类型 : 的 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项 ， 并 在 K 齐 : 文 本 框 中 输入 值 40; 单 击 总 确定] 护 钮 ， 完 
成 凸 台 1 的 创建 。 

step4. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 区 到 2 全 仿 ， 切换 
到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 



























实例 /+ 热 水 过 D47 





ES | 


图 15.2.2 ” 凸 台 1 图 15.2.3 截面 草图 (草图 1) 


Step5. 创建 图 15.2.4 所 示 的 特征 一 平面 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 
中 video\ch15\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 first-r01.avi )。 

Step6. 创建 图 15.2.5 所 示 的 特征 一 一 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 且 衬 
一 > [ 世 攻 国 命令 ， 选 取 图 15.2.4 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.2.5 所 示 的 草图 ， 
单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 虚 按 钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 。 


选取 此 面 <、 
ee we 


| . 平面 1 


图 15.2.4 平面 1 图 15.2.5 草图 2 

Step7. 创建 图 15.2.6 所 示 的 特征 一 一 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单 本 宇 

一 > 攻 国 命令 ;选取 “平面 1” 为 草图 平面 ; 绘制 图 15.2.6 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 工 作 台 ” 
工具 栏 中 的 垩 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

Step8. 创建 图 15.2.7 所 示 的 相交 特征 一 一 多 重 输出 1。 选 择 下 拉 菜 单 上 的 一 

汪汪 命令， 选取 “草图 2” 和 “草图 3” 为 第 一 元 素 ， 选 取 “zx 平面 ”为 第 二 元 

素 ， 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 系 统 弹 出 “多 重 结果 管理 ”对 话 框 (一 )， 单 击 “ 多 重 结 果 管理 ” 

对 话 框 (一 ) 中 的 寺村 | 钮 ， 系 统 弹 出 “多 重 结果 管理 ”对 话 框 (二 )， 选 择 “ 多 重 

结果 管理 ”对 话 框 〈 二》 中 的 中 册子 元 案 , 复 选 框 ， 并 单 击 此 对 话 框 中 的 意 瑞 宇 | 控 包 ， 


系统 再 次 弹出 “多 重 结果 管理 ”对 话 框 (二 )， 选 择 旬 昼 负 所有 闻 寺 康复 选 柜 ， 并 单 击 章 _ 确定 | 
按钮 ， 完 成 多 重 输出 1 的 创建 。 








ms 草图 编辑 器 

















一 上 











oO 
半 往 总 





半径 10 





图 15.2.6 草图 3 图 15.2.7 多 重 输出 1 
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Step9. 创建 图 15.2.8 所 示 的 特征 一 一 草图 4。 选 择 下 拉 菜 单 国 的 一 > 和 
一 > [ 攻 革 到 合 令 ， 选 取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 15.2.8 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 工 作 
台 ” 工 具 栏 中 的 莉 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

Step10. 创建 图 15.2.9 所 示 的 特征 一 一 草图 5 ( 注 : 本 步骤 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 


光盘 中 video\ch15\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 first-r02.avi )。 








图 15.2.8 草图 4 


Step11. 创建 图 15.2.10 所 示 的 特征 一 一 多 截面 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 且 的 一 到 
命令 ， 系 统 弹 出 “多 截面 曲面 定义 ”对 话 框 ， 选 取 章 图 2 和 草图 3 为 
截面 曲线 ， 选 取 草 图 4 和 草图 5 为 引导 线 ， 调 整 闭合 点 及 切线 方 回 如 图 15.2.11 所 示 ; 单 击 
局 确定 | 按钮 ， 完 成 多 截面 曲面 1 的 创建 。 











图 15.2.10 多 截面 曲面 1 图 15.2.11 定义 截面 及 引导 线 
Step12. 创建 图 15.2.12 所 示 的 特征 一 一 草图 6( 注 : 本 步骤 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 


光盘 中 videoxchl1SNveference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 first-r03.avi )。 
Step13. 创建 图 15.2.13 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 放量 一 EEBM 一 
命令， 选取 “草图 6” 为 拉 伸 轮 廓 ; 采用 系统 默认 的 拉 伸 方向 ; 在 “ 拉 伸 曲 面 定义 ” 
对 话 框 的 陋 笛 ! 区 域 的 痢 : 下 拉 列 表 中 选择 国 国 计 项 ， 在 辆 | :区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 20; 
单 击 总 确定 | 控 乌 ， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 











图 15.2.12 草图 6 图 15.2.13 拉 伸 1 
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Step14. 创建 图 15.2.14 所 示 的 特征 一 一 草图 7。 选 择 下 拉 菜 单独 一 > 局 2 装 


一 [作乱 天 命令 ， 选 取 “ 平 面 1” 为 草图 平面 ;绘制 图 15.2.15 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 工 作 
台 ” 工 具 栏 中 的 中 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 
说 明 : 草图 7 中 的 两 段 圆 弧 的 端点 分 别 与 草图 6 相合 。 











图 1$.2.14 草图 7( 建 模 环 境 ) 图 15.2.15 草图 7 ( 草 绘 环 境 ) 


Step15. 创建 图 15.2.16 所 示 的 零件 特征 一 一 桥接 1。 选 择 下 拉 菜 单 央 一 EE 
命令 ， 选 取 “ 草 图 6” 为 第 一 曲线 ， 选 取 图 15.2.17 所 示 的 面 1 为 第 一 支持 
面 ， 选 取 草 图 7 为 第 二 曲线 ， 选取 图 15.2.17 所 示 的 面 2 为 第 二 支持 面 ， 定 义 约束 类 型 ， 单 
击 总 确定 上 钮 ， 完 成 桥接 1 的 创建 。 








选取 面 2 、 
选取 面 1 ; 










图 1$.2.16 桥接 1 图 15.2.17 定义 支持 面 

Step16. 创建 图 15.2.18 所 示 的 特征 一 一 草图 8。 选 择 下 拉 菜 单 配 册 

到 命令 选取 “平面 1” 为 草图 平面 ;绘制 图 15.2.19 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 工 作 
台 ” 工 具 栏 中 的 中 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 


一 白 








15.2.18 ”草图 8〈 建 模 环 境 ) 15.2.19 齐 图 7《〈 章 绘 环境 ) 


Step17. 创建 图 15.2.20 所 示 的 零件 特征 一 一 桥接 2 〈 拉 伸 1 已 隐藏 )。 选 择 下 拉 菜 单 
人 人 选取 “草图 8 ”为 第 一 曲线 ， 选取 图 15.2.21 所 示 
的 面 2 为 第 一 支持 面 ， 选 取 “ 草 图 6” 为 第 二 曲线 ， 选 取 图 15.2.21 所 示 的 面 1 为 第 二 支持 
面 ， 单 击 章 _ 确定 | 扩 钮 ， 完 成 桥接 2 的 创建 。 

Step18. 创建 零件 特征 一 一 接合 1 .选择 下 拉 菜 单 且 宅 








250 C4T74 Vr&a0 曲面 设计 实例 精 解 ( 修订 版 ) 


系统 弹出 “接合 定义 ”对 话 框 ; 在 特征 树 中 选取 “多 截面 曲面 1“ 桥接 1” 和 “桥接 2” 
为 要 接合 的 对 象 ， 单 击 古 确定 | 按钮 ， 完 成 接合 1 的 创建 。 


选取 面 2 、 








选取 面 1 





图 15.2.20 桥接 2 图 15.2.21 定义 支持 面 
Step19. 创建 图 15.2.22 所 示 的 特征 一 一 草图 9。 选 择 下 拉 菜 单一 > 已 SE 半 1 


是 天 全 分， 选取 “yz 平面 ”为 草图 平面 : 绘制 图 15.2.22 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 工 作 








滞 仿 (或 单 击 全 控 包 系统 弹出 “投影 定义 ”对 话 框 ， 在 轩 吉 时 :下 拉 列 表 







框 ， 选 取 接合 1 为 支持 面 ， 在 廊 久 :文本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 回归 遇 测 | 远 项 ， 
取消 选中 口 近 接 解 法 复 选 框 ， 单 击 总 确定 按钮 ， 系 统 弹 出 “多 重 结果 管理 ”对 话 框 ， 选 中 
六 使 用 提 职 ， 避 保留 一 个 了 元 素 ， 单 选项 ， 单 击 此 对 话 框 中 的 意 确定 | 校 钮 ， 系 统 弹出 “提取 定义 ” 
对 话 框 ;选取 图 15.2.24 所 示 的 曲线 为 要 提取 的 元 素 ， 单 击 总 确定 | 校 饲 ， 完 成 项 目 1 的 
创建 。 





图 15.2.22 草图 9 图 15.2.23 项 目 1 


Step21. 创建 图 15.2.25 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 友 

命令; 选取 “提取 1” 为 拉 伸 轮 廊 ， 选 取 目 谍 息 涡 生 为 拉 伟 方 向 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ” 
对 话 框 的 限 H 1 区 域 的 兰 : 下 拉 列 表 中 选择 国有 竟 项 ， 在 咽 | :区 域 的 Rd+ :文本 框 中 输入 值 0， 
在 昭 间 2 区 域 的 兰 : 下 拉 列 表 中 选择 国 ] 远 项 ， 在 员 ? 区 域 的 1 文本 框 中 输入 值 20， 单 击 
局 确定 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 2 的 创建 。 
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图 15.2.24 定义 提取 元 素 图 15.2.25 拉 伸 2 


Step22. 创建 图 15.2.26 所 示 的 特征 一 一 分 割 1 ( 拉 伸 2 已 隐藏 )。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
一 > 一 全 邻 。 系 统 弹出 “定义 分 割 ”对 话 框 ， 选取 “接合 1” 为 要 切除 
的 元 素 ， 选 取 “ 拉 伸 2” 为 切除 元 素 ， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 

Step23. 创建 图 15.2.27 所 示 的 特征 一 一 填充 1。 选 择 下拉 菜 单 配 乓 一 和 EBM 一 > 
二 全 邻 ， 系 统 弹出 “填充 曲面 定义 ”对 话 框 ; 分别 选取 “提取 1” 为 边界 线 ， 选 取 图 
15.2.28 所 示 的 面 为 支持 面 ， 单 击 草 _ 铺 定 | 钮 ， 完 成 填充 1 的 创建 。 

填充 曲面 1 














15.2.26 ”分割 1 15.2.27 填充 1 








2 命令 〔〈 或 单 击 恕 按钮)， 系 统 弹出 “投影 定义 ”对 话 框 ， 在 狂 继 型 :下拉 列 表 
; 激活 的 :文本 杠 ， 选 取 “ 草 图 9” 为 投影 对 象 ， 激 活 志和 面 : 文本 





mp 





框 ， 选 取 “ 分 割 1” 为 支持 面 ; 在 鸥 :文本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 绩 二 总 用; 先 
项 ， 取 消 选中 口 锭 法 复 选 框 ， 单 击 总 确定 | 梯 钮 ， 系 统 弹出 “多 重 结果 管理 ”对 话 框 ， 选 
中 刘 合用 提取 ， 避 保留 一 个 了 元素, 单 选项 ， 单 击 此 对 话 框 中 的 草 _ 形 定 | 近 钮 ， 系 统 弹出 “提取 定义 ” 
对 话 框 ， 选 取 图 15.2.29 所 示 的 曲线 为 要 提取 的 元 素 ， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 项 目 2 的 
创建 。 


选取 此 曲线 
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全 令 ， 选取 “提取 1” 为 拉 伸 轮 廓 ， 选 取 占 琵 址 册 生 为 拉 伟 方 向 ， 在 “ 拉 伸 曲 面 定 义 ” 
对 话 框 的 归 H 1 区 域 的 关 : 下 拉 列 表 中 选择 国 远 项 ; 在 哆 | :区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 20， 
在 限 站 2 区 域 的 曾 : 下 拉 列 表 中 选择 国 于 项 ， 在 唱 ? 区 域 的 RI: 文本 框 中 输入 值 0， 单 击 
总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 3 的 创建 。 





的 元 素 ， 选 取 “ 拉 伸 3” 为 切除 元 素 ， 采 用 系统 默认 的 分 割 方向 ， 单 击 .总 确定 匀 钮 ， 完 成 
分 割 2 的 创建 。 





图 1$.2.30 拉 伸 3 图 15.2.31 分割 2 





Step27. 创建 图 15.2.32 所 示 的 特征 一 一 填充 2。 选 择 下 拉 菜 单 本 帮 
全 让 5 汪 国 全 今 ， 系 统 弹出 “填充 曲面 定义 ”对 话 框 ， 选 取 图 15.2.32 所 示 的 提取 2 为 边界 线 
选 ， 选 取 “ 分 割 2” 为 支持 面 ， 单 击 硬 _ 三 定 匀 钮 ， 完 成 填充 2 的 创建 。 


填充 曲面 1 选取 此 边线 








图 15.2.32 ”填充 2 





Step28. 创建 零件 特征 一 一 接合 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
系统 弹出 “接合 定义 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 选取 “填充 1”、“ 填 充 2” 和 “分 割 2” 为 要 接 
合 的 对 象 ， 单 击 总 确定] 控 钮 ， 完 成 接合 2 的 创建 。 

step29. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 一 本 
换 到 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step30. 创建 特征 一 一 封闭 曲面 1。 选 择 下 拉 某 单 配 生 
命令 ， 在 特征 树 中 选取 “接合 2” 为 要 封闭 的 对 象 ， 单 击 意 确定 | 校 钮 ， 完 成 圭 
闭 曲 面 1 的 创建 。 
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Step31. 隐藏 曲面 。 将 所 有 曲面 隐藏 ， 结 果 如 图 15.2.34 所 示 。 

Step32. 创建 图 15.2.35 所 示 的 特征 一 一 凹 模 1。 选择 下 拉 菜 单 本 生 Ne 
一 > 匡 下 于 全， 选取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 15.2.36 所 示 的 截面 草图 ( 草 
图 10); 在 第 -限制 区 域 的 关 型 :的 下 拉 列 表 中 选择 国 国 于 六, 在 壤 : 文本 框 中 输入 值 0， 
并 单 击 .要 吝 池 | 护 钮 ， 在 第 = 限制 区 域 的 兰 : 的 下 拉 列 表 中 选择 国 国 于 项, 在 地: 文本 
框 中 输入 值 0， 其 他 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 总 确定 j 掖 钮 ， 完 成 叫 权 1 的 创建 。 











命令 ;在 “定义 拔 模 ” 对 话 框 中 采用 系统 默认 的 拔 模 类 型 ， 选 取 图 
15.2.37a 所 示 的 面 2 为 要 拔 模 的 面 ， 在 得 讼 ;文本 框 中 输入 值 -10， 激 活 中 性 芝 区 域 的 违 苦 : 文 
本 框 ， 选 取 图 15.2.37a 所 示 的 面 1 为 中 性 元 素 ， 在 项 :下 拉 列 表 框 中 选择 圆 选 项 ， 单 击 
总 确定 | 检 钮 ， 完 成 拔 模 1 的 创建 。 





b) 拔 模 后 





人 合 令 ， 系 统 弹出 “ 倒 圆 角 定义 ”对 话 框 ;， 选取 图 15.2.38a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 对 
象 ， 在 半径 :文本 框 输入 值 12， 单 击 古 确定 匀 钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 


和 泽 此 边线 
~ ae， 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.2.38” 倒 圆 角 1 


Step35. 创建 图 15.2.39b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
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命令 ， 选 取 图 15.2.39a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 # 径 :文本 框 中 输入 
值 8， 单 击 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 倒 圆 角 2 的 创建 。 


2 BD 


~ 一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.2.39 ” 倒 圆 角 2 


Step36. 创建 图 15.2.40b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 朋 3。 选 择 下 拉 菜 单 恩 全 
命令 ， 选 取 图 15.2.40a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 关 径 :文本 框 中 输入 
值 8， 单 击 总 确定 j 校 钮 ， 完 成 倒 圆 角 3 的 创建 。 















选择 此 边线 
: 一 CA Es 8 
Pe ------ - 一 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 1$.2.40 ” 倒 圆 角 3 

Step37. 创建 图 15.2.41 所 示 的 特征 一 一 草图 11。 选 择 下 拉 菜 单 配 皮 
一 和 加 命令 选取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘制 图 15.2.41 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 工 作 
台 ” 工 具 栏 中 的 哑 按 钮 ， 退 出 草 人 工作 台 。 

step38. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 单 国 一 臣 到 人 , 柳 
到 创 成 式 外 形 设 计 工作 台 。 

Step39. 创建 图 15.2.42 所 示 的 特征 一 一 平面 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
人 合 邻 ， 在 平 下 类 型 :下 拉 列 表 中 选择 乳 世 5 清 选项 ， 在 允 考 :文本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选取 医生 和 才 天 靖 ， 在 绘图 区 选取 图 15.2.42 所 示 的 点 为 参考 平面 的 参考 点 ， 单 击 
章 _ 确 十 儿 钮 ， 完 成 平面 2 的 创建 。 























图 15.2.41 草图 11 图 15.2.42 平面 2 


Step40. 创建 图 15.2.43 所 示 的 特征 一 一 草图 12。 选 择 下 拉 菜 单 国 
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= [人 车 央 命令 ， 选 取 “平面 2” 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.2.43 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 工 作 
台 ” 工 具 栏 中 的 三 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

Step41. 创建 图 15.2.44 所 示 的 特征 一 扫 掠 1。 选择 下 拉 菜 单 肪 全 一 > [一 一 > 
人 命令， 系统 弹出 “ 扫 掠 曲面 定义 ”对 话 框 ， 选 取 “ 草 图 12” 为 轮廓 线 ， 选 取 “ 草 
图 11” 为 引导 曲线 ; 单 击 总 确定 ] 掖 钮 ， 完 成 扫 掠 1 的 创建 。 








二 3 





1$.2.43 ”草图 12 1$.2.44 扫 拟 1 






step42. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 基 一 二 二 下 于 
换 到 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step43. 创建 图 15.2.45 所 示 的 特征 一 一 分 割 3。 选 择 下 拉 菜 单 本 生 
ee 天 人， 示 统 弹出 “定义 分 割 ” 对 话 框 ， 选取 “ 扫 掠 1” 为 分 害 
元 素 ， 在 绘图 区 单 击 系统 生成 的 方向 箭头 ， 使 其 向 外 ， 单 击 一- 于 时 | 掖 钮 ， 完 成 分 割 3 的 


= 


b) 分 割 后 








15.2.45 分割 3 
Ey 1 本 提成 趟 外 形 设 i 
Step44. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 * 开关 本 目 浊 志 六 人 人， 切换 
到 创 成 式 外 形 设 计 工 作 合 。 











命令 ; 选取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ; 绘制 图 15.2.46 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 工 作 








Step46. 创建 图 15.2.47 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 卫生 

命令 ; 选取 “草图 13” 为 拉 伸 轮 廓 ; 在 “ 拉 伸 曲 面 定 义 ” 对 话 框 的 珊 币 1 区 域 的 半 : 
下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 在 量 ! 区域 的 R :文本 框 中 输入 值 50， 在 出 区域 的 壮 ;下拉 
列表 中 选择 国 ] 光 项 ,在 量 * 区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 50， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 
4 的 创建 。 
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15.2.47 拉 伸 4 








全 今 ， 选 取 “ 拉 伸 4” 为 第 一 元 素 ， 选 取 “ 草 图 3” 为 第 二 元 素 ， 单 击 总 确定 | 
钮 ;在 弹出 的 “多 重 结果 管理 ”对 话 框 中 选中 刘 保 留 所 有 了 元素。 单 选项 ， 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 完 
成 相交 3 的 创建 。 

Step48. 创建 拆 解 特征 一 一 点 1 和 点 2。 选择 下 拉 菜 单 国 一 > 一 > 
命令 ， 系 统 弹出 “ 拆 解 > 对 话 框 ; 在 特征 树 中 选取 “相交 3” 为 拆 解 对 象 ; 单 击 总 确定 | 以 饥 ， 
完成 拆 解 特 征 的 创建 。 

Step49. 创建 图 15.2.49 所 示 的 特征 一 一 草图 14。 选 择 下 拉 菜 单 卫生 
命令 ,选取 “平面 1” 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.2.49 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 工 作 








=== 草图 蝙 辑 器 kh 





说 明 : 草图 14 中 所 绘制 的 圆 弧 的 两 个 端点 分 别 与 图 15.2.48 所 示 的 两 个 相交 点 相合 。 
Step50. 创建 图 15.2.50 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 菜 单 证 一 之 EB 一 
命令， 选取 “草图 14” 为 拉 伸 轮廓 ; 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ” 对话 框 的 出 :区域 的 装 :: 

下 拉 列表 中 选择 国 国 先 项， 在 员 和 :区 域 的 Rd+ :文本 框 中 输入 值 20， 在 了 :区域 的 装 :下拉 

列表 中 选择 国 ] 先 项， 在 哆 ?区 域 的 RT: 文 本 框 中 输入 值 50; 单 击 总- 确 定 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 

5 的 创建 。 








相交 点 
2 





半径 65 





图 15.2.48 ”相交 3 图 15.2.49 ”草图 14 图 15.2.50 拉 伸 5 





Step51. 创建 图 15.2.51b 所 示 的 特征 一 一 修剪 1。 选 择 下 拉 菜 单 表 一 > 一 > 
命令 ; 选取 “ 拉 伸 5” 和 “ 拉 伸 4” 为 修剪 元 素 ; 选中 中 Bi% 和 区 复 选 框 ; 单 击 总 再 | 
按钮 ， 完 成 修剪 1 的 创建 。 
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说 明 : 在 切换 修剪 方向 时 ,可 以 单 击 另 二 旭 :/ 于 二 元 素 _ 听 | _ 另 二 侧 / 上 一 元 素来 调 
整修 剪 方向 以 确定 所 需 保留 的 曲面 ， 在 以 后 需 调 整修 剪 方向 时 将 不 再 说 明 。 


>» 


a) 修剪 前 b) 修 前 后 
15.2.51 修剪 1 





step52. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜单 国 避 一 ”到 
换 到 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step53. 创建 图 15.2.52b 所 示 的 特征 一 一 分 割 4。 选 择 下 拉 菜 单 国 计 
天 一 > [ik 入 令 ， 系 统 弹 出 “定义 分 割 ”对 话 框 ， 选取 图 15.2.52a 所 示 的 
面 为 分 割 元 素 ， 在 绘图 区 单 击 系统 生成 的 方向 箭头 ， 使 其 向 外 ; 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 分 


钊 4 的 创建 。 
> Cbs 


选取 此 面 
b) 分 割 后 











1$.2.$2 分割 4 








命令 ， 选 取 图 15.2.53a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 半径 :文本 框 中 输入 
值 2， 单 击 屯 _ 确 是 匀 钮 ， 完 成 倒 圆 角 4 的 创建 。 


， 选取 这 2 条 边线 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
15.2.53 ” 倒 圆 角 4 
人 水 权 下拉 未 E 出 所 本 Ee 亨 成 式 直 飞 设 计 人 、 人 、 
Step55. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 来 甲 到 一 > [二 Zi 人 ， 切 换 


到 创 成 式 外 形 设 计 工 作 合 。 





一 FE 同人， 在 TE :下拉 列 表 中 选择 国 训 加 和 项， 激活 如 : 文 木 框 ， 在 绘图 区 选 


Step56. 创建 图 15.2.54 所 示 的 特征 一 一 平面 3。 选 择 下 拉 菜 单 且 生 


or 
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取 “xy 平面 ”为 参考 平面 ， 在 全 怠 : 文 本 框 输入 40， 单 击 总 确定 |j 护 钮 ， 完 成 平面 3 的 创建 。 
Step57. 创建 图 15.2.55 所 示 的 特征 一 草图 135。 选择 下 拉 菜 单 配 生 
一 > 世 攻 国 命 令 ， 选 取 “平面 3” 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.2.56 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 工 作 
台 ” 工 具 栏 中 的 旺 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 
说 明 : 图 15.2.56 所 示 的 草图 15 中 的 草图 实体 为 投影 实体 边线 所 得 。 





p> EE 


平面 3 








图 15.2.54 平面 3 图 15.2.55 草图 15( 建 模 环 境 ) 图 15.2.56 草图 15( 草 绘 环 境 ) 


Step58. 创建 图 15.2.57 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 6《〈 实 体 特征 已 隐藏 )。 选 择 下 拉 菜 单 
和合 人 。 选取 “草图 15” 为 拉 伸 轮廓 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ” 

对 话 框 的 陋 出 :区域 的 关 :下 拉 列表 中 选择 国 国 选项 ， 在 咒 ! 1 区 域 的 RI: 文本 框 中 输入 值 0， 
在 量 币 > 区 域 的 壮 ;下 拉 列 表 中 选择 国 国 达 项 ， 在 鲁 和 :区域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 15， 单 击 
总 确定 ] 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 6 的 创建 。 

Step59. 创建 图 15.2.58 所 示 的 特征 一 一 填充 3。 选 择 下 拉 菜 单 到 一 EBM 一 > 
全 生生 全 邻 ， 系 统 弹出 “填充 曲面 定义 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 15.2.59 所 示 的 边 
线 为 边界 线 ; 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 填充 3 的 创建 。 

















选取 此 边线 
、 ”填充 曲面 0 





图 15.2.57 拉 伸 6 图 15.2.58 填充 3 图 15.2.59 ”定义 边界 线 


Step60. 创建 零件 特征 一 一 接合 3 选择 下 拉 菜 单 E 
系统 弹出 “接合 定义 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 选取 “填充 3” 和 “ 拉 伸 6” 为 要 接合 的 对 象 ， 
单 击 总 确定 ] 拉 钮 ， 完 成 接合 3 的 创建 。 

Step61. 创建 图 15.2.60b 所 示 的 倒 圆 角 5。 选 择 下 拉 菜 单 攻 全 
命令 ( 或 单 击 “Y 控 钮 )， 系 统 弹出 “ 倒 圆 角 定义 ”对 话 框 ， 在 党 点 :下 拉 列 表 框 中 
选择 戎 辆 选项 ， 并 在 半径: 文本 框 输入 4， 激 活 要 和 kj 委 :文本 框 ， 选 取 图 15.2.60a 所 示 的 边 
线 为 倒 圆 角 对 象 ， 在 党 术 式 : 下 拉 列 表 中 选择 国 汪 六 项 ， 单 市 可 确定 | 术 钮 ， 完 成 倒 圆 角 5 
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的 创建 。 
选取 此 边线 


A 


图 15.2.60 ” 倒 圆 和 角 5 

Step62. 创建 图 15.2.61 所 示 的 特征 一 一 草图 16。 选 择 下 拉 菜 单一 > Ba 
命令 ;选取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ,绘制 图 15.2.61 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 工 作 
台 ” 工 具 栏 中 的 点 按钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 。 

Step63. 创建 图 15.2.62 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 7。 选 择 下 拉 菜 单 败 一 EE 一 
国 命 令 ; 选取 “草图 16” 为 拉 伸 轮廓 ; 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 网 1 区 域 的 兰 : 
下 拉 列 表 中 选择 国 于 项 ， 在 呈 1 区 域 的 RT 文本 框 中 输入 值 75， 在 呈 ?区域 的 关 : 下 拉 
列表 中 选择 国 国 达 项 ， 在 出 # * 区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 75， 单 击 总 确定 | 抱 钮 ， 完 成 拉 件 


7 的 创建 。 
= < 
on 


图 15.2.61 草图 16 图 15.2.62 拉 伸 7 





b) 倒 圆 角 后 

















Step64. 创建 图 15.2.63 所 示 的 特征 一 一 修剪 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
命令， 选取 “ 拉 伸 7” 和 “ 倒 圆 角 5” 为 修 前 元素: 改变 修剪 方向 至 图 15.2.63 所 示 
的 结果 ， 选 中 局 外 括 下 伸 复 选 框 ， 单 击 总 确定 j 控 钮 ， 完 成 修剪 2 的 创建 。 

Step65. 创建 图 15.2.64 所 示 的 特征 一 一 草图 17。 选 择 下 拉 某 单 且 的 一 > Bw 类 M 
一 > [时 加 命令， 选取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ,绘制 图 15.2.64 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 工 作 
台 ” 工 具 栏 中 的 点 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 














图 15.2.63 修 前 2 图 15.2.64 草图 17 


260 C4T74 Vr&a0 曲面 设计 实例 精 解 ( 修订 版 ) 





Step66. 创建 图 15.2.65 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 8。 选 择 下 拉 菜 单 且 的 一 EEM 一 > 
人 合 仿 ， 选 取 “ 草 图 17” 为 拉 伸 轮 廓 ; 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 届 | ! 区 域 的 兰 : 
下 拉 列 表 中 选择 国 国 选 项， 在 辆 1 :区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 15， 在 出 ?区 域 的 将: 下 拉 
列表 中 选择 国 国 这 项 ， 在 出 > 区域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 15， 单 击 惠 _ 葡 定 儿 放 钮 ， 完 成 拉 全 
8 的 创建 。 

Step67. 创建 图 15.2.66 所 示 的 特征 一 一 直线 1。 选 择 下 拉 菜 单 卫生 

时 人， 在 “直线 定义 ”对 话 框 中 的 细 : 下 拉 列 表 框 中 选择 国 加 选项 ， 分 唱 选取 图 
15.2.67 所 示 的 “点 1” 和 “点 2”， 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 到 线 1 的 创建 。 

说 明 : 在 创建 直线 1 时 ， 为 了 更 加 方便 地 选取 所 需 的 参考 点 ， 可 将 “修剪 2” 隐 藏 . 

















直线 1 
= 
图 15.2.65 拉 伸 8 图 15.2.66 直线 1 图 15.2.67 定义 参考 对 象 


Step68. 创建 直线 特征 一 一 直线 2。 参照 上 一 步 操 作 , 分 别 选 取 图 15.2.67 所 示 的 “点 1” 
和 “点 2” 所 在 边线 的 男 一 侧 的 点 ， 完 成 直线 2 的 创建 。 
Step69. 创建 图 15.2.68 所 示 的 特征 一 一 填充 4。 选择 下 拉 菜 单 且 的 一 EE 一 > 
二 让 国人 全 今 ， 系 统 弹出 “填充 曲面 定义 ”对 话 框 ; 在 绘图 区 依次 选取 图 15.2.69 所 示 的 边 
线 为 边界 线 ， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 填充 4 的 创建 。 
Step70. 创建 图 15.2.70 所 示 的 特征 一 一 填充 5。 参照 上 一 步 操 作 ， 完 成 为 一 侧 的 创建 ， 
结果 如 图 15.2.70 所 示 。 









本 
选取 这 4 条 边线 





15.2.68 ”填充 4 15.2.69 ”定义 边界 线 15.2.70 ”填充 5 

Step71. 创建 零件 特征 一 一 接合 4。 选择 下 拉 菜 单 且 宅 
系统 弹出 “接合 定义 ”对 话 框 ; 在 特征 树 中 选取 “ 拉 伸 8 和“ 填充 4” 和 “填充 5” 为 要 接 
合 的 对 象 ， 单 击 总 确定 匀 钮 ， 完 成 接合 4 的 创建 。 
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$， 选取 “接合 4” 和 “修剪 2” 为 修剪 元 素 ， 调 整修 剪 方 向 ， 并 选中 局 和 外 手下 人 
复 选 框 ， 单 击 古 _ 确 定 | 按 钮 ， 完 成 修剪 3 的 创建 。 

Step73. 将 实体 模型 显示 ， 结 果 如 图 15.2.72 所 示 。 

step74. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单一 EL 
换 到 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step75. 发 布 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 国 因 一 > EE3L 央 人 千 今 ， 示 统 弹出 “发 布 ”对 话 框 ; 
在 特征 树 上 依次 选取 “零件 几何 体 ”“ 修 前 3”、“ 平 面 1” 、“ 平 面 2”、“ 平 面 3” 及 “ 草 
图 15” 为 要 发 布 的 特征 。 发布 后 特征 树 如 图 15.2.73 所 示 ; 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 发 布 
特征 。 








发 布 

信 零 件 几 何 体 
六 修 前 .3 

| 全 平 面 . 1 

| 全 平面 . 2 

| 全 平面 .3 

六 草图 . 15 


图 15.2.71 修剪 3 图 15.2.72” 显示 实体 模型 图 15.2.73 ”特征 树 
Step76. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 辐 本 对 人， 即 可 保存 零件 模型 。 
说 明 ， 在 保存 模型 时 ， 系 统 会 弹出 “另存 为 ”对 活 框 ， 单 击 十 四 4 将 其 关闭 
即 可 。 





15.3 ”主体 二 级 控件 





下 面 要 创建 的 主体 二 级 控件 (second01) 是 从 一 级 控件 中 分 割 出 来 的 一 部 分 ， 它 继承 了 
一 级 控件 的 相应 外 观 形状 ， 同 时 又 作为 控件 模型 为 主体 三 级 控件 和 有 过 兰 三 级 控件 提供 了 相 
应 的 外 观 及 对 应 尺寸 ， 也 保证 了 和 零件 的 可 闭 配 性 。 下 面 讲 解 主体 二 级 控件 的 创建 过 程 ， 
零件 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 15.3.1 所 示 。 












Secondobol 
之 xy 平面 修 前 .1 -3 倒 网 角 . 3 
下 过 zx 平面 副 分 割 .2 代 外 部 参考 
-eb +- 移 备件 几何 体 | | | 梧 分 割 .3 发 布 
| 添加 . 1 国 拔 模 . 1 零件 几何 体 
可 分 割 围 技 模 2 同 平 面 .1 
i 欧 草 图 .2 局 ) 倒 岗 和 角 . 1 平面 . 2 
二 局 ) 倒 岗 和 角 . 2 全 平面 . 3 
由 区 草图 .3 苞 草 图 .4 同 倒 回 角 . 3 
中 过 拉 伸 .2 过 拉 伸 .3 加 草图 .5 
LL | 


15.3.1 零件 模型 及 特征 树 
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Step1. 新 建 second01 模型 文件 。 
(1) 在 确认 中 ]TEETET 被 泊 活 状态 下 , 选择 下 拉 菜 单 国 
命令 ， 系 统 弹出 “新 零件 ， 原 点 ”对 话 框 ， 单 击 玫 是 罗 | 扩 钮 。 
(2) 右 击 特征 树 中 的 叙 辐 到 E39 玖 ， jf 出 押 快 捷 菜 单 中 选择 
统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 选 择 曲 选项 卡 ， 在 执业 区 域 的 实 加 S 郊 文本 框 中 将 Part1.2 改 为 
second01， 在 “ 钻 区 域 的 全 4 多 s 文本 框 中 将 Partl 改 为 second01， 单 击 意 _ 确 定 匀 馈 。 
(3) 双击 特征 树 中 的 @EEESEOEEEESED 辐 ， 再 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
人 人， 系 统 切 换 到 second01 模型 文件 。 
Step2. 创建 外 部 参考 。 
(1) 选择 下 拉 菜单 虑 & ass 地 人 人 ， 示 统 切换 到 first 模型 文件 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 在 特征 树 中 选取 已 发 布 特征 “修剪 3、“ 平 面 1”、“ 平 面 2” 和 “ 平 
面 3” 并 右 击 ， 在 弹出 的 证 荣 单 中 过 和 全 人 A$， 
(3) 选择 下 拉 菜 单 国 呈 一 Eis 和 a 志 介 仿 ， 系 统 切 换 到 second01 模型 文件 。 
(4) 左 击 特征 树 中 的 各 -国电 1 的 快捷 荣 单 中 先 瓜 B30 时 人， 未 统 弹 
出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 攻 县 55uiaails 滞 尘 项 ， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 
创建 。 
Step3. 创建 几何 体 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 攻 生 2 全 2 本 命令 ， 系 统 切换 到 first 模型 文件 。 
(2) 在 特征 树 中 选取 已 发 布 特征 “零件 几何 体 ”并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基站 
介 邻 。 
(3) 选择 下 拉 菜 单 国 曙 一 > sia 所 从 仿 ， 系统 切换 到 second01 模型 文件 。 
(4) 右 击 特 征 树 中 的 种- 本 时 国 国 ， 兴 由 押 快 十 菜单 中 选择 车 人 ， 示 统 漳 
出 “选择 性 粘贴 ”对话 框 ， 选 择 国 古 Sui 请 先 J 页 ， 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 几何 体 的 创建 。 
step4. 创建 特征 。 在 特征 树 中 选择 过 济 国 本 于 并 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
几何 体 -2 对 外 二 合 令 ， 此 时 完成 创建 特征 的 创建 。 





























家 
































Step5. 创建 图 15.3.2b 所 示 子 村 4 分 割 1。 选择 下 拉 菜 单 驮 Bs 
i 和 人 ， 示 统 弹 出 “定义 分 割 ” 对 话 框 ， 激 活 9K 素 : 文本 框 ， 





在 绘图 区 选取 图 15.3.2a 所 示 的 面 为 分 割 元 素 ， 单 击 系统 生成 的 方向 箭头 ， 使 其 向 内 ， 单 击 
意 确定 ] 拉 钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 
Step6. 创建 图 15.3.3 所 示 的 特征 一 一 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 庆 





一 > EE 
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一 > 巴 各 加 千 仿 ， 选取 外 部 参考 中 的 “平面 1” 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.3.3 所 示 的 草图 ， 











15.3.2 分割 1 





step7. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 一 [二 
到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 

Step8. 创建 图 15.3.4 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 p> EE —> ek 
令 ; 选取 “草图 2” 为 拉 伸 轮廓 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 刚 间 + 区 域 的 兽 : 下 拉 列 表 中 
选择 国光 项 ; 在 Bi 1 区域 的 Rd+ :文本 框 中 输入 值 0, 在 二 ?区 域 的 恩 : 下 拉 列 表 中 选择 国 ] 
选项 ， 在 归 H ?区域 的 RT 文本 框 中 输入 值 50， 单 击 总 瑞 定 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 


命令 ， 切 换 





国人 





15.3.4 拉 伸 1 


Step9. 创建 图 15.3.5 所 示 的 特征 一 一 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单 号 全 
一 > 省 四 人， 选取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 15.3.5 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 工 作 


一 > EE 





说 明 : 图 15.3.5 所 示 的 直线 的 两 个 端点 分 别 与 拉 伸 1 的 两 条 边线 相合 。 

Step10. 创建 图 15.3.6 所 示 的 特征 一 一 拉 仲 2。 选 择 下 拉 菜 单 因 的 一 > EM 一 > 

1 命令 ;选取 “草图 3” 为 拉 伸 轮 廓 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 辆 和 1 区 域 的 关 :; 
下 拉 列 表 中 选择 国 国 这 项 ， 在 辆 ! :区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 0， 在 网 l ?区 域 的 兰 : 下 拉 列 
表 中 选择 国 加 选项 ， 在 同 ! :区域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 50， 单 击 硬 L 确定 外 乌 ， 完 成 拉 伸 2 
的 创建 。 

Step11. 创建 图 15.3.7b 所 示 的 特征 一 一 修剪 1。 选 择 下 拉 菜 单 玫 到 一 EL 一 
本 命令， 选取 “ 拉 伸 1” 和 “ 拉 伸 2” 为 修 前 元素， 改变 修剪 方向 至 图 15.3.7 所 示 的 
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保留 部 分 ， 选 中 局 自动 外 莉 延 伸 复 选 框 ， 单 击 总 确定 按钮 ， 完 成 修 前 1 的 创建 。 





图 15.3.5 草图 3 图 15.3.6 拉 伸 2 


>, 
se 


放大 图 





图 15.3.7 修剪 1 
Step12. 创建 图 15.3.8 所 示 的 特征 一 一 对 称 1。 选 择 下 拉 菜 单 芭 2 一 EE 一 > 
命令 。 选 取 “ 修 剪 1” 为 对 称 元 素 ; 选取 “zx 平面 ”为 参考 元 素 ; 单 击 总 确定 jj 
钮 ， 完 成 对 称 1 的 创建 。 
step13. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 茉 单 国 避 一 ”二 开 
换 到 “零件 设计 ”工作 台 。 
Step14. 创建 图 15.3.9b 所 示 的 零件 特征 

















分 制 2。 选择 下 拉 菜 单 国 





林寺 曲面 的 特征 有 命令， 系统 弹出 “定义 分 割 ” 对 话 框 ， 激 活 人 下 元 素 : 文本 框 ， 
在 绘图 区 选取 图 15.3.9a 所 示 的 面 为 分 割 元 素 ， 单 击 . 总 确定] 校 乌 ， 完 成 分 割 2 的 创建 。 
选取 此 面 


对 称 





a) 分 割 前 


| b) 分 割 后 
图 15.3.8 ”对 称 1 图 15.3.9 ”分割 2 


Step15. 创建 图 15.3.10 所 示 的 零件 特征 一 一 分 割 3。 采 用 同样 的 方法 完成 分 割 3 的 创 

建 ， 结 果 如 图 15.3.10 所 示 。 
Step16. 创建 图 15.3.11b 所 示 的 零件 特征 一 一 拔 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 央 
人 合 令 ; 在 “定义 拔 模 ” 对 话 框 中 采用 系统 默认 的 拔 模 类 型 ， 选取 图 
15.3.11a 所 示 的 面 1 为 要 拔 模 的 面 ， 在 昌文 本 框 中 输入 值 5， 激 活 中 Tt 率 区 域 的 汪 :文本 
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框 , 选取 图 15.3.11a 所 示 的 面 2 为 中 性 元 素 ; 在 加 下拉 列 表 框 中 选择 国 选项 ; 单 击 总- 珊 二 | 


按钮 ， 完 成 拔 模 1 的 创建 。 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 15.3.10 ”分割 3 图 15.3.11 拔 模 1 


Step17. 创建 特征 一 一 拔 模 2。 采 用 同样 的 方法 完成 对 条 和 一 仙 的 披 模特 征 的 创建 
Step18. 创建 图 15.3.12b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 名 
2 命令， 选取 图 15.3.12a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 半径 :文本 框 中 输入 

值 3， 单 击 总 确定 jj 拉 钮 ， 完 成 倒 贺 角 1 的 创建 。 


>” 本 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.3.12 倒 圆 角 1 


Step19. 创建 图 15.3.13b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 天 
EE 同人， 选取 图 15.3.13a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 关 径 ;文本 框 中 输入 
值 3， 单 击 章 确定 j 近 钮 ， 完 成 倒 圆 角 2 的 创建 。 


”本 














选取 这 2 条 边线 











选取 这 2 条 边线 
\、 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1$.3.13 ” 倒 圆 角 2 
人 沁 芝 下 上 二 i 1 时 旧 成 式 外 形 设计 加 9 
Step20. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 年 到 一 > | sy 命令 , 切换 


到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 
| ee 15.3.14 所 示 的 特征 一 一 草图 4。 选择 下 拉 菜 单 基 全 
一 > 区 攻 国 命 令 ， 选 取 “xx 平面 ”为 草图 平面 ,绘制 图 15.3.14 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 工 作 
台 ” 工 具 栏 中 的 虚 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 
Step22. 创建 图 15.3.15 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 





mp 





——p EE —»> 
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请 暗 命令， 选取 “草图 4” 为 拉 伸 轮廓 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 中 lH 1 区 域 的 状 !: 
下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 哆 ! 区 域 的 RI: 文本 框 中 输入 值 50， 在 网 ?区域 的 站 :下 拉 
列表 中 选择 国 挝 项 ;在 吧 :区域 的 Ri: 文本 框 中 输入 值 50， 单 击 总- 确 讲 | 光 钮 ， 完 成 拉 伸 
3 的 创建 。 





图 15.3.14 草图 4 图 15.3.15 拉 伸 3 








Step23. 创建 图 15.3.16b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 几 芭 一 > EE 
全 邻 ， 选取 图 15.3.16a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 关公 :文本 框 中 和 输入 
值 2， 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 倒 圆 角 3 的 创建 。 





选取 此 边线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
15.3.16 ” 倒 圆 角 3 








一 车 周 命令， 选取 一 级 控件 中 的 “平面 1” 为 草图 平面 ， 绘制 图 15.3.17 所 示 的 草图 ， 
单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 点 按钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 。 
Step25. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 一 > 人 
换 到 “零件 设计 ”工作 台 。 
Step26. 发 布 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 国 时 一 > E 吝 弛 是 命令 ， 示 统 弹 出 “发 布 ”对 话 框 ; 
依次 选取 “零件 几何 体 ” “平面 1”、“ 平 面 2”、“ 平 面 3”、“ 倒 圆 角 3” 和 “草图 5” 为 要 发 
布 的 特征 ， 发 布 后 特征 树 如 图 15.3.18 所 示 ; 单 击 砷 -确定 | 按钮 ， 完 成 发 布 特征 。 








颖 .发布 

久 委 件 几 何 体 
| 们 平 面 . 1 

[人 平面 .2 

[六 平 面 .3 

| 信和 侧 圆 角 . 3 
多 草 图 . 5 


图 1$.3.17 草图 5 图 1$.3.18 ”特征 树 
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Step27， 保 存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 避 一 > 四 用 合 全， 即 可 保存 堆 件 模型 . 


15.4 ”发 座 二 级 控件 


下 面 要 创建 的 压 座 二 级 控件 (second02) 是 从 一 级 控件 中 分 割 出 来 的 一 部 分 ， 它 继承 了 
一 级 控件 的 相应 外 观 形状 ， 同 时 又 作为 控件 模型 为 后 座 下 二 和 发 座 上 六 提 供 了 相应 的 外 观 
及 对 应 矿 寸 ， 也 你 证 了 零件 的 可 萎 配 性 。 下 面 讲解 辰 座 二 级 控件 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 
及 相应 的 特征 树 如 图 15.4.1 所 示 。 






“ second02 , 
人 之 xy 平面 Ea 草图 . 4 
之 yz 平面 所 拉 伸 . 2 

零件 几何 体 由 [ 芍 草图. 5 
添加 . 1 十- 吉 ? 外 部 参考 
是 分 割 . 1 发 布 
翅 倒 圆 角 . 1 多 稚 件 几何 体 
碟 ) 便 周 角 . 2 [全 平面 . 1 
众 盒 体 .1 平面 . 2 
[号 草图 .2 [六 修 前 .1 
所 拉 伸 .1 [六 草 图 .5 
可 凸 合 .1 





图 15.4.1 零件 模型 及 特征 树 

Step1. 新 建 second02 模型 文件 。 

(1) 在 确认 虽 ]EEEEIES 四 被 激活 状态 下 , 选择 下 拉 菜 单 配 几 
命令 ， 系 统 弹出 “新 零件 :原点 ”对 话 框 ， 单 击 二 是 | 控 包 ， 

(2) 右 击 特征 树 中 的 令 国 到 生硬 于， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
弹出 “属性 ”对 话 框 ， 选 择 曲 选项 卡 ， 在 组 全 区域 的 实则 多 文本 框 中 将 Part1.3 改 为 
second02， 在 “ 钻 区 域 的 全 4 多 文本 框 中 将 Partl 改 为 second02， 单 击 意 _ 确定 儿 六 馈 。 

(3 ) 双击 特征 村 中 的 中 人 ER 汪汪 且 再 厂 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 ， 系 统 切 换 到 second02 模型 文件 。 

Step2. 创建 外 部 参考 。 选 择 下 拉 菜 单 医 加 一 EE 二 全 仿 ， 示 统 切 换 到 first 模 
型 文件 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 特征 树 中 依次 选取 已 发 布 特征 “ 修 前 3””“ 平 面 3” “平面 2” 和 
“草图 183” 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EE 呈 命令 ;选择 下 拉 菜 单 
一 > EE 和， 未 统 切换 到 second02 模型 文件 ， 右 击 特征 树 中 的 
沁 JEEEEE 国 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 用 命令 ， 系 统 弹出 “选择 性 粘贴 ” 对话 框 ， 
选择 攻 有 2 滞 先 IJ 页 ， 单 击 局 确定 j 校 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 








命令， 系统 





secondD2 对 外 mm 在 新 窗口 中 打开 
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Step3. 创建 几何 体 。 选 择 下 拉 菜 : 一 > ta 地 全 今 ， 未 统 切 换 到 first 模型 
文件 ; 在 特征 树 中 选取 已 发 布 特征 “零件 几何 体 ” 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 蚌 翅 
命令 ; 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 图 于 3， 未 统 切 换 到 second02 模型 文件 ; 右 击 
特征 树 中 的 元 1 国 二 加 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 EE 合 今 ， 东 统 弹 出 “选择 性 粘贴 ” 
对 话 框 ， 选 择 国 sli 去 先 贡 ， 单 击 总 确定 | 护 包 ， 完 成 几何 体 的 创建 。 

step4. 创建 特征 。 在 特征 树 中 选取 过 区 国 本 于 并 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

2 命令， 此 时 完成 创建 特征 的 创建 。 
Step5. 创建 图 15.4.2b 所 示 的 零件 特征 一 一 分 割 1 (曲面 已 隐藏 )。 选择 下 拉 菜 六 
2 合 令 ,系统 弹出 “定义 分 割 ? 对 话 框 ; 激活 人 部 素 : 
文本 框 ， 在 绘图 区 选取 图 15.4.2a 所 示 的 面 为 分 割 元 素 ， 在 绘图 区 单 击 系统 生成 的 方向 箭头 
使 得 它 朝 外 ， 单 击 .总 确定 ] 掖 钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 
选取 此 面 


































a) 分 加 前 b) 分割 后 
图 15.4.2 分割 1 


Step6. 创建 图 15.4.3b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 庆 
一 > 医生 生命 入， 选取 图 15.4.3a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 半径 :文本 框 中 输入 值 
3; 单 击 . 司 确定 按钮， 完成 倒 圆 角 1 的 创建 。 


选取 此 边线 





a) 倒 圆 角 前 








命令 ; 选取 图 15.4.4a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ; 在 关公 :文本 框 中 输入 值 
3; 单 击 马 确定] 按钮 ， 完 成 倒 圆 角 2 的 创建 。 








国 命 令 ， 选 取 图 15.4.5a 所 示 的 面 为 要 移 除 的 面 ， 在 昧 放 内 出 必 度 : 文本 
框 中 输入 值 2， 在 默认 外 铅 厚 度 : 文本 框 中 输入 值 0， 单 击 . 总 确定] 校 乌 ， 完 成 抽 壳 1 的 创建 。 
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,4 


b) 倒 圆 角 后 


选取 此 边线 












a) 倒 圆 角 前 
1$.4.4 倒 圆 角 2 


下 AP 


a) 抽 光 前 b) 抽 却 后 


选取 此 平面 





15.4.5 抽 壳 1 
、 | 十 :十 1 nm me 
step9. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 三 2 二 Se tlre it PE 


到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 

Step10. 创建 图 15.4.6 所 示 的 特征 一 一 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 卫生 
一 和 加 命令 ， 选 取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 15.4.6 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 工 作 
台 ” 工 具 栏 中 的 虚 按 钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 。 

Step11. 创建 图 15.4.7 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单一 EE 

命令 选取 “草图 2” 为 拉 伸 轮廓 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 限制 1 区 

域 的 尊 ;下拉 列表 中 选择 国 国 选项 ， 在 了 :区域 的 R ;文本 框 中 输入 值 60， 在 帅 L? 区 域 的 
尖 型 :下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 在 鲁 :区域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 60， 单 击 草 _ 形 定 匀 钙 ， 
完成 拉 伸 1 的 创建 。 





pe 















29 H 
人 0 等 
15.4.6 草图 2 15.4.7 拉 伸 1 
step12. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 一 CI 
痪 到 “零件 设计 ”工作 台 。 











命令 ， 系 统 弹 出 “定义 凸 台 ”对 话 框 ， 选取 图 15.4.9 所 示 的 

面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.4.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 尖 型 : 的 下 拉 列 表 中 选择 
国 加 选项 ， 并 在 # 工 : 文本 框 中 输入 值 15， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 吊 台 1 的 创建 。 

说 明 : 图 15.4.10 所 示 的 截面 草图 是 使 用 “ 偏 移 ” 命令 将 一 级 控件 中 的 草图 15 向 外 偏 
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移 2 后 所 得 到 的 。 





Ng 
15.4.8 ”此 台 1 15.4.9 ”定义 草图 平面 
Step14. 创建 图 15.4.11 所 示 的 特征 一 一 草图 4。 选 择 下 拉 菜 单 配 宅 
一 > [各 天 命令 ,选取 外 部 参考 中 的 “平面 1” 为 草图 平面 ; 绘制 图 15.4.11 所 示 的 草图 ， 
单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 点 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 
说 明 : 草图 4 是 选择 下 拉 菜 单 证 一 > BL 一 > Ebi 
到 起 且 到 命令 将 图 15.4.12 所 示 的 模型 边线 投影 绘制 而 成 的 。 





mp 














15.4.11 ”草图 3 





ee 本 


step15. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 单 国 |] 一 壮 芝 
到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 
Step16. 创建 图 15.4.13 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 败 庆 一 EE 一 > 
命令， 选取“ 草图 3” 为 拉 伸 轮廓 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 哆 | 1 区域 的 关 : 
下 拉 列 表 中 选择 国 于 项 ， 在 量 | :区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 0， 在 网 lH ?区 域 的 兰 : 下 拉 列 
表 中 选择 国 国 这 项 ， 在 了 和 * 区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 0， 单 市 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 2 
选取 边线 、 


一 一 


图 15.4.12 ”定义 草图 3 图 15.4.13 拉 伸 2 














Step17. 创建 图 15.4.14b 所 示 的 特征 一 一 修 前 1 (将 拉 伸 1 显示 )。 选 择 下 拉 菜 单 权重 
一 命令 ， 选取 “ 拉 伸 1” 和 “ 拉 伸 2” 为 修 前 元 素 ， 并 单 击 
二 驴 二 山下 二 元素 _ | 近 钮 改变 修剪 方向 ， 选 中 巨 让 外 大 下 伸 复 选 框 ， 单 击 总 确定 匀 钮 ， 完 成 
修剪 1 的 创建 。 
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b) 修剪 后 
图 15.4.14 修剪 1 





人 15.4.15 所 示 的 特征 一 一 草图 S。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
一 > 区 攻 国 命 令 ， 选取“xy 平面 ”为 草图 平面 绘制 图 15.4.15 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 工 作 
台 ” 工 具 栏 中 的 哑 按 钮 ， 退 出 草 人 工作 台 。 

step19. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 一 于 琵 吾 
换 到 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step20. 发 布 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 图 一 > 于 3 是 合作， 示 统 弹出 “发 布 ”对 活 框 
在 特征 树 中 选取 “零件 几何 体 ”、 “平面 1”、 “平面 2”“ 修 前 1” 和 “草图 5” 为 要 发 布 的 特 
征 ， 发 布 后 特征 树 如 图 15.4.16 所 示 ; 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 发 布 特征 。 





辅 命令， 切 





发 布 
[六 零件 几何 体 
| 们 平 面 . 1 
平面 . 2 
修剪 . 1 
草图 . 5 


15.4.15 ”草图 4 15.4.16 ”特征 树 





Step21. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 呈 一 > 厨 3 二 命令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 


15.5 主体 三 级 控件 


下 面 讲解 主体 三 级 控件 (third01) 的 创建 过 程 , 零件 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 15.5.1 
所 示 。 








2 | | 
fz 平面 隔 外 部 参考 
, 发布 
zx ee. 
> 4 Wa 1 国平 面 . 1 
We | 国平 面 . 2 
WW Ee 9 加 草图 . 1 
上 拉 伸 . 1 一 
写 倒 圆 角 .1 国 草 图 . 3 
L | 


15.5.1 ”零件 模型 及 特征 树 
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Step1. 新 建 third01 模型 文件 。 

i 被 激活 状态 下 , 选择 下 拉 菜 单 本 家 

命令 ， 系 统 弹 出 “新 零件 .原点 ”对 话 框 ， 单 市 时 WOW 榨 乌 ， 

(2) 右 击 特征 树 中 的 令 N 轩 到 而 于 到， 在 洋 山 的 快捷 菜单 中 选择 鼎 且 晤 合 仿 ， 示 统 
弹出 “属性 ”对 话 框 , 选择 “外 选项 卡 ,在 轨 放 区 域 的 实 全 SS 痪 文本 框 中 将 Part1.4 改 为 third01， 
在 疡 品 区 域 的 要 上 # 编 引文 本 框 中 将 Partl 改 为 third01， 单 击 意 确定 | 按钮 。 

(3) 先 双击 特征 树 中 的 和 DERGTEED 浊 ， 再 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
人 合 人 ， 系统 切换 到 third01 模型 文件 。 

Step2. 创建 外 部 参考 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 隔 关 一 上 2 和 本 合 仿 ， 系 统 切换 到 sedond01 模型 文件 。 

(2) 按 住 Shift 键 ， 在 特征 树 中 选取 已 发 布 特征 “平面 1” 和 “草图 5” 并 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 让 了 加 命令 ， 

(3) 选择 下 拉 菜 单 肘 昌 























一 > 上 生生 全， 系统 切换 到 third01 模型 文件 。 
(4) 右 击 特 征 树 中 的 内 - 国 卫 于 ， 相 涪 由 的 快捷 菜单 中 迁 反 EU 天 和 人， 系统 立山 
“选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 国 对 5ai2 寺 光 页 ， 单 击 齐 _ 确定 几 妆 乌 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 
Step3. 创建 几何 体 . 选 择 下 拉 菜 单 国 一 一 ueda 妈 全 今 ,未 统 切 换 到 sedond01 
模型 文件 ， 在 特征 树 中 选取 已 发 布 特征 “零件 几何 体 ” 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
证 人 今 ， 渤 择 下 拉 菜 单 国 加 一 上 22 用 合生 ， 系 统 切换 到 third01 模型 文件 ; 
十 特征 村 中 的 审 - 革 是 贤 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 县 写生 和 命令 ， 系统 弹 出 “选择 
性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 国 襄 8aWi 六 久 讽 | 先 项 ， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 几何 体 的 创建 ，。 
A 创建 特征 。 在 特征 树 中 选择 二 济 国 本 玫 并 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
到 命令 ， 此 时 完成 创建 特征 的 创建 。 
Step5. 创建 图 15.5.2b 所 示 的 零件 特征 一 一 分 割 1 (曲面 已 隐藏 )。 选择 下 拉 菜 
起 :是 介 今 ， 系统 弹出 “定义 分 割 ” 对 话 框 ; 激活 分 元素 : 
文本 框 ， 在 绘图 区 选取 图 15.5.2a 所 示 的 面 为 切除 元 素 ， 并 在 绘图 区 单 击 系统 生成 的 箭头 ， 
使 其 指向 保留 部 分 ， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 



































15.5.2 分割 1 
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Step6. 创建 图 15.5.3b 所 示 的 零件 特征 一 一 抽 过 1。 选 择 下 拉 菜 单 基 帮 
Ea 岂 加 命令 ， 选 取 图 15.5.3a 所 示 的 面 为 要 移 除 的 面 ， 在 四 由 全 有 太 :文本 
框 中 输入 值 2， 在 默认 外 铅 厚 度 : 文本 框 中 输入 值 0， 单 击 .总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 抽 壳 1 的 创建 。 


选取 这 6 个 面 


a) 册 过 前 b) 抽 壳 后 
图 15.5.3 抽 过 1 
Step7. 创建 图 15.5.4 所 示 的 特征 一 一 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 衬 
一 昨天 命令 ， 选 取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 15.5.4 所 示 的 草图 ， 单 击 “工作 
台 ” 工 具 栏 中 的 点 按 钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 
Step8. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 且 E p> [二 Ey 入 今 ， 切 ] 换 
到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 
Step9. 创建 图 15.5.5 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 的 一 EE 一 
四 命令 ; 选取 “草图 2” 为 拉 伸 轮 廊 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 呈 1 区 域 的 半 
下 拉 列 表 中 选择 国 了 选项 ， 在 曙 | :区域 的 R :文本 框 中 输入 值 50， 在 出 区域 的 壮 ;下拉 
列表 中 选择 国王 选项， 在 出 ?区 域 的 RI: 文本 框 中 输入 值 50; 单 击 一 确定 有 交 钮 ， 完 成 拉 伸 
1 的 创建 。 











一 > EE 

















图 15.5.4 草图 2 : 图 15.5.5 拉 伸 1 
Step10. 创建 图 15.5.6b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 朋 1。 选 择 下 拉 菜 单 且 人 一 EL 
命令 ， 选取 图 15.5.6a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 半径 :文本 框 中 输入 
值 2， 单 击 意 _ 王室 j 拉 钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 


选取 此 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
15.5.6” 倒 圆 角 1 
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es 创建 图 15.5.7 所 示 的 特征 一 一 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单 计 全 
一 > 巴 要 国生 仿 ， 在 外 部 参考 中 选取 “平面 3” 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.5.7 所 示 的 草图 ， 

单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 点 校 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

Step12. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 基 B 一 ”2 
换 到 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step13. 发 布 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 一 EE 里 合 仿 ， 示 统 弹出 “发 布 ”对 话 框 ; 
在 特征 树 中 依次 选取 “零件 几何 体 ”“ 平 面 1”、“ 平 面 2”、“ 平 面 3”“ 草 图 1”“ 倒 圆 角 1” 
和 “草图 3” 为 要 发 布 的 特征 ， 发 布 后 特征 树 如 图 15.5.8 所 示 ; 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 发 








发 布 

[全 平面 . 1 
[多 平面. > 
加 平面 . 3 
| 全 草图 . 1 
[六 便 圆 角 . 1 
[全 草 图 .3 


图 15.5.7 草图 3 图 15.5.8 ”特征 树 
Step14. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 辐 于 和 ， 即 可 保存 零件 模型 ， 





15.6 ”谈天 三 级 控件 


下 面 讲 解 壹 盖 三 级 控件 (third02) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 相应 的 特征 树 如 网 15.6.1 
所 示 。 





信 zx 平面 





季 件 几何 体 名 外 部 参考 

总 条 加 .1 发 布 

事 分 割 .1 加 零 件 几 何 体 

区 草图 .2 平面 . 1 
ES 拉 伸 . 1 平面 . 2 

可 分 割 .2 平面 . 3 

[ 欧 草图 .3 曲面 . 1 

-过 拉 伸 . 2 加 草图 . 1 

只 相交 .1 加 收 剪 .1 
Ls 草图 . 4 四 草图 .5 





15.6.1 零件 模型 及 特征 树 
Step1. 新 建 third02 模型 文件 。 
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(1) 在 确认 叶 ] TEN 社 泊 活 状态 下 , 选择 下 拉 菜 单 国 

命令 ， 系 统 弹出 “新 零件 ， 原 点 ”对 话 框 ， 单 击 司 本 迎 呈 || 扩 包 ， 

(2) 右 击 特 征 树 中 的 雹 本 到 3 到， 在 间 山 的 快捷 菜单 中 选择 
弹出 “属性 ”对 话 框 ,选择 “ 昌 选项 卡 ,在 部 # 区 域 的 实 间 多 文本 框 中 将 Part1.5 改 为 third02， 
在 产品 区 域 的 堆 # 绩 号 文本 框 中 将 Partl 改 为 third02， 单 击 总 确定 | 按钮。 

(3) 先 双击 特征 树 中 的 三 ] 区 卫 [天 (| ， 再 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
人 人， 系统 切换 到 third02 模型 文件 。 

Step2. 创建 外 部 参考 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 国 吕 一 > islessbesa 二 全 令 ， 系 统 切 换 到 second01 模型 文件 。 

(2) 按 住 Shiftt 键 ， 在 特征 树 中 选取 已 发 布 特征 “平面 1”” “平面 2”、“ 平 面 3””“ 倒 贺 
角 3” 和 “草图 $” 并 右 击 ， 在 弹出 的 侠 捷 荣 单 中 志 择 用 和合 令 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 革 加 一 > E83 革 介 今 ， 示 统 切 换 到 third02 模型 文件 。 

(4) 右 击 特征 树 中 的 才 - 国 时 国 ， 和 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 反攻 开 加 天 和 人， 未 统 漳 
出 “选择 性 粘贴 ” 对 话 框 ， 选 择 国有 ai 二 先 项 ， 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 
创建 。 

Step3. 创建 几何 体 。 选 择 下 拉 菜 单 参 品 从 今 ， 系 切换 到 | second01 
模型 文件 。 在 特征 树 中 选取 已 发 布 特征 “零件 几何 体 ” 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
EE 命令， 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 Eissbas3 革 人 旬 仿 ， 示 统 切 换 到 third02 模型 文件 
厂 击 特征 枯 中 的 只 -国有 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 了 2 全 今 ， 示 统 弹 出 “选择 
性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 国 县 二 二 旋 J 硕 ， 单 击 总 确定 j 校 钮 ， 完 成 几何 体 的 创建 。 

创建 特征 。 在 特征 树 中 选取 吉 济 国王 回击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

命令 ， 此 时 完成 创建 特征 的 创建 。 

pia ee ga > 割 1 (曲面 已 隐藏 )。 选择 下 拉 菜 : 

命令 ， 系 统 弹 出 “定义 分 割 ” 对 话 框 ; 激活 = 素 : 
文本 框 ， 在 绘图 区 选取 图 15.6.2a 所 示 的 面 为 分 割 元 素 ， 单 击 总 确定 | 按钮， 完成 分 割 1 的 


创建 。 
一 宁 ( 


b) 分 割 后 





二 命令， 系统 















































15.6.2 ”分 割 1 
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昼 bb 眶 
L 7 





Step6. 切换 工作 人 台 。 先 择 下 拉 菜 单 国 | =——p [ea 剖 成 式 外 琵 设 计 


到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 
Step7. 创建 图 15.6.3 所 示 的 特征 一 一 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 红 全 
一 > 车 仿 ， 在 特征 树 中 选取 “平面 1” 为 草图 平面 绘制 图 15.6.3 所 示 的 草图 ， 音 
击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 厨 核 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 
说 明 ; 草图 ! 是 毕 对 下 拉 荣 旦 一 EE -~ 于 
令 将 图 15.6.4 所 示 的 边线 投影 而 成 的 。 
Step8. 创建 图 15.6.5 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 纺 
国 合 令 ; 选取 “草图 2” 为 拉 伸 轮 廊 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 限 1! 区域 的 阅 : 
下 拉 列 表 中 选择 国 BI 选项 ， 在 归 :区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 0， 在 遇 ? 区 域 的 兽 : 下 拉 列 
表 中 选择 国光 项 ， 在 员 2 区域 的 导 : 注 本 框 中 输入 值 30， 单 击 总 确定 | 拉 包 ， 完 成 拉 仲 1 
的 创建 。 


15.6.3 ”草图 2 15.6.4 ”定义 草图 2 


命令 ， 切 换 








一 上 














选取 此 边线 










桂 械 设计 





step9. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 琳 单 因 一 = 
到 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step10. 创建 图 15.6.6b 所 示 的 零件 特征 一 一 分 割 2 曲面 已 隐藏 )。 选择 下 拉 菜 E 
i 四 国语 令 ， 系 统 弹出 “定义 分 制 ”对 话 框 ;激活 人 8: 
文本 框 ， 在 绘图 区 选取 图 15.6.6a 所 示 的 面 为 分 割 元 素 ， 单 击 总 确定 jj 钮 ， 完 成 分 割 2 的 
创建 。 


命令 , 切换 








15.6.6 分割 2 





m=p> 草图 蝙 辑 器 上 





Step11. 创建 图 15.6.7 所 示 的 特征 一 一 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单 卫生 
一 > 区 革 加 命令 ， 选 取 外 部 参考 中 的 “平面 1” 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.6.7 所 示 的 草图 ， 
单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 垩 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 
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1 和 创 成 也 外 形 识 寺 命令 切 


step12. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 医 桔 
换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 

Step13. 创建 图 15.6.8 所 示 的 特征 一 一 拉 促 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 一 > EE 一 
国 命 令 ， 选取 “草图 3 ”为 拉 伸 轮 廓 ; 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 硬 浊 :区域 的 装 !: 
下 拉 列 表 中 选择 国 国 这 项 ， 在 辆 ! :区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 0， 在 网 lH ?区 域 的 兰 : 下 拉 列 


表 中 选择 国 国 这 项 ， 在 本 和 :区 域 的 Rd+ :文本 框 中 输入 值 50， 单 击 总 确定 儿 妆 钮 ， 完 成 拉 伸 2 


的 创建 。 
oii 
1 本 55 


Step14. 创建 图 15.6.9 所 示 的 特征 一 一 相交 1。 选 择 下 拉 菜 单 号 生 
人 人 选取 图 15.6.10 所 示 的 边线 为 第 一 元 素 ; 选取 实体 模型 为 第 二 元 系 ; 单 击 
总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 相交 1 的 创建 。 


选取 此 边线 
ii > 、 
RE 了 ey 


15.6.9 相交 1 15.6.10 ”选择 边线 























sr i 15.6.11 所 示 的 特征 一 -草图 4。 选 择 下拉 菜 单 国 一 > 四 和 
一 > 四 加 加 和 仿 ， 选取 “zx 平面 ”为 革 图 平面 : 绘制 图 15.6.11 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 工 作 

台 ” 工 具 栏 中 的 旺 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

说 明 :“ 草 图 4” 中 的 圆 弧 的 端点 与 图 15.6.9 所 示 的 相交 点 相合 。 

Step16. 创建 图 15.6.12 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 EE 一 
国 命 令 ， 选取 “草图 4” 为 拉 伸 轮廓 ， 在 “ 拉 伸 曲 面 定义 ”对 话 框 的 陋 和 1 区 域 的 并 型 
下 拉 列 表 中 选择 国王 这 项 ， 在 出 :区域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 50， 在 罗 半 ?区 域 的 :下 拉 
列表 中 选择 国 国 这 项 ， 在 出 > 区域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 50， 单 击 总 确定 | 欣 钮 ， 完 成 拉 件 
3 的 创建 。 











图 15.6.11 草图 4 图 15.6.12 拉 伸 3 
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Step17. 创建 图 15.6.13 所 示 的 特征 一 一 修剪 1。 选 择 下 拉 菜 单 双 到 一 EL 
本 命令， 选取 “ 拉 伸 2” 和 “ 拉 伸 3” 为 修 前 元素， 选中 中 自 3 外 下 伸 复 选 框 ， 
单 击 辣 确定 | 校 钮 ， 完 成 修剪 1 的 创建 。 

Step18. 创建 图 15.6.14 所 示 的 特征 一 一 草图 $。 选 择 下 拉 菜 单 呈 宣 
一 > 巴 析 国生 仿 ， 选取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ,绘制 图 15.6.14 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 工 作 
台 ” 工 具 栏 中 的 号 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

step19. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 亲 单 国 避 一 > 二 
换 到 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step20. 发 布 特征 。 选 择 下拉 菜 单 加 证 一 > 纪 命令 ， 系 统 弹 出 “发 布 ” 对 话 框 ; 
在 特征 树 中 依次 选取 “零件 几何 体 和 “平面 1 入 “平面 2 六 “平面 3 入 “曲面 1”“ 草 图 1 和 
“修剪 1” 和 “草图 5” 为 要 发 布 的 特征 ， 发 布 后 特征 树 如 图 15.6.15 所 示 ， 单 击 总 确定 jj 
钮 ， 完 成 发 布 特征 。 











站 加 | 于 T ‘nm 过 
i 雪 忻 设计 命令 ， 切 





发 布 
[多 零件 几何 体 
平面 . 1 
平面 . 2 
平面 . 3 
曲面 . 1 
| 信 草 图 . 1 
加 收 剪 . 1 
针 草 图 .5 


图 15.6.13 修剪 1 图 15.6.14 草图 5 图 15.6.15 特征 树 


者 全 今 ， 即 可 保存 零件 模型 。 








step21. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 


15.7 四 级 控件 


下 面 讲解 四 级 控件 (fourth) 的 创建 过 程 , 零件 便 型 及 相应 的 特征 树 如 网 15.7.1 所 示 。 





fourth 

坊 xy 平面 

< 人 yz 平面 

之 zx 平面 多 委 件 几 何 体 
零件 几何 体 平面 1 
议和 杀 加 .1 平面.2 
所 站 分 审 . 1 平面 .3 
区 草图 3 国 草 图 . 1 
过 拉 伸 .1 国 章 图 。 

Te 革 国 4 国 拉 伸 . 1 
| 二 罗拉 伸 . 2 





15.7.1 零件 模型 及 特征 树 
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Step1. 新 建 fourth 模型 文件 。 
(1) 在 确认 曲 ] 于 本 到 活 状态 下 , 选择 下 拉 菜 单 国 
命令 ， 系 统 弹出 “新 零件 .原点 ”对 话 框 ， 单 击 国 且 多 | 拉 馈 

(2 ) 右 击 特征 树 中 的 吧 NERREEE 辐 ， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 
弹出 “属性 ”对 话 框 , 选择 产品 选项 卡 , 在 组 此 区域 的 实 全 各 文本 框 中 将 Part1.6 改 为 fourth， 
在 六 品 区 域 的 雪 导 篇 文本 框 中 将 Partl 改 为 fourth， 单 击 总 确定] 摔 饵 ， 

(3) 右 击 特征 树 中 的 安国 到， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 轩 BE 
一 全 今 ， 系统 切换 到 fourth 模型 文件 。 

Step2. 创建 外 部 参考 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 甘 加 一 E32 二 人 人， 示 统 切换 到 third01 模型 文件 。 

(2) 按 住 Shift 键 ， 在 特征 树 中 选取 已 发 布 特征 “平面 1” 和 “草图 3” 并 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 庆 上 岂 命 今 ， 

(3) 选择 下 拉 菜 单 国 四 一 > 国生 合 令 ， 系 统 切 换 到 fourth 模型 文件 。 

(4) 本 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 Lau 生生 命令 ， 系 统 弹 出 
“选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 国 且 Si 滞 先 项 ， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创 

来 ， 结 果 如 图 15.7.2 所 示 。 

Step3. 创建 几何 体 。 选 择 下 拉 菜 单 且 呈 一 上 ED 区 命令 ， 系 统 切 换 到 third01 
模型 文件 ， 在 特征 树 中 选择 已 发 布 特征 “零件 几何 体 ”并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
直上 加 合 仿 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 吕 一 > 岂 BiaBa3s4 贡 全 仿 ， 和 未 统 切 换 到 fourth 模型 文件 ; 右 
十 特征 村 路 拓 地 有 有 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国人 人， 未 统 弹出 “选择 性 烙 
贴 ”对 话 杠 ， 选 择 因 Wa 则 ; 先 贡 ， 单 击 总 确定 上 必 包 ， 完 成 几何 体 的 创建 。 

a 创建 特征 。 在 特征 树 中 选择 量 沪 国 醉 于 国 并 石 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

于 世 晴 全 仿 ， 此 时 完成 创建 特征 的 创建 。 

Step5. 创建 图 15.7.2b 所 示 的 零件 特征 一 一 分 割 1。 确 认 当 前 模型 处 于 零件 设计 工作 台 
选择 下 拉 菜 单 本 命令 ， 系 统 弹出 “定义 分 割 ”对 话 
框 ; 激活 全 素 : 文 本 框 ， 在 绘图 区 选取 图 15.7.2a 所 示 的 面 为 分 割 元 素 ， 并 在 绘图 区 单 击 系 
统 生 成 的 箭头 ， 使 其 指向 保留 部 分 ; 单 市 人 jx 包 ， 完成 分 宙 1 的 创建 。 

Step6. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单一 世 忆 后 才 2 旭 人 人 ， 切换 
到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 








二 全 今 ， 系 统 
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图 15.7.2 分割 1 
me Ee 15.7.3 所 示 的 特征 一 一 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单 卫生 
一 > 区 瑟 国 命 令 ， 选 取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 15.7.3 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 工 作 

台 ” 工 具 栏 中 的 点 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

Step8. 创建 图 15.7.4 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 到 一 EE 一 > 
时 命令 ; 选取 “草图 3” 为 拉 伸 轮廓， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 呈 !1 区 域 的 曾 : 
下 拉 列 表 中 选择 国王 这 项 ， 在 辆 | :区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 50， 在 师 遇 ?区域 的 并; 下拉 
列表 中 选择 国王 这 项， 在 错 : 区域 的 Rd+ :文本 框 中 输入 值 0; 单 击 总 确定] 梯 乌 ,完成 拉 仲 1 
的 创建 。 





ms 草图 编辑 器 kh 












图 15.7.3 草图 1 15.7.4 拉 伸 1 





15.7.5 所 示 的 特征 一 一 草图 4。 选 择 下 拉 菜 单 酉 抽 一 > 区 
一 > 四 加 加 生 仿 ， 选取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 15.7.5 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 工 作 

台 ” 工 具 栏 中 的 旺 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

Step10. 创建 图 15.7.6 所 示 的 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 到 一 EE 到 一 > 
国 命 令 ， 选 取 “ 草 图 4” 为 拉 伸 轮廓 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 呈 H 1 区 域 的 关 
下 拉 列 表 中 选择 国 国 选 项， 在 辆 1! :区域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 25， 在 量 ?区 域 的 将: 下 拉 
列表 中 选择 国王 选项， 在 出 * 区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 25， 单 击 硬 _ 确定 | 钮 ， 完 成 拉 伸 
2 的 创建 。 

step11. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜单 国 避 一 2 于 
换 到 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step12. 发 布 特征 。 选 择 下 拉 菜单 加 二 一 > 性 证 3 天 命令 ， 系 统 弹出 “发 布 ”对 话 框 ; 
“零件 几何 体 和 “平面 1“ 平面 2 入 “平面 3 入 “草图 1“ 草图 2 和 “ 拉 伸 1” 和 “ 拉 伸 











> 





命令 ， 切 
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2” 为 要 发 布 的 特征 ， 发 布 后 特征 树 如 图 15.7.7 所 示 ; 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 发 布 特征 树 。 


发 布 
[ 锣 委 件 儿 何 体 
平面 . 1 
平面 . 2 
平面 . 3 
甸 草 图 .1 
[全 草 图 .2 
| 们 拉 伸 . 1 
罗拉 伸 .2 


图 15.7.5 草图 2 图 15.7.6 拉 伸 2 图 15.7.7 特征 树 





Step13. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 辐 于 入， 即 可 保存 零件 模型 ， 


15.8 ” 执 水 谈 主 体 


下 面 讲解 热 水 赤 主体 (body)〉 的 创建 过 程 ， 和 零件 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 15.8.1 所 
A 





body 梧 分 着 .4 I 





之 xy 平面 司 = 台 ， 句 多 重 输出 . 1 (相交 ) 
之 yz 平面 前 分 割 . 5 FB] née.5 
夕 zx 平面 回 术 .1 及 加 强 助 .2 
零件 几何 体 忆 平 面 4 有 加 强 助 .3 
总 欠 加 .1 网 加强 助 .1 外 镜像. 1 
条 分 割 . 1 欧 间 图 .7 B]né.6 
全 分 割 . 2 起 抽 介 1 国 披 模 . 1 
名 多 重 提取 . 1 加 mi 回 四 模 . 5 
列 9 多 重 提取 . 2 回 止 槽 . 3 人 之 平面 .6 
弄 9 多 重 提取 . 3 FB] ns.3 及 加 强 助 .5 
B] née.1 Dns.a li 镜像 . 2 
刹 分 割 . 3 回 叫 横 . 4 回 山 模 .6 
| | 二 | 志 名 外 部 参考 


15.8.1 零件 模型 及 特征 树 

Step1. 新 建 body 模型 文件 。 

(1) 在 确认 贺 古 本 于 入 激活 状态 下 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 
合生 ， 系 统 弹 出 “新 零件 ， 原 点 ”对 话 框 ， 单 击 国 是 罗拉 钮 。 

(2) 右 击 特征 树 中 的 QiEEEEEEE 国 ， 在 洋 出 的 快捷 菜单 中 选择 EE 刘 滞 命 令 ， 系 统 
弹出 “属性 ”对 话 框 ; 选择 产品 选项 卡 ， 在 组 人 区 域 的 实 齐 名称 文本 框 中 将 Part1.7 改 为 body， 
在 六 品 区 域 的 夫 # 编 号 文本 框 中 将 Partl 改 为 body， 单 击 带 .确定 匀 钮 。 

(3) 先 双击 特 征 树 中 的 全 EEESE， 再 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
一 本命 ， 系统 切换 到 body 模型 文件 。 
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Step2. 创建 外 部 参考 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 有关 和 一， 生 二 生生 合 令 ， 系 统 切 换 到 fourth 模型 文件 。 

(2) 按 住 Shift 键 ， 在 特征 树 中 选取 已 发 布 特征 “平面 1” 和 “ 拉 伸 2” 并 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 器 r= 

(3) 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > 国 到 2 到 合作 ， 示 统 切 换 到 body 模型 文件 。 

人 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 车 人 ,未 统 弹出 “ 先 
择 性 粘贴 ”对话 框 ， 选 择 国 且 Si si 二 先 项 ， 单 击 总 确定] 校 馈 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

Step3. 创建 几何 体 。 选 择 下 拉 菜 单 且 品 RE 
型 文件 ; 在 特征 树 中 选取 已 发 布 特征 “零件 几何 体 ” 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 国 ] 
命令 ; 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 EB 二 人 今 ， 和 未 统 切 换 到 body 模型 文件 ， 右 击 特征 树 
























中 的 从] 国 国 ， 在 洋 出 的 快捷 菜单 中 选择 攻关 合生， 系统 阐 出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 
选择 





kai 旭 先 抽 ， 单 市 总 确定 ] 拉 钮 ， 完 成 几何 体 的 创建 。 
i 创建 特征 。 在 特征 树 中 选择 雪 吕 国 机 i 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
二 合 邻 ， 此 时 完成 特征 的 创建 。 
Step5. 创建 图 15.8.2b 所 示 的 零件 特征 一 一 分 割 1 (曲面 已 隐藏 )。 选择 下 拉 菜 A 
; 和 放出 合 今 ， 系 统 弹出 “定义 分 割 ” 对 话 框 ; 激活 2 于 : 
文本 框 ， 在 图 形 区 选中 图 15.8.2a 中 加 亮 的 曲面 为 分 割 元 素 ; 单 击 砷 _ 形 定 j 按 钮 ， 完 成 分 割 1 


的 创建 。 
人 he 








图 15.8.2 ”分割 1 
Step6. 创建 图 15.8.3b b 所 示 的 零件 特征 一 分 家 2。 选择 下 拉 菜 单衣 
i 证 合 令 ， 系 统 弹出 “定义 分 割 ” 对话 框 ;激活 汪汪 :文本 框 ， 选 
取 图 15.8.3a 所 示 的 面 为 分 割 元 素 ， 单 击 古 _ 弄 定 | 掖 钮 ， 完 成 分 割 2 的 创建 。 








选取 此 面 





图 15.8.3 分割 2 
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he 


吕 创 成 式 外 形 识 命令 ， 切换 





Step7. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 臣 冯 
到 创 成 式 外 形 设 计 工作 台 。 

Step8. 创建 特征 一 一 多 重 提取 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 科 
令 ， 选取 图 15.8.4 所 示 的 面 为 要 提取 的 元 素 ， 单 击 总 瑞 定 | 拉 饲 ， 完 成 多 重 提取 1 的 创建 。 

Step9. 创建 特征 一 一 多 重 提 取 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 皮 
令 ; 选取 图 15.8.5 所 示 的 面 为 要 提取 的 元 素 ， 单 击 闻 - 形 时 | 校 钮 ， 完 成 多 重 提取 2 的 创建 。 


















= 选取 这 8 个 面 选取 这 8 个 面 





图 15.8.4 ”多重 提取 1 图 15.8.5 ”多重 提取 2 





Step10. 创建 特征 一 一 多 重 提取 3。 选 择 下 拉 菜 单 本 玫 放生 提取 





命令 ， 选取 图 15.8.6 所 示 的 面 为 要 提取 的 元 素 ， 单 击 总 确定 | 按钮， 完成 多 重 提取 3 的 创建 
step11. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 本 | 一 型 Sa 
换 到 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step12. 创建 图 15.8.7 所 示 的 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 革 全 
命令 ， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 选取 “平面 2” 为 草图 平 
面 ， 绘 制图 15.8.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类型 : 的 下 拉 列 表 中 选择 对 于 
在 绘图 区 选取 图 15.8.9 所 示 的 面 ， 并 选中 巨 尾 复 选 框 ， 在 第 = 限制 区 域 的 类 型 : 的 下 拉 列 表 
中 选择 国光 项 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 162， 在 得 ma 区域 中 大 村 :的 文本 框 中 输入 
值 0， 在 尺度 2: 的 文本 框 中 输入 值 1.5， 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


-。 .选取 这 2 个 面 


me 基于 草图 的 特征 上 

















i — SS 
15.8.6 多重 提取 3 15.8.7 台 1 


选取 此 面 





i 





一 一 一 一 一 一 


图 15.8.8 ”截面 草图 图 15.8.9 定义 终止 面 
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说 明 

@ ”图 15.8.8 所 示 的 截面 草图 是 使 用 七 到 各 寺 和 其 带 命 令 绘 制 而 成 的 ， 并 且 使 用 与 其 相 切 
的 样 条 线 将 其 延伸 至 与 模型 的 外 表面 相交 。 

e@ ”由 于 图 15.8.8 所 示 的 截面 草图 是 开 轮廓 ,因此 在 退出 草图 工作 台 后 系统 会 弹出 ' 特 
征 定义 错误 ”对 话 框 ， 单 击 确定“ 必 安 乌 将 其 关闭 即 可 ; 以 后 未 加 说 明 ， 均 按 此 








分 割 3。 选择 下 拉 菜 单 本 交 
光合 今 ， 的 “定义 分 割 ” 对话 框 ; 激活 2 过 :文本 框 ， 在 
特征 树 中 选取 “多 重 提取 1” 为 分 割 元 素 ; 单 击 意 确定 匀 钮 ， 完 成 分 割 3 的 创建 。 











b) 分 割 后 
15.8.10 ”分割 3 


Step14. 创建 图 15.8.11b 所 示 的 零件 特征 一 一 分 割 4。 选择 下 拉 菜 单 配 宇 
i 全 人 ， 示 统 弹 出 “定义 分 割 ” 对 话 框 :激活 文本 框 ， 在 
特征 树 中 选取 “多 重 提取 2” 为 分 割 元 素 ; 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 分 割 4 的 创建 。 











b) 分 割 后 


图 15.8.11 分割 4 

Step15. 创建 图 15.8.12 所 示 的 特征 一 一 凸 台 2。 选 择 下 拉 菜 单 卫生 1 
命令 ， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ”对 话 框 ; 选取 图 15.8.13 所 示 的 模型 表面 为 草 
图 平面 ， 绘 制图 15.8.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 并 型 ; 的 下 拉 列 表 中 选择 国 加 这 
项 , 并 在 长度 :文本 框 中 输入 值 20, 单 击破 苇 方 身 校 钮 , 反 转 拉 伸 方向 ; 单 击 总 确定 上 控 馈 ， 
完成 凸 台 2 的 创建 。 

说 明 : 图 15.8.14 所 绘制 的 圆 的 圆心 分 别 与 四 级 控件 中 的 “草图 1” 所 绘制 的 点 相合 。 

Step16. 创建 图 15.8.15 所 示 世 村 分 割 5。 选择 下 拉 菜 单 玫 全 
de ke 介 信 ， 系统 到 “定义 分 割 ” 对 话 框 ; 激活 2 二: 文本 框 ， 在 
特征 树 中 选取 “多 重 提取 3” 为 分 割 元 素 ， 单 击 总 确定 j 校 钮 ， 完 成 分 割 5 的 创建 。 
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图 1$.8.12 ” 凸 台 2 图 1$.8.13 ”定义 草图 平面 








Step17. 创建 图 15.8.16 所 示 的 特征 一 凹 模 1. 选择 下 拉 菜 单 配 生 

EE > 进取 图 15.8.13 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 

15.8.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 的 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选 项 ， 并 在 其 下 的 
文本 框 中 输入 值 5， 单 击 总 确定 | 核 钮 ， 完 成 四 横 1 的 创建 。 











15.8.16 ”四 槽 1 





step18. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 单 国 一 开 到 
到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 


命令 , 切换 





偏 移 


取 “yz 平面 ”为 参考 平面 ; 在 名: 文本 框 中 输入 值 86， 单 击 一 茎 荡 六 加 | 校 钮 ， 反 转 拉 伸 
方向 ， 单 击 总 确定 | 拉 包 ， 完 成 平面 4 的 创建 。 

step20. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 本 | 一 2 
换 到 “零件 设计 ”工作 台 。 









命令 ， 系 统 弹出 “定义 加 强 肪 ”对 话 框 ， 选取 “平面 4” 为 
草图 平面 ,绘制 图 15.8.20 所 示 的 截面 草图 ; 在 “定义 加 强 肋 ” 对 话 框 中 选中 轧 4 画 单 选项 ， 
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在 性 1: 文本 框 中 输入 值 1.5， 并 选中 性 这 只 复 选 框 ; 单 击 .总 确定 | 抱 钮 ,完成 加 强 肋 1 的 创建 。 
说 明 : 图 15.8.20 所 示 的 截面 草图 所 绘制 的 两 条 直线 的 靖 点 分 别 与 四 级 控件 中 的 草图 1 
所 绘制 的 点 相合 。 








mL 命令; 选取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ;绘制 图 15.8.21 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 工 作 
台 ” 工 具 栏 中 的 伍 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 
step23. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 单 国 | 一” [三 


到 创 成 式 外 形 设计 工作 从 。 





命令 ,切换 





图 15.8.20 ”截面 草图 图 15.8.21 是 图 5 





Step24. 创建 图 15.8.22 所 示 的 曲面 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 上 人 一 一 > 站- 世 且 
和 命令， 选取 “草图 7” 为 拉 伸 轮 廊 ， 在 “ 拉 伸 曲 面 定义 ”对 话 框 的 陋 币 1 区 
域 的 半 : 下 拉 列 表 中 选择 国 ] 逃 项， 在 呈 ! 区 域 的 RI: 文本 框 中 输入 值 50， 在 呈 ?区域 的 
型 :下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 量 ?区域 的 RI: 文本 框 中 输入 值 50， 单 击 怠 确定 | 护 馈 ， 
完成 拉 伸 1 的 创建 。 

Step25. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 单 国 一 于 玉 
换 到 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step26. 创建 图 15.8.23 所 示 的 特征 一 冲模 2。 选 择 下 拉 菜 单 基 全 
EE 加 ， 挝 取 图 15.8.24 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.8.25 所 
示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 关 型 :的 下 拉 列 表 中 选择 国法 项 , 选取“ 拉 伸 1” 为 
叫 横 终止 面 ， 单 击 总 确定 上 控 钮 ， 完 成 叫 权 2 的 创建 。 
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说 明 : 图 15.8.25 所 示 的 截面 草图 是 使 用 EEE 和 3 多 2 


面 不 封闭 部 分 ， 可 以 用 相 切 的 样 条 线 和 样 条 曲线 连接 。 


命令 绘制 而 成 的 ， 对 于 截 





图 15.8.22 ” 拉 伸 1 





选取 此 面 





图 15.8.24 定义 草图 平面 图 15.8.25 ”截面 草图 


Step27. 创建 图 15.8.26 所 示 的 特征 一 一 叫 模 3, 选择 下 拉 菜 单 E 革 于 草图 的 特征 ， 
一 > EE 人， 远 取 图 15.8.27 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.8.28 所 示 的 截面 草图 ; 
在 第 -限制 区 域 的 妆 型 :的 下 拉 列 表 中 选择 国 j 挝 项 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 10， 单 击 
总 确定 |j 钮 ， 完 成 叫 档 3 的 创建 。 














图 15.8.26 ”四 权 3 图 15.8.27 定义 草图 平面 





Step28. 创建 图 15.8.29 所 示 的 特征 一 一 凸 台 3. 选 择 下 拉 菜 单 本 家 基于 草图 的 特征 ? 





命令 ， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ”对 话 框 ， 选取 图 15.8.30 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 15.8.31 所 示 的 截面 草图 ;在 第 -限制 区 域 的 半 型 ; 的 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选 项 , 并 在 # 放 : 
文本 框 中 输入 值 1.5， 并 单 击 王 畦 放射 久 乌 ， 单 击 总 确定 j 术 钮 ， 完 成 凸 台 3 的 创建 。 





图 15.8.28 ”截面 草图 图 1$.8.29 凸 台 3 
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图 15.8.31 截面 草图 









六 于 昔 图 的 特征 
命令 ， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ， 选取 图 15.8.33 所 示 的 面 为 草图 平面 ; 
绘制 图 15.8.34 所 示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 的 下 拉 列 表 中 选择 国生 项 , 并 在 KE 
文本 框 中 输入 值 5.5， 单 击 总 确定 | 梯 钮 ， 完 成 唔 台 4 的 创建 。 

说 明 : 图 15.8.34 所 绘制 的 圆 的 圆心 与 四 级 控件 中 的 草图 2 所 绘制 的 点 相合 
选取 此 面 








Step30. 创建 图 15.8.35 所 示 的 特征 一 一 凹 模 4。 选 择 下 拉 菜 单 且 宣 
一 PE < 令 ， ;选取 图 15.8.33 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 给 制图 15.8.36 所 未 的 而 图 





图 15.8.34 截面 草图 


step31. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 [2 
到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 

Step32. 创建 图 15.8.37 所 示 的 特征 一 一 平面 $。 选 择 下 拉 沫 : 
全 今 ， 在 平面 关 型 ;下拉 列表 中 选择 恩 交 和 选项 激活 过 :文本 框 , 在 特征 树 中 选取 “ 平 
面 3” 为 参考 平面 ， 在 同人 :文本 框 中 输入 值 30， 单 击 意 _ 确 定 匀 乌 ， 完 成 平面 5 的 创建 。 
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平面 3 





图 15.8.36 截面 草图 图 15.8.37 平面 5 


Step33. 创建 图 15.8.38 所 示 的 相交 曲线 特征 一 一 相交 1 .选择 下 拉 菜 单 呈 和 
和 仿 ， 选 取 实体 模型 的 外 表面 为 第 一 元 素 ， 选 取 “ 平 面 5” 为 第 二 元 素 ; 
单 击 总 确定 | 摔 钮 ， 完 成 相交 1 的 创建 。 

注意 : 若 选取 外 表面 时 不 易 选 取 ， 可 激活 “用 户 选 择 过 滤器 ”工具 栏 中 的 “曲面 过 滤 
器 ”按钮 所 进行 选择 。 

step34. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 亲 单 国 避 一 > 二 
换 到 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step35. 创建 图 15.8.39 所 示 的 特征 一 一 凸 台 $。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 | 
命令 ， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ”对 话 框 ， 选 取 “ 平 面 5” 为 草图 平面 ， 绘 制 
图 15.8.40 所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 关 型 :的 下 拉 列 表 中 选择 国 上 #4 项 ,在线 
文本 框 中 输入 值 3， 并 单 击 . 碟 苇 方向 掖 饵 ， 单 击 总 确定 | 近 钮 ， 完 成 凸 台 5 的 创建 。 

说 明 : 图 15.8.40 所 示 的 截面 草图 是 使 用 5 遂 命 令 ,将 图 15.8.38 所 示 的 相交 曲线 向 内 


偏 移 0.2 绘制 而 成 的 ， 不 封闭 的 部 分 可 用 相 切 的 样 条 曲线 进行 连接 。 
相交 曲线 






























图 15.8.38 相交 1 图 15.8.39 吓人 台 5 


放大 图 。 


>” - - - - - - -交合 全 全 和 





图 15.8.40 ”截面 草图 





Step36. 创建 图 15.8.41 所 示 的 零件 特征 一 一 加 强 肋 2。 选 择 下 拉 菜单 攻 玫 
基于 章 图 的 特征 * 





全 邻 ， 系统 弹出 “定义 加 强 肋 ” 对 话 框 ; 选取 “zx 平面 ” 
为 草图 平面 ,绘制 图 15.8.42 所 示 的 截面 草图 ; 在 “定义 加 强 肋 ”对话 框 中 选中 时 2 田 单 先 
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项 ， 在 原 度 1: 文本 框 中 输入 值 2， 并 选中 巨 中 性 过 蜡 复 选 杠 ， 单 击 总 确定 ‖ 护 钮 ， 完 成 加 强 肋 2 


的 创建 。 


帮 大 图 . 





图 15.8.41 ”加强 肪 2 图 15.8.42 ”截面 草图 


Step37. 创建 图 15.8.43 所 示 的 零件 特征 一 一 加 强 肋 3。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
基于 草图 的 特征 ， 生生 合 邻 ， 系 统 弹 出 “定义 加 强 肋 ” 对 话 框 ， 选取 “yz 平面 ” 
为 草图 平面 ,绘制 图 15.8.44 所 示 的 截面 草图 ; 在 “定义 加 强 肋 ”对 话 框 中 选中 昌 小 间 面 单 先 
项 ， 在 百度 1: 文 本 框 中 输入 值 2， 并 选中 已 中 性 办 复 选 框 ， 单 击 总 确定 j 控 乌 ， 完 成 加 强 肋 3 
的 创建 。 











15.8.43 ”加 强 肋 3 到 15.8.44 截面 草图 
Step38. 创建 图 15.8.45 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 1。 选 取 “ 加 强 肋 3” 为 要 镜像 的 对 象 ; 





选择 下 拉 菜 单 质 . 镑 恨 .. 命令 ; 选取 “zx 平面 ” 为 镜像 元 素 ; 单 
击 章 _ 形 定 | 拉 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 
step39. 创建 图 15.8.46 所 示 的 特征 一 凸 台 6. 选 择 下 拉 亲 单 国 下 一 ”ED 到 








命令 ， 系 统 弹 出 “定义 凸 台 ”对 话 框 ， 选 取 图 15.8.47 所 示 的 面 为 草图 平 
面 ， 绘 制图 15.8.48 所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 的 下 拉 列 表 中 选择 ED 
项 ， 选 取 图 15.8.49 所 示 的 面 为 终止 面 ， 单 击 总 确定 j 钮 ， 完 成 上 四 台 6 的 创建 。 

说 明 : 图 15.8.48 所 示 的 截面 草图 所 绘制 的 圆 的 圆心 分 别 与 四 级 控件 中 的 草图 2 所 绘制 
的 点 相合 。 





图 15.8.45 镜像 1 图 1$.8.46 则 台 6 
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图 15.8.47 定义 草图 平面 图 15.8.48 ”截面 草图 








全 人， 


“定义 拔 模 ”对 话 杠 中 采用 系统 默认 的 拔 模 类 型 ， 选取 图 
15.8.50a 所 示 的 2 个 圆柱 侧面 为 要 拔 模 的 面 ; 在 答 :文本 框 中 输入 值 1， 激 活 ” 过 区 域 的 


过 绎 : 文本 框 ， 选 取 图 15.8.50a 所 示 的 面 1 为 中 性 元 素 ， 在 县 :下 拉 列 表 框 中 选择 贺 选 项; 
单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 拔 模 1 的 创建 。 
选取 这 2 个 周 柱 面 Le 


放大 图 





b) 拔 模 后 
15.8.50” 拔 模 1 


Step41. 创建 图 15.8.51 所 示 的 特征 一 一 叫 模 5。 选择 下 拉 菜 单 放 到 一 > 3 
sm 和 口 <. 选取 图 15.8.52 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.8.53 所 示 的 规 面 理 图 ; 
在 第 “中 制 区 域 的 过 时 :的 下 拉 列 表 中 选择 
单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 叫 权 5 的 创建 。 








时 项 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 -2 





py | 四 ee es 


15.8.51 ”四 槽 5 











step42. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 单 国 一 这 命令 , 切换 
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到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 

Step43. 创建 图 15.8.54 所 示 的 特征 一 一 平面 6。 选 择 下 拉 菜 单 卫生 
全 今 ， 在 于 面 关 型 :下拉 列 表 中 选择 国 总 天 选项 ， 激 活 双 考 :文本 框 ， 选 取 “yz 平面 ” 
为 参考 平面 ， 在 全 :文本 框 中 输入 值 44， 并 单 击 要 吾 太 向 j 扩 钮 ， 单 击 站 -| 按钮 ， 完 成 笠 
面 6 的 创建 。 













图 15.8.53 ”截面 草图 
step44. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 一 忆 忆 直到 

换 到 “零件 设计 ”工作 台 。 
Step45. 创建 图 15.8.55 所 示 的 零件 特征 一 一 加 强 肋 5。 选 择 下 拉 菜 单 EB 
ds 个 今 ， 系 统 弹出 “定义 加 强 肋 ”对 话 框 ;选取 “平面 6” 为 








草图 平面 , 绘制 图 15.8.56 所 示 的 截面 草图 ; 在 “定义 加 强 肋 ” 对 话 框 中 选中 和 小 出 面 单 选项 ， 





创建 。 





图 15.8.55 ”加 强 肋 5 到 15.8.56 截面 章 加 


Step46. 创建 图 15.8.57 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 2。 选 取 “ 加 强 肋 $” 为 要 镜像 的 对 象 ; 
选择 下 拉 菜 单 号 。 全 今 ， 选取 “zx 平面 ”为 镜像 元 素 ; 单 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
15.8.57 ”镜像 2 
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Step47. 创建 图 15.8.58 所 示 的 特征 一 一 冲模 6。 选择 下 拉 荣 单 且 的 一 EE 到 
一 > 蔬 [ 天 命令 ;选取 < 平面 6" 为 草图 平面 ,绘制 图 15.8.59 所 示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 


区 域 的 闫 型 : 的 下 拉 列 表 中 选择 ESD 靖 光 7 页 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 0; 单 击 总 形 定 | 
按钮 ， 完 成 凹 槽 6 的 创建 。 











图 15.8.58 ”四 槽 6 图 15.8.59 ”截面 草图 


Step48. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 : 一 > 辐 汪 对， 即 可 保存 零件 模型 ， 
完成 零件 保存 后 将 其 关闭 。 


15.9 固定 上 二 


下 面 讲解 固定 上 新 (moor_cover) 的 创建 过 程 。 回 定 上 新 零件 模型 是 从 灾 新 三 级 控件 中 
分 割 出 来 的 。 和 零件 模型 及 特征 树 如 图 15.9.1 所 示 。 


MoOOr_CovVver 










人 xy 平面 -P|] .3 
心 yz 平面 8] n.d 
之 zx 平面 之 平面.4 

5- 若 委 件 儿 何 体 -9 多重 提取 1 

总 语 加 .1 FB] ne.5 

名 分 割 . 1 r[ 区 草图 . 10 
BI née.1 -二 拉 伸 . 1 
却 便 同 角 . 1 名 ?分 割 .2 
感 ) 创 圆 角 . 2 -P| .6 

久生 体 .1 局 ) 倒 圆 角 . 3 
起 偏 移 . 1 -加 ] 中 楼 . 2 
回 员 楼.1 hf 镜像. 1 

Hn.2 睫 - 辐 ) 伍 圆 角 .4 
名 外 部 参考 





15.9.1 零件 模型 及 特征 树 
Step1. 新 建 moor cover 模型 文件 。 


(1) 在 确认 对 a 被 激活 状态 下 ， 选 择 下 拉 菜 单 插入 
3 EE 二 直人 人、 


命令 ， 系 统 弹出 “新 零件 ， 原 点 ”对 话 框 ， 单 击 国 是 加 | 拉 钮 。 
(2) 厂 击 特征 树 中 的 叹 NEEEEEEEEE， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 









命令， 系统 
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弹出 “属性 ”对 话 框 ， 选 择 “外 选项 卡 ， 在 并 于 区 域 的 藉 8S 丰 文本 框 中 将 Part1.8 改 为 
moor cover， 在 “号 区 域 的 i 轴 = 文 本 杠 中 将 Partl 改 为 moor_cover， 单 击 总 确定 | 扩 馈 ， 

(3) 先 双击 特征 树 中 的 人 到 ， 生 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

请 全 仿 ， 系统 切换 到 moor_cover 模型 文件 。 

Step2. 创建 外 部 参考 。 

(1) 选择 下 拉 菜单 加 可 一 > 国人 ， 录 统 切 换 到 third02 模型 文件 。 

(2) 按 住 Shift 键 ， 在 特征 树 中 选取 已 发 布 的 特征 “平面 1” 和“ 晶 图 5” 并 右 击 ， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 是 下 

(3) 选择 下 拉 菜 单 国 呈 一 EEG 重合 仿 ， 未 统 切 换 到 moor cover 模型 文件 。 

(4) 右 击 特 征 权 中 的 各 重量 时 于 时 ， 在 淮山 的 快 村 来 单 中 克拉 EE 到, 未 
统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 国有 SEE 汪 泛 J 页 ， 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 外 部 参 
考 的 创建 。 

Step3. 创建 几何 体 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 国 一 一 > issbats 妈 全 仿 ， 未 统 切 换 到 third02 模型 文件 。 

(2) 在 特征 树 中 选取 已 发 布 特征 “零件 几何 体 ” 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 
A. 

(3) 选择 下 拉 菜 单 国 一 一 BESitada 妈 全 今 ,未 统 切 换 到 moor cover 模型 文件 。 

(4) 厂 击 特征 树 中 的 三 3f 上 的 快 邱 菜 单 中 选择 攻关 全 全， 系 
统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 国 且 SU 二 汪 先 页 ， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 几何 体 
的 创建 。 
Step4、 创 建 特 征 。 在 特征 树 中 选择 嗨 JE 和 国 ; 在 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
> 人， 此 时 完成 特征 的 创建 。 

Step5. 创建 图 15.9.2b 所 示 的 零件 特征 一 一 分 割 1 (曲面 已 隐藏 )。 选择 下 拉 菜 E 























可 













b) 分 割 后 


15.9.2 分割 1 
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Step6. 创建 图 15.9.3 所 示 的 特征 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 EE 


命令 ， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ; 选取 图 15.9.4 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 15.9.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 闫 型 : 的 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 并 在 其 
下 的 文本 框 中 输入 值 3， 单 击 硬 确定 迪 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 





图 1$.9.3 出 台 1 图 15.9.4 定义 草图 平面 图 15.9.5 截面 草图 ( 章 绘 环境 ) 

Step7. 创建 图 15.9.6b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单衣 
一 人 合 今 ， 选取 图 15.9.6a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 人 立 : 文 本 框 中 输入 值 
1; 单 击 . 总 确定 ] 拉 钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 

















选取 这 2 条 边线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.9.6 ” 倒 圆 角 1 


Step8. 创建 图 15.9.7b 所 示 的 特 4 到 癌 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 革 全 
一 全 今 ， 选取 图 15.9.7a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 多 :文本 框 中 输入 值 
1; 单 击 .总 确定 ] 掖 钮 ， 完 成 倒 圆 角 2 的 创建 。 


-站 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
1$.9.7” 倒 圆 角 2 


Step9. 创建 图 15.9.8b 所 示 的 零件 特征 一 一 抽 过 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 斌 

2 合 令 ， 选 取 图 15.9.8a 所 示 的 面 为 要 移 除 的 面 ， 在 扶 兴 内侧 5 度 :文本 框 中 输入 值 

2， 在 默 兴 外 全 度 :文本 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定 上 校 饲 ， 完 成 抽 壳 1 的 创建 。 
step10. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 单一 > [2 一 > | 

到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 











选择 这 2 条 边线 .os 














命令， 切换 
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人 


人 一， 


a) 抽 腕 前 


A 





15.9.8 ” 抽 却 1 

0 创建 图 15.9.9 所 示 的 特征 一 一 偏 移 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 全 
合作， 在 特征 树 中 选取 “曲面 1” 要 偏 移 的 曲面 ; 在 “ 偏 移 曲面 定义 ” 对 话 框 的 二: 
文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 2， 采 用 系统 默认 的 偏 移 方向 ， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 偏 移 1 的 
创建 。 

step12. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 一 一 了 隔 
换 到 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step13. 创建 图 15.9.10 所 示 的 特征 一 一 四 槽 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 基于 草图 的 特 证 * [站 四 模 ... 命令 。 

(2) 创建 截面 草图 。 选 取 “xy 平面 ” J Su 15.9.11 所 示 的 截面 草图 。 

说 明 : 图 15.9.11 所 示 曾 图 中 的 圆 缴 是 使 用 匡 捧 命 令 投 影 抽 过 后 实体 内 壁 边线 。 


3 二 | 


图 15.9.9 偏 移 1 图 15.9.10 ”四 权 1 图 15.9.11 截面 草图 


















(3) 定义 止 槽 类 型 和 尺寸 。 在 第 -限制 区 域 的 并 型 ; 的 下 拉 列 表 中 选择 攻克， 过 
取 “ 偏 移 1” 作 为 限制 面 。 

(4) 单 击 总 确定 | 术 钮 ， 完 成 叫 权 1 的 创建 。 

Step14. 创建 图 15.9.12 所 示 的 特征 一 凸 台 2. 选 择 下 拉 菜 单 配 故 基于 草图 的 桂 征 
命令 ， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ; 选取 图 15.9.13 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 15.9.14 所 示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 并 型 ; 的 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ,并 在 其 
下 的 文本 框 中 输入 值 1， 并 单 击 荆 苇 让 名 | 近 钮 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 凸 台 2 的 创建 。 

Step15. 创建 图 15.9.15 所 示 的 特征 一 一 凸 台 3。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 攻 
出 “定义 凸 台 ”对 话 框 。 











命令 》 系统 弹 
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图 15.9.12 ” 凸 台 2 图 15.9.13 ”定义 草图 平面 


(2) 创建 截面 草图 。 选 取 图 15.9.16 所 示 的 面 为 草图 平面 , 绘制 图 15.9.17 所 示 的 截面 草图 。 





图 15.9.14 截面 草图 图 15.9.15 ”同人 台 3 


(3) 定义 凸 台 类 型 和 尺寸 。 在 第 -限制 区 域 的 闫 型: 的 下 拉 列 表 中 选择 国 j 光 项 ,在 其 下 
的 文本 框 中 输入 值 2， 并 选中 电 厚 复 选 框 ， 在 第 = 限制 区 域 的 类 型 : 的 下 拉 列 表 中 选择 
天; 和 7 贡 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 0， 在 区 区 域 中 怕 度 ! 的 文本 框 中 输入 值 1， 
在 入 度 2: 的 文本 框 中 输入 值 0。 

(4) 单 击 硬 确定 | 拉 钮 ， 完 成 凸 台 3 的 创建 。 














图 15.9.17 截面 草图 








命令 ， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ; 选取 图 15.9.16 所 示 的 面 为 草图 平面， 
绘制 图 15.9.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 妆 型 :的 下 拉 列 表 中 选择 国 ] 光 项， 并 在 其 
下 的 文本 框 中 输入 值 4.5; 单 击 总 王 至 j 按 钮 ， 完 成 凸 台 4 的 创建 。 

说 明 : 图 15.9.19 所 示 的 截面 草图 中 圆 的 圆心 与 草图 1 中 的 点 相合 . 


入 大 图 i- 
有 aaaaal 8 2 [站 二 全 








图 1$.9.18 思 台 4 图 15.9.19 ”截面 草图 
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Step17. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 : 下 命令 , 切换 


到 创 成 式 外 形 设计 工作 从 。 





- 妆 3 关 | 介 翁 ， 在 下 而 类 型 :下 拉 列 表 中 选择 国 缠 吕 | 渤 项， 激活 过 寺 : 文 本 框 ， 在 绘图 区 选取 图 
15.9.21 所 示 的 面 为 参考 平面 ， 在 过 巷 : 文 本 框 中 输入 值 4.5; 单 击 总 确定 j 拉 钮 ， 完 成 平面 
3 的 创建 。 








图 15.9.20 平面 4 图 15.9.21 定义 参考 平面 
Step19. 创建 特征 一 一 多 重 提取 1。 选 择 下 拉 菜 单 及 有 一 EL 一 > 
命令 ; 选取 图 15.9.22 所 示 的 面 为 要 提取 的 元 素 ; 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 多 重 提取 1 的 
创建 。 
step20. 切换 工作 台 . 选择 下 扩 菜 单 本 一 一 宫 
换 到 “零件 设计 ”工作 台 。 















一 中 如 5 辐 量 舍 今 ， 示 统 弹 出 “定义 凸 台 ”对 话 框 ， 选取“ 平面 4” 为 草图 平面 ， 绘 制 
图 15.9.24 所 示 的 截面 草图 ; 选中 厚 复 选 框 ; 在 第 = 限制 区 域 的 类 型 : 的 下 拉 列 表 中 选择 国耻 
选项 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 0， 在 第 -限制 区 域 的 关 虹 :的 下 拉 列 表 中 选择 国 E 于 x 
项 , 选取 “多 重 提取 1 为 凸 台 终止 面 ,并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 0; 在 薄 区 域 中 导 度 2: 
的 文本 框 中 输入 值 0， 在 所! 的 文本 框 中 输入 值 1， 单 击 总 确定 j 校 饥 ， 完 成 山 台 5 的 
创建 。 

选取 这 6 个 面 





Bi 





图 15.9.22 多重 提取 1 图 15.9.23 四 台 5 





一 > 时 


命令 ; 选取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ; 绘制 图 15.9.25 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 工 作 
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图 15.9.24 截面 草图 








Step23. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 一 > E22 
到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 

Step24. 创建 图 15.9.26 所 示 的 特征 一 一 拉 促 1。 选 择 下 拉 菜 单 及 人 一 EE 一 > 

出 命令 ， 选取 “草图 10” 为 拉 伸 轮 廓 ; 在 “ 拉 伸 曲 面 定 义 ” 对 话 框 的 而 出 1 区 域 的 着: 
下 拉 列 表 中 选择 国王 这 项 ， 在 辆 | :区 域 的 Rd :文本 框 中 输入 值 50， 在 罗 半 ?区 域 的 妆 : 下 拉 
列表 中 选择 国 国 这 项 ， 在 出 :区域 的 RT: 文本 框 中 输入 值 50， 单 击 总 确定] 欣 钮 ， 完 成 拉 件 
1 的 创建 。 

step25. 切换 工作 台 . 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 忆 攻 到 
换 到 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step26. 创建 图 15.9.27b 所 示 的 零件 特征 一 一 分 割 2 〈 曲 面 已 隐藏 )。 选择 下 拉 荣 单 

EL 个 今 ， 系 统 弹出 “定义 分 割 ” 对 话 框 ; 激活 分 天 元 素 : 

文本 框 ， 选 取 “ 拉 伸 1” 为 分 割 元 素 ， 采 用 系统 默认 的 分 制 方向 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 
分 割 2 的 创建 。 


命令 , 切换 

















b) 分 割 后 


15.9.26 拉 伸 1 15.9.27 ”分割 2 
Step27. 创建 图 15.9.28 所 示 的 特征 一 一 凸 台 6。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 。 
(2) 创建 截面 草图 。 选 取 图 15.9.29 所 示 的 面 为 草图 平面 , 绘制 图 15.9.30 所 示 的 截面 草图 。 
(3) 定义 凸 台 类 型 和 尺寸 。 在 第 -限制 区 域 的 关 型 : 的 下 拉 列 表 中 选择 国正 先 项 ， 并 在 其 
下 的 文本 框 中 输入 值 8。 





系统 弹 
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选取 此 面 





图 15.9.29 定义 草图 平面 


图 15.9.30 ”截面 草图 
Step28. 创建 图 15.9.31b 所 示 的 特征 一 一 倒 贺 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 配 宪 
办 今 ， 选 取 图 15.9.31a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 :文本 框 中 输入 
值 1; 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 倒 圆 角 3 的 创建 。 


选择 这 2 条 边线 

















a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.9.31 倒 圆 角 3 


Step29. 创建 图 15.9.32 所 示 的 特征 一 一 目 槽 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 EE 一 人 人. 

(2) 创建 截面 草图 。 选取 图 15.9.33 所 示 的 面 为 草图 平面 ; 绘制 图 15.9.34 所 示 的 截面 草图 。 

说 明 : 图 15.9.34 所 元 的 截面 草图 中 的 圆心 与 草图 2 中 的 点 相合 。 

(3) 定义 凹 槽 类 型 和 尺寸 。 在 系 “ 宙 区 域 的 这 全 :的 下 拉 列 表 中 选择 
在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 0。 

(4) 单 击 癌 确定 按钮， 完成 叫 档 2 的 创建 。 
选取 此 而 











图 1$.9.32 ”四 模 2 图 15.9.33 ”定义 草图 平面 图 15.9.34 截面 草图 
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Step30. 创建 图 15.9.35 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 1。 选 取 “ 四 横 2” 为 要 镜像 的 对 象 ; 
选择 下 拉 菜 单 配 生 本 命令 ; 选取 “zx 平面 ”为 镜像 元 素 ; 单 
击 . 章 _ 形 定 | 近 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 


路 -地 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 15.9.35 镜像 1 


Step31. 创建 图 15.9.36b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 配 重 
命令， 选取 图 15.9.36a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 半 冬 :文本 框 中 输入 
值 1， 单 击 一 确定 j 近 钮 ， 完 成 倒 圆 角 4 的 创建 。 


选择 此 边线 














放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.9.36 倒 圆 角 4 


Step32. 保存 零件 模型 。 选择 下 拉 菜 单 国 一 > 辕 本 和 和, 即 可 保存 零件 模型 完 
成 模型 的 保存 后 将 其 关闭 。 


15.10 移动 上 震 


下 面 讲解 移动 上 新 (move cover) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 特征 树 如 图 15.10.1 所 示 。 













moVE_covVvEL -3] i 台 . 4 人 册 台 .8 
瀛 xy 平面 人 镜像 . 1 贱 镜像 . 2 
全 yz 平面 吓 凸 台 .6 呈 凸 台 . 10 
全 zz 平面 鲍 凸 台 .7 全 出台 .11 
零件 几何 体 回 凸 槽 . 1 凸 台 . 12 
总 请 加 .1 回 凹 模 . 2 全 镜像 . 3 
杀 分 割 . 1 回 止 槽 . 3 二 便 圆 角 . 3 
睁 合体 .1 上 轴 .1 司 ) 倒 圆 角 . 4 
吓 凸 台 . 1 他 圆 形 阵列 . 1 钨 ) 倒 圆 角 . 5 
分 山 台 .? 志 倒 圆 角 . 1 号 ) 倒 圆 角 . 6 
仙山 台 .3 志 ) 倒 圆 角 . 2 -后 创 圆 角 . 了 
写 : 外 部 参考 


图 15.10.1 零件 模型 及 特征 树 
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Step1. 新 建 move_cover 模型 文件 。 

(1) 在 确认 品 - IEEOZ3ITTE 被 激活 的 状态 下 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 
人， 未 统 弹 出 “新 零件 ， 原 点 ”对 话 框 ， 单 市 时 十 垃 包 ， 

(2) 右 击 特征 树 中 的 叙 N 国 到 到 于 训 到 凤 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 系 统 
弹出 “属性 ”对 话 框 ， 选 择 z 虽 选项 卡 ， 在 部 ## 区 域 的 突出 和 称 文本 框 中 将 Part1.9 改 为 
move cover， 在 “加 区 域 的 对“ 文本 框 中 将 Partl 改 为 move_cover， 单 击 局 确定 ] 校 包 。 

(3) 先 双击 特征 树 中 的 品 生 到 号 守 到 于 到， 向 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
一 二 清 合 人 ， 系统 切换 到 move_cover 模型 文件 。 

Step2. 创建 外 部 参考 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 轩 加 一 > E553 由 全 仿 ， 示 统 切 换 到 third02 模型 文件 。 

(2) 按 住 Shift 键 ， 在 特征 树 中 选取 已 发 布 的 特征 “平面 1” 和 “草图 5” 并 右 击 ， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 虑 下 品 命 令 . 

(3 ) 选择 下 拉 菜 单 圈 加 一 > 上 2 生生 2 提 合 仿 ， 系 统 切换 到 move cover 模型 文件 。 

(4) 右 击 特征 树 中 的 避 - 国 本 时 国 轩 在 六 小 惫 快捷 菜单 中 迁 反 EE 到 人, 未 
统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 杠 ， 选 择 加 对 先 项 ， 单 击 总 确定 jj 必 钮 ， 完 成 外 部 参考 
的 创建 。 

Step3. 创建 几何 体 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 且 有 一 > 上 ai 用 全 今 ， 系 统 切 换 到 third02 模型 文件 。 

(2) 在 特征 树 中 选择 已 发 布 特征 “零件 几何 体 ” 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 主攻 

(3 ) 选择 下 拉 菜 单 且 朋 一 上 E 和 22 全 得 光 汪 二 全 信 ， 系 统 切换 到 move cover 模型 文件 。 

(4) 右 击 特征 树 中 的 大 -IE 全 汪 ， i 册 的 快捷 东单 中 选择 区 二 忆 浊 
统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 国 让 先 贡 ， 单 击 感 -确定 | 按钮 ， 完 成 几何 体 的 
创建 。 
step4. 创建 特征 。 在 特征 树 中 选择 过 济 国 本 于 并 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

一 和 过 二 命令， 此 时 完成 创建 特征 的 创建 。 
Step5. 创建 图 15.10.2b 所 示 的 零件 特征 一 一 分 割 1 (曲面 已 隐藏 )。 选择 下 拉 菜 单 
国人 合 今 ， 系 统 弹出 “定义 分 割 ” 对 话 框 ; 激活 邹 刘 元素 
文本 框 ， 选 取 “ 曲 面 2”( 即 从 third02 中 引用 的 “修剪 1”) 为 分 割 元 素 ， 在 绘图 区 单 击 系 
统 生 成 的 方向 箭头 使 其 指向 要 保留 的 那 一 侧面 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 

































或 
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b) 分 割 后 


1$.10.2 分割 1 





Step6. 创建 图 15.10.3b 所 示 的 零件 特征 一 一 抽 壳 1。 选 择 下 拉 菜 单 腕 2 
竹 证 人 合 今 ; 选取 图 15.10.3a 所 示 的 面 (6 个 面 ) 为 要 移 除 的 面 ; 在 
时 让 内 名 序 度 : 文本 框 中 输入 值 2， 在 器 小 外 他 阳 度 : 文 本 框 中 输入 值 0， 单 击 剖 确定 上校 钮 ， 完 成 抽 
有 党 1 的 创建 。 





要 移 除 的 面 





二 b) 抽 壳 后 
1$.10.3” 抽 壳 1 





Step7. 创建 图 15.10.4 所 示 的 特征 一 一 凸 台 1。 选择 下 拉 菜 单 配 宇 a 
命令 , 系统 弹出 “定义 凸 台 ”对 话 框 ; 选取 图 15.10.5 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 15.10.6 所 示 的 截面 草图 ; 选中 已 旧 复 选 框 ， 在 第 = 限制 区 域 的 闫 型 :下拉 列表 中 选择 

和 ee 先 项 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 0， 在 莹 6 区 域 中 恢 度 :+ 的 文本 框 中 输入 值 1， 
在 度 2: 的 文本 框 中 输入 值 0， 在 第 -限制 区 域 的 关 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ,并 在 共 : 
文本 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定 j 校 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


















天 命令， 系统 弹出 “定义 是 台 ” 对 话 框 ， 选取 图 15.10.8 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 15.10.9 所 示 的 截面 草图 (图 15.10.10 建 模 环 境 中 ); 在 第 让 和 区 域 的 于 于: 下拉 列表 
i 机， 并 在 久光 : 文本 框 中 输入 值 0; 单 击 总 确定 j 校 钮 ,完成 凸 台 2 的 创建 。 
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15.10.8 ”定义 草图 平面 15.10.9 ”截面 草图 ( 草 绘 环境 ) 
Step9. 创建 图 15.10.11 所 示 的 特征 一 一 凸 台 3。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
出 “定义 凸 台 ”对 话 框 。 





SS 





图 15.10.10 截面 草图 ( 建 模 环境 ) 图 15.10.11 凸 台 3 


(2) 创建 截面 草图 。 选 取 图 15.10.12 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.10.13 所 示 的 截 
面 草图 (图 15.10.14 建 模 环境 中 )。 

(3) 定义 凸 台 类 型 和 尺寸 。 在 第 限制 区 域 的 达旦 :下 拉 列 表 中 选择 
在 出 敬 : 文本 框 中 输入 值 0。 

(4) 单 击 总 确定 | 控 乌 ， 完 成 凸 台 3 的 创建 ， 





页 ， 并 


放大 图 








图 15.10.12 定义 草图 平面 图 15.10.13 截面 草图 〈( 草 绘 环 境 ) 








全 今 ， 系 统 弹 出 “定义 凸 台 ”对 话 框 ， 选 取 图 15.10.16 所 示 
的 面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.10.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类型 : 下 拉 列 表 中 先 
择 国 加 这 项， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 5， 单 击 总 确定 j 拉 钮 ， 完 成 凸 台 4 的 创建 。 


实例 /+ 热 水 壶 305 


说 明 : 图 15.10.17 所 截面 草图 所 绘 书 的 加 的 辟 心 与 third02 中 的 “草图 5” 所 给 利 的 点 相合 








图 15.10.16 定义 草图 平面 和 图 15.10.17 ”截面 理 图 
Step11. 创建 图 15.10.18 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 1。 选 取 “ 凸 台 4” 为 要 镜像 的 对 象 ; 
选择 下 拉 菜 单 汪 全 让 8 时 介 人心 ， 选 取 “zx 平面 ”为 镜像 元 素 ; 单 
击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 









a) 镜像 前 





命令 ， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ;， 选取 图 15.10.20 所 示 
的 面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.10.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 闫 型 : 下 拉 列 表 中 先 
择 国 尘 项 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 35， 单 击 硬 确 定 儿 交 钮 ， 完 成 凸 台 6 的 创建 。 








1$.10.19 ” 凸 台 6 图 15.10.20 定义 草图 平面 





Step13. 创建 图 15.10.22 所 示 的 特征 一 一 凸 台 7。 选 择 下 拉 菜 单 相生 





a 2 大， 系统 弹出 “定义 凸 台 ”对 话 框 ， 选取 图 15.10.23 所 示 
的 面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.10.24 所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 关 型 : 下拉 列表 中 先 
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择 国 国 选 项 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 1， 单 击 二 区 整 让 向 用 近 乌 ， 反 转 拉 伸 方向 ， 单 击 
局 列 下 j 护 钮 ， 完 成 凸 台 7 的 创建 。 








1$.10.23 ”定义 草图 平面 15.10.24 截面 草图 





Step14. 创建 图 15.10.25 所 示 的 特征 一 冲模 1。 选 择 下 拉 菜 单 号 全 
> EE 进取 “yz 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 15.10.26 所 示 
的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 攻 EE 用 计 项 ， 在 镶 : 文本 框 中 输入 
值 0， 单 击 二 区 苇 广 向 有 六 钮 ， 反 转 拉 伸 方 向 ; 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 叫 权 1 的 创建 。 








15.10.25 四 村 1 15.10.26 ”截面 草图 


Step15. 创建 图 15.10.27 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 2。 选择 下 拉 菜 单 配 生 
SO ~ EE 于, 选取 图 15.10.28 所 示 的 面 为 草图 平面, 绘制 图 15.10.29 
所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 妆 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国 国 国志 ， 在 :文本 框 中 
输入 值 0， 单 击 . 司 而 定 按钮， 完成 叫 模 2 的 创建 。 











< l 
和 
| | 
让 | 
PP D | 
| 
EE 
本 - - 


15.10.28 ”定义 草图 平面 


和 
er 1 | 
= 各 

才 晤 
| PP 1 
四 b 
一 | 
a re 


图 15.10.27 四 槽 2 








Step16. 创建 图 15.10.30 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 3。 选 择 下 拉 菜 单 本 生 
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一; 渤 取 图 15.10.28 所 示 的 面 为 草图 平面 , 绘制 图 15.10.31 
所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 闫 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国 国 于 项 ,在 壤 : 文本 框 中 
输入 值 0， 单 击 硬 殉 定 儿 钮 ， 完 成 凹 槽 3 的 创建 。 





15.10.29 ”截面 草图 
Step17. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 有 来 单 国 =———p> [a 加 开本 
到 创 成 式 外 形 设 计 工作 台 。 





命令 , 切换 





i 

全 今 ， 选取 图 15.10.32 所 示 的 边线 ， 在 忽 吉 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 单 击 
局 确定 匀 钮 ， 完 成 轴 1 的 创建 。 

Step19. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 : > 命令 ， 切 





换 到 “零件 设计 ”工作 台 。 
选取 此 边线 、、 





15.10.32 轴 1 


Step20. 创建 图 15.10.33b 所 示 的 零件 特征 一 一 圆 形 阵列 1。 





(1) 选择 下 拉 菜 单 配 委 个 仿 ， 系统 弹出 “定义 圆 形 
阵列 ”对 话 框 。 

(2) 定义 阵列 参数 。 在 草 8 壮 选项 卡 的 对 ;下拉 列表 框 中 选择 
本 框 中 输入 值 S， 在 角度 sa 中 :文本 框 中 输入 值 30。 

(3) 定义 阵列 对 象 。 激 活 要 2 本 区 域内 的 丽 :文本 框 ， 选 取 凹 槽 3 为 要 阵列 的 对 象 。 


(4) 定义 参考 方向 。 选 取 轴 1 为 阵列 的 参考 方 问 。 





En. {rn:v 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
15.10.33 ” 圆 形 阵列 1 
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(5) 单 击 硬 _ 确定 | 拉 钮 ， 完 成 圆 形 阵 列 1 的 创建 。 

Step21. 创建 图 15.10.34b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
et 全 令 ， 选 取 图 15.10.34a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 半径: 文 
本 框 中 输入 值 1; 单 击 . 总 确定 按钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 















选取 此 边线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 15.10.34 ” 倒 圆 角 1 

Step22. 创建 图 15.10.35b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选择 下 拉 菜 单 配 宇 

一 个 邻 ; 选取 图 15.10.35a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ; 在 关 :文本 

框 中 输入 值 2， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 倒 圆 角 2 的 创建 。 
选取 此 边线 















'! 
i 


二 全 
a) 倒 圆 角 前 








a 了 全 今 ， 系统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ; 选取 图 15.10.37 所 示 
的 面 为 草图 平面 ,绘制 图 15.10.38 所 示 的 截面 草图 ;选中 巨 厚 复 选 框 ; 在 第 -限制 区 域 的 并 型 
下 拉 列 表 中 选择 国有 选项 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 3， 在 第 = 限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 
中 选择 有 国光 项 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 0， 在 落 区 域 中 所 度 1 的 文本 框 中 输 
入 值 1， 在 大 2: 的 文本 框 中 输入 值 0， 单 击 .总 懈 定 | 护 钮 ， 完 成 凸 台 8 的 创建 。 

Step24. 创建 图 15.10.39b 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 2。 选 取 “ 凸 台 8” 为 要 镜像 的 对 象 ; 
选择 下 拉 菜 单 基 国 命 令 ， 选取 “zx 平面 ”为 镜像 元 素 ; 单 
击 总 确定 j 拉 饵 ， 完 成 馈 像 2 的 创建 。 














图 1$.10.36 ” 则 台 8 图 15.10.37 定义 草图 平面 
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| a) 镜像 前 b) 镜像 后 
1$.10.38 ”截面 草图 15.10.39 ”镜像 2 





Step25. 创建 图 15.10.40 所 示 的 特征 一 一 凸 台 10。 选 择 下 拉 菜 单 证 全 一 
全 今 ， 系 统 弹 出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ,选取 图 15.10.41 所 示 
的 面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.10.42 所 示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 类型: 下 拉 列 表 中 选 
选 项 , 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 0, 并 选中 日 厚 复 选 框 ; 在 第 = 限制 区 域 的 类 型 
Ra 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 0， 在 莹 8 区 域 中 性: 的 文本 杠 
中 输入 值 1， 在 大 柑 2: 的 文本 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 吊 台 10 的 创建 。 











15.10.40” 同 台 10 15.10.41 定义 草图 平面 





Step26. 创建 图 15.10.43 所 示 的 特征 一 一 凸 台 11。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 





苦于 划 图 的 特征 ， 了 生命 全 ， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ;选取 图 15.10.41 所 示 
的 面 为 草图 平面 ,绘制 图 15.10.44 所 示 的 截面 草图 ;选中 巨 昔 复 选 框 ; 在 第 = 限制 区 域 的 并 型 
的 下 拉 列 表 中 选择 ED 了 和 汪 计 Ji， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 0; 在 第 -限制 区 域 的 闫 型 : 下 
拉 列 表 中 选择 国 B 挝 项 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 0， 在 党 区 域 中 居 度 : 的 文本 框 中 
给 入 值 1， 在 所 度 2: 的 文本 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 凸 台 11 的 创建 。 








到 15.10.42 ”截面 草图 15.10.43” 凸 台 11 





Step27. 创建 图 15.10.45 所 示 的 特征 一 一 凸 台 12。 选 择 下 拉 菜 单 国 的 一 
全 今 ， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ， 选取 图 15.10.41 所 示 
的 面 为 草图 平面 ,绘制 图 15.10.46 所 示 的 截面 草图 ; 选中 巨 悍 复 选 框 ; 在 第 一 网 制 区 域 的 织 型 : 
的 下 拉 列 表 中 选择 Ena 且 先 I 页 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 0; 在 第 限制 区 域 的 闫 型 : 下 
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拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 0， 在 莹 Bs 区 域 中 大 说 ! 的 文本 框 中 
给 入 值 1， 在 导 朗 2: 的 文本 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 凸 台 12 的 创建 。 









图 15.10.45 ”上山 台 12 


图 15.10.46 截面 草图 
Step28. 创建 图 15.10.47b 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 3。 和 “上 同人 台 11” 和 
“ 凸 台 12” 为 要 镜像 的 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 和 8 
取 “zx 平面 ”为 镜像 元 素 ， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 镜像 3 的 创建 。 


,过 


Po 区 
- 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 15.10.47 镜像 3 


Step29. 创建 图 15.10.48b 所 示 的 特征 一 一 倒 贺 角 3,。 选 择 下 拉 菜 单 计 全 
同人， 选取 图 15.10.48a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ; 在 半径 :文本 框 中 输入 
值 1， 单 击 . 总 确定 ] 拉 钮 ， 完 成 倒 圆 角 3 的 创建 。 











”选取 此 边线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1$.10.48” 倒 圆 角 3 


Step30. 创建 图 15.10.49b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 谎 
一 > 攻 丰 生命 人 ,选取 图 15.10.49a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ; 在 半径 :文本 框 中 输入 
值 0.5; wt 完成 倒 圆 角 4 的 创建 。 
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选取 此 边线 





a) 倒 圆 角 前 
15.10.49” 倒 圆 角 4 


Step31. 创建 图 15.10.50b 所 示 的 特征 一 一 倒 贺 角 5。 选 择 下 拉 菜 单 计 全 
人 二 命令 ; 选取 图 15.10.50a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ; 在 六 :文本 框 中 输入 
值 2， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 倒 圆 角 5 的 创建 。 


选取 此 边线 





















放大 图 
a) 个 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
15.10.50” 倒 圆 角 5 
Step32. 创建 图 15.10.51b 所 示 的 特征 一 倒 圆 角 6。 选择 下 拉 菜 单 配 生 








命令 ， 选取 图 15.10.51a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 半径 :文本 框 中 输入 
值 1， 单 击 . 总 确定 ] 拉 钮 ， 完 成 倒 圆 角 6 的 创建 。 


选取 这 两 条 边线 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
15.10.51 ” 倒 圆 角 6 


Step33. 创建 图 15.10.52b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 7。 选 择 下 拉 菜 单 芒 
命令 ， 选 取 图 15.10.52a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 半径 :文本 框 中 输入 
值 02， 单 击 总 确定 jj% 钮 ， 完 成 倒 圆 角 7 的 创建 。 


选取 这 两 条 边线 











a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
15.10.52” 倒 圆 角 7 


Step34. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 > 辐 本 时 千 今 ， 即 可 保存 零件 模型 ， 
完成 保存 后 将 其 关闭 。 
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15.11 指 示 灯 


下 面 讲解 指示 灯 (pilot lamp) 的 创建 过 程 ， 前 盖 零 件 模型 是 从 二 级 控件 中 分 割 出 来 的 ， 
为 了 保证 前 兰 和 后 羡 模 型 在 配合 时 更 加 完美 ， 在 创建 前 盖 和 后 盖 模 型 时 使 用 同一 晶 图 作 参 
考 。 零 件 模 型 及 特征 树 如 图 15.11.1 所 示 。 





pilot_lamp 










仙山 台 .2 
SD 欧 委 件 几何 体 出 - 回 止 槽 ,2 
ts 添加 . 1 起 外 部 参考 

匣 分 割 . 1 





图 15.11.1 零件 模型 及 特征 

Step1. 新 建 pilot lamp 模型 文件 。 

(1) 在 确认 号 -FE 被 激活 状态 下 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 
GE 命令， 系统 弹出 “新 零件 ， 原 点 ”对 话 框 ， 单 击 国 是 @g 按钮 

(2) 右 击 特征 树 中 的 人 ER ， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 
统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 选 择 产品 选项 卡 ， 在 组 具 区 域 的 实 多 名称 文本 框 中 将 Part1.10 改 为 
pilot lamp， 在 外 ped Partl 改 为 pilot lamp， 单 击 总 确定 jj 拉 馈 ， 

(3) 先 双击 特征 树 中 的 令 \ 到 天 四 T(E， 再 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 车 o EE 个 今 ， 系统 切换 到 pilot lamp 模型 文件 。 

Step2. 创建 外 部 参考 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 配 虽 命令 ， 系 统 切 换 到 fourth 模型 文件 。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 在 特征 树 中 选取 已 发 布 的 特征 “ 拉 伸 2” 和 “草图 2” 并 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 有 让 虽 命 令 .。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 上 且 虽 个 < ， 未 统 切 换 到 | pilot lamnp 模型 文件 。 

(4) 右 击 特征 树 中 的 名 到 加 于 ET ,未 
统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 国 Bia 缚 先 项 ， 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 外 部 参 
考 的 创建 。 

Step3. 创建 几何 体 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 计 到 一 > 

















二 命令 ， 系 























人 今 ， 系统 切换 到 | fourth 模型 文件 。 
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(2) 在 特征 树 中 选取 已 发 布 特征 “零件 几何 体 ” 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 目下 


合 令 。 


家 





(3) 选择 下 拉 菜 单 及 一 > 四 3B 和 2 重信 ， 示 统 切 换 到 pilot lamp 模型 文件 。 
(4) 右 击 特征 树 中 的 吉 ] 于 加 潜 加 末 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 ED 到 ^, 示 
统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 国 3a 则 : 先 扩 ， 单 击 草 _ 确定 儿 妆 铀 ， 完 成 几何 体 








的 创建 。 
step4. 创建 特征 。 在 特征 树 中 选择 归 坊 国 本 于 并 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
了 条 体 .2 对 外 3 





hee 让 光 和 和 的 二 


Ss wy 

















Step5. 创建 图 15.11.2b 所 示 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 3 菜单 质 尺 Ea 
“定义 分 割 ” 对 话 框 。 

(2) 激活 ”到 :文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 “曲面 1” 为 分 割 元 素 ， 在 绘图 区 单 击 系统 生 
成 的 方向 箭头 使 其 指向 要 保留 的 那 一 侧面 。 

(3) 单 击 硬 _ 确定 | 按钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 








) 害 





命令 ， 系 统 弹出 





i 
a) 分 割 前 b) 分 割 后 
15.11.2 分割 1 
Step6. 创建 图 15.11.3 所 示 的 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 央 人 基于 草图 的 特征 





命令 ， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ; 选取 图 15.11.4 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 15.11.5 所 示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 妆 型 : 的 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 , 并 在 其 
下 的 文本 框 中 输入 值 4， 单 击 二 民 转 方向 | 掖 钮 ， 反 转 拉 伸 方 向 ， 单 击 总 确定 匀 钮 ， 完 成 凸 
台 1 的 创建 。 








/ 4 
图 15.11.3” 凸 台 1 图 15.11.4 定义 草图 平面 图 15.11.5 截面 草图 





Step7. 创建 图 15.11.6 所 示 的 特征 一 一 叫 模 1。 选择 下 拉 菜 单 国 基于 草 图 的 特征 ， 
加 命令 ; 选取 图 15.11.7 所 示 的 面 为 草图 平面 , 绘制 图 15.11.8 所 示 的 截面 草图 ; 
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在 第 -限制 区 域 的 总 型 ; 下 拉 列 表 中 选择 国 加 让 项 ， 在 EE: 文本 框 中 输入 值 3， 单 击 全 确定 | 
按钮 ， 完 成 目 模 1 的 创建 。 











>» 
g| 
图 15.11.6 四 槽 1 图 15.11.7 定义 持 图 平面 图 15.11.8 截面 草图 
Step8. 创建 图 15.11.9 所 示 的 特征 一 一 凸 台 2。 选 择 下 拉 菜 单 且 全 基于 草图 的 特定? 


一 > 已 让 有 生命 仿 ， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ; 选取 图 15.11.10 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 
如 图 15 1111 所 示 的 入 面 划 回 ， 在 匡 本 里 有 x ;基站 拉 列 到 中 二 用， 并 在 
下 的 文本 框 中 输入 值 5， 单 击 一 屋 转 方向 | 术 钮 ， 反 转 拉 伸 方 向 ， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 丰 
台 2 的 创建 。 

说 明 : 图 15.11.11 所 绘制 的 圆 的 圆心 与 fourth 中 的 “草图 2” 中 的 点 相合 。 


选取 此 面 直径 了 
盟 


gl 











图 15.11.9 上山 台 2 图 15.11.10 ”定义 草图 平面 图 15.11.11 截面 草图 
Step9. 创建 图 15.11.12 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 2 选择 下 拉 菜 单 卫生 基于 草图 的 特征 。? 





= | 所 有 上 抽 介 今 ， 先 取 图 15.11.10 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.11.13 所 示 的 截面 
草图 ， 在 第 限制 区 域 的 天 型: 下 拉 列 表 中 选择 辆 更 时 先 项 ， 在 坊 苑 : 文本 框 中 输入 值 0; 
单 击 总 确定] 控 钮 ， 完 成 叫 权 2 的 创建 。 


| 直入 5 
图 15.11.12” 四 槽 2 图 1$.11.13 截面 草图 


Step10， 保 存 零 件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 园 于 时 入 ， 即 可 保存 零件 模型 ， 
完成 保存 后 将 其 关闭 。 
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让 


15.12 肇 度 条 


/ 


下 面 讲解 刻度 条 〈scale piece) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 特征 树 如 图 15.12.1 所 示 。 


到 
和 
本 | 3 
图 15.12.1 零件 模型 及 特征 树 
Step1. 新 建 scale piece 模型 文件 。 
(1) 在 确认 晶 亚丁 机 本 天 3 加 被 激活 的 状态 下 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 
人 原点 ”对 话 框 ， 单 市 .是 @ 拉 包 。 
(2) 右 击 特征 树 中 的 人 ER 出 ， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 
统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 选 择 “ 品 选项 卡 ， 在 组 # 区 域 的 实 由 和 村 文本 框 中 将 Partl.11 改 为 
scale piece， 在 名 区 域 的 雪 避 入 文本 框 中 将 Partl 改 为 scale_piece， 单 击 总 确定 | 按钮 。 
(3) 先 双击 特征 树 中 的 全 本 二 到 和 于 NR 守 村， 得 起 赴 ， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 
选择 国生 二 p> 攻 ELLSNIEI 靖 合 今 ， 系 统 切换 到 scale _piece 模型 文件 。 
Step2. 创建 外 部 参考 。 
(1 ) 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 2 全 令 ， 系 统 切换 到 fourth 模型 文件 。 
(2) 在 特征 树 中 选取 已 发 布 的 特征 “ 拉 伸 1” 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 芋 攻 


合 令 。 














二 命令 ， 系 











全 





(3) 选择 下 拉 菜 单 国 是 一 Esseablitadas# 册 从 人， 系统 切换 到 scale piece 模型 文件 。 
(4) 右 击 特征 树 中 的 名 -于 3E ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 肝 N32 时 | 舍 今 ， 示 
统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 国 Bui; 先 项 ， 单 击 总 确定 | 校 饲 ， 完 成 外 部 
参考 的 创建 。 
Step3. 创建 几何 体 。 
(1) 选择 下 拉 菜单 上 且 & 人 人 ， 未 统 切 换 到 fourth 模型 文件 。 
(2) 在 特征 树 中 选取 已 发 布 特征 “零件 几何 体 ”并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 主攻 
合 令 。 


(3) 选择 下 拉 菜 单 本 品 i 从 今 ， 未 统 切 ] 换 到 scale piece 模型 文件 。 














他 
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(4) 右 击 特征 树 中 的 鄞 -和 
统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 国 且 ai s 二 选项 ， 单 击 总 确定 ] 控 饲 ， 完 成 几何 体 
的 创建 。 

step4. 创建 特征 。 在 特征 树 中 选择 业 总 国生 并 右 击 ， 从 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 

二 合 令 ， 此 时 完成 创建 特征 的 创建 。 

Step5. 创建 图 15.12.2b 所 示 的 零件 特征 一 一 分 割 1 (曲面 已 隐藏 )。 选择 下 拉 菜 单 
个 今 ， 系 统 弹出 “定义 分 割 > 对 话 框 ; 激活 分光 来 : 
文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 “曲面 1” 为 分 割 元 素 ， 在 绘图 区 单 击 系统 生成 的 方向 箭头 使 其 
指向 要 保留 的 那 一 侧面 ， 单 击 总 确定 ] 接 钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 














一》 aa 


b) 分 割 后 





图 1$.12.2 分割 1 
Step6. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 避 一 > 加 用 命令 ， 即 可 保存 零件 模型 ， 完 
成 保存 后 将 其 关闭 。 


15.13 主体 底座 


下 面 讲解 主体 底座 (body_base) 的 创建 过 程 ， 和 零件 模型 及 特征 树 如 图 15.13.1 所 示 。 
Step1. 新 建 body base 模型 文件 。 





人 上 让 二 合 今 ， 系 缠 弹 出 “新 零件 ， 原点 ”对 话 框 ， 单 击 时 00 习 包 





| | 
Daily ese 事 -之 平面. 1 起 加 强 肋 .2 
之 xy 平面 人 出 台 .1 全 由 台 .5 





A 瀛 yz 平面 -出 台 .2 丰 忌 拔 模 . 1 
< 全 zxX 平面 回 凸 槽 . 1 回 孔 . > 
零件 几何 体 碟 ) 倒 圆 角 . 1 人 镜像 . 1 
包头 加 .1 全 平面 . 2 吨 凸 台 .6 
钉 分 割 . 1 全 由 台 .3 人 镜像 . 2 
9 多 重 提 取 . 1 Ii.4 园 凸 台 . 8 
$8 多 重 提取 . 2 孔 .1 起 外 部 参考 
-名 外 播 延 伸 . 1 - 葬 加 强 肋 . 1 
L | | 


15.13.1 零件 模型 及 特征 树 


(2) 右 击 特征 树 中 的 吧 IE 人， 在 着 出 的 快捷 菜单 中 选择 
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统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 选 择 曲 选项 卡 ， 在 组 # 区 域 的 实名 各 文本 框 中 将 Part1.12 改 为 
body base， 在 名 区 域 的 富 王 = 文本 框 中 将 Partl 改 为 body base， 单 击 章 _ 确 定 儿 疼 钙 . 
(3) 先 双击 特征 树 中 的 喇 TROESSETIIESSS ， 再 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 BS 吕 时 :对 时 > 攻 2LLLSNIEEE 肖 合 仿 ， 系统 切换 到 body_base 模型 文件 。 
Step2. 创建 外 部 参考 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 腾 昌 a 重合 人 ， 系统 切换 到 third01 模型 文件 。 
(2) 按 住 Cl 键 ， 在 特征 酝 中 依次 选取 已 发 布 的 特征 “草图 1“ 倒 国 角 1” 和 “草图 
3” 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 量 人 
(3) 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 上 Co 和 划 合 仿 ， 系 统 切换 到 body base 模型 文件 。 
(4) 二 村 全 内 四 甘 时 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 车 人， 示 纹 
弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 国 aa 先 贡 ， 单 击 总 确定 | 术 钮 ， 完 成 外 部 参考 
的 创建 。 
Step3. 创建 几何 体 。 
(1) 选择 下 拉 菜单 且 且 一 站 EL 本 命令 ， 系 统 切 换 到 third01 模型 文件 。 
(2) 在 特征 树 中 选取 已 发 布 特征 “零件 几何 体 ” 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 国 J 
合 令 。 
(3) 选择 下 拉 菜 单 配 品 da 出 介 人 ， 系统 切换 到 body base 模型 文件 。 
(4) 右 击 特征 树 中 的 蕊 到 时 罗 ， 在 弹 由 的 快捷 菜单 中 选择 车 人， 未 
统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 国 且 5 si 河 先 IJ 页 ， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 几何 体 
的 创建 。 
es 创建 特征 。 在 特征 树 中 选择 吉 济 国 丽 于 } 右 币 ， 从 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 
WILL 
寺 征 一 “分割 1 (曲面 已 隐藏 )。 选择 下 拉 菜单 
命令 , 系统 弹出 “定义 分 割 ” 对 话 框 ; 激活 ?7 素 : 
文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 “曲面 1” 为 分 割 元 素 ， 在 绘图 区 单 击 系统 生成 的 方向 箭头 使 其 
指向 要 保留 的 一 侧 ， 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 


























家 





























b) 分 割 后 


图 15.13.2 分 割 1 
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Step6. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 一 > 区 
到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 

Step7. 创建 特征 一 一 多 重 提 取 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 全 
令 ; 选取 图 15.13.3 所 示 的 面 为 要 提取 的 元 素 , 单 击 总 确定 上 护 钮 ， 完 成 多 重 提取 1 的 创建 。 

Step8. 创建 特征 一 一 多 重 提取 2。 选 择 下 拉 某 单 配 案 
令 ; 选取 图 15.13.4 所 示 的 边线 为 要 提取 的 元 素 ， 单 击 总 确定 J 校 钮 ， 完 成 多 重 提 取 2 的 
创建 。 


命令 ， 切 换 











中 








选取 这 32 个 0 ee 
ee ES 了 选取 这 9 条 边线 二 ， SA 





图 15.13.3 多 重 提取 1 图 15.13.4 多 重 提取 2 


Step9. 创建 图 15.13.5 所 示 的 延伸 特征 一 一 外 插 延 伸 1. 选 择 下 拉 菜 单 且 的 一 > Ei 
命令， 选取 “多 重 提取 2” 为 外 插 边界 元 素 ， 选 取 “ 多 重 提取 1” 为 外 
插 延 伸 元 素 ; 在 限制 En 在 上 陋 过 文本 杠 中 输入 值 10; 在 
这 这; 和 端点 : 的 下 拉 列 表 中 分 别 选择 国 量 选项 ， 单 击 总 确定 j 拉 钮 ， 完 成 外 插 延 伸 1 的 创建 。 
BS 选择 下 拉 菜 单 配 生 
EE A， 在 THsa :下拉 列表 中 选择 国宝 可 挝 项 ， 激 活 吉 :文本 框 ， 选 取 “yz 平面 ” 
为 参考 平面 ， 在 出 :文本 框 输入 值 900， 并 单 击 - 硫 苇 方 身 校 钮 ， 单 击 意 确定 | 拉 钮 ， 完 成 平 


面 1 的 创建 。 


15.13.5 外 插 延 伸 1 15.13.6 平面 1 


















平面 ] 





Step11. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 和 Bp Bt 
换 到 “零件 设计 ”工作 台 。 





命令 ， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ， 选 取 “平面 1” 为 草图 平面 ， 绘 制 
图 15.13.8 所 示 的 截面 草图 ;在 “定义 同 台 ”对 话 框 中 选中 区 香 复 选 框 ;在 守 一 党 区 域 的 半 时 : 
的 下 拉 列表 中 选择 国 加 选项 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 0， 在 薄 B 区 域 中 大 许 ! 的 文本 
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框 中 输入 值 1， 在 大 2: 的 文本 框 中 输入 值 0。 在 第 -限制 区 域 中 类型 : 的 下 拉 列 表 中 选择 
国 加 于 贰 ,在 特征 树 中 选取 “外 插 延 伸 1” 为 凸 台 终止 面 ， 并 在 全: 文本 框 中 输入 值 0; 
单 击 总 确定 j 校 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 





15.137 “Wl 15.13.8 ”截面 草图 





Step13. 创建 图 15.13.9 所 示 的 特征 一 一 凸 台 2。 选 择 下 拉 菜 单 匡 宣 基于 草图 的 特征 





和 人， 未 统 弹 出 “定义 凸 台 ”对 话 框 ， 选 取 “平面 1” 为 草图 平面 ， 绘 制 
图 15.13.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 “定义 凸 台 ”对 话 框 中 选中 在 复 选 框 ， 在 第 = 限制 区 域 的 
类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 0， 在 莹 9 区 域 中 厚度 1 的 文 
本 框 中 输入 值 1， 在 所 朗 2: 的 文本 框 中 输入 值 0。 在 第 一 限制 区 域 中 类 型 : 的 下 拉 列 表 中 选择 
ED 和 栅 ， 在 特征 树 中 选取 “外 插 延 伸 1” 为 凸 台 终 止 面 ， 并 在 坟 区 : 文本 框 中 输入 值 0; 
单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 凸 台 2 的 创建 。 





图 15.13.9 ” 凸 台 2 图 15.13.10 ”截面 草图 

Step14. 创建 图 15.13.11 所 示 的 特征 一 一 冲模 1。 选 择 下 拉 菜 单 证 B 

EE ， 远 取 “zx 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 15.13.12 所 示 

的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 拌 国 本 于 项 ,在 其 下 的 文本 框 中 输 

入 值 0， 并 单 击 .要因 > 济 | 校 钮 ， 在 第 = 限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 医生 南 ， 并 在 
其 下 的 文本 框 中 输入 值 0， 单 击 前 确定 匀 钮 ， 完 成 止 槽 1 的 创建 。 














1$.13.11 四 槽 1 1$.13.12 ”截面 草图 
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Step15. 创建 图 15.13.13b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 某 单 配 生 
二 EE 国人 命 仿 ， 系 统 弹出 “ 倒 圆 角 定 义 ” 对 话 框 ， 选 取 图 15.13.13a 所 示 
的 边线 为 倒 圆 角 对 象 ， 在 半径 :文本 框 输入 值 3， 单 击 总 确定 匀 钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 

ee 








放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
15.13.13” 倒 圆 角 1 





Step16. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 : 一 > 二 于 全 合 仿 ， 切 换 
到 创 成 式 外 形 设 计 工 作 台 。 

Step17. 创建 图 15.13.14 所 示 的 特征 一 一 平面 2。 选择 下 拉 菜 单 配 皮 
全 合 邻 ， 在 平 盏 类 型 :下拉 列表 中 选择 号 一 辐 尘 项 ， 激 活 允 壮 ; 文 本 框 ， 在 绘图 区 选取 图 
15.13.14 所 示 的 面 为 参考 平面 ， 在 二 :文本 框 输入 值 5S， 并 单 击 区 整 方向 j 护 钮 ， 单 击 
总 确定 | 钮 ， 完 成 平面 2 的 创建 。 

Step18. 创建 图 15.13.15 所 示 的 特征 一 一 凸 台 3。 选择 下 拉 菜 一 > a 

二 命令 ,切换 到 “零件 设计 ”工作 台 ; 选择 下 拉 菜 单 七 基于 草图 的 特征 ， 
命令 ， 系 统 弹 出 “定义 凸 台 ”对 话 框 ， 选 取 “ 平 面 2” 为 草图 平面 ， 绘 制 
图 15.13.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 中 类型 : 的 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 并 在 其 
下 的 文本 框 中 输入 值 1， 单 击 砷 -确定 儿 放 钮 ， 完 成 凸 台 3 的 创建 。 


选取 此 面 、 














15.13.14 平面 2 到 1$.13.1$ ”同人 台 3 


Step19. 创建 图 15.13.17 所 示 的 特征 一 一 凸 台 4 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 号 生 
出 “定义 凸 台 ”对 话 框 。 

(2) 创建 截面 草图 。 选 取 图 15.13.18 所 示 的 面 为 草图 平面 ; 绘制 图 15.13.19 所 示 的 截 
面 草图 。 

(3) 定义 凸 台 类 型 和 尺寸 。 在 第 -限制 区 域 中 闫 型 ; 的 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 并 在 其 





命令 》 系统 弹 
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下 的 文本 框 中 输入 值 5， 在 第 = 限制 区 域 的 闫 型 :下拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 并 在 其 下 的 文本 
框 中 输入 值 1。 
(4) 单 击 蕊 确定 | 掖 钮 ， 完 成 册 台 4 的 创建 。 





图 15.13.16 截面 草图 图 15.13.17 台 4 
说 明 : 图 15.13.19 所 示 的 圆 的 圆心 与 third01 中 的 “草图 2” 所 绘制 的 点 相合 。 


选取 此 面 、 











图 1$.13.18 ”定义 车 图 平面 图 15.13.19 截面 草图 
Step20. 创建 图 15.13.20 所 示 的 零件 特征 一 一 了 筷 1。 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 区 一” 于 





一 EN 





(2) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 15.13.21 所 示 的 模型 表面 为 孔 的 放置 面 ， 系 统 弹 出 “和 定 


义 孔 ”对 话 框 。 
选取 此 面 


-， 放大 图 


Fr------ 





图 15.13.20 孔 1 图 1$.13.21 定义 孔 的 位 置 


(3) 定义 孔 的 位 置 。 在 “定义 孔 ” 对 话 框 中 单 击 敬 | 胺 钮 ， 约 束 孔 的 中 心 与 草图 3 中 的 
点 重合 ， 如 图 15.13.22 所 示 ; 单 击 虚 按钮， 退出 草 绘 工 作 台 。 

(4) 定义 孔 的 扩展 参数 。 在 “定义 孔 ” 对 话 框 的 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 本 于 
项 ， 在 扩 虹 选项 卡 的 直径 : 文本 框 中 输入 值 4.5。 

(5) 定义 孔 的 类 型 及 参数 。 在 “定义 孔 ” 对 话 框 的 着 选项 卡 中 选择 国 双 # 世 . 

(6) 定义 螺纹 类 型 及 参数 。 在 “定义 孔 ” 对 话 框 的 定 & 曙 组 选项 卡 中 选择 巨 蝎 % 孔 复 选 框 ， 
在 定 &% 曙 区域 交 :下 拉 列 表 中 选择 和 贡 ， 在 9 入: 的 下 拉 列表 中 选择 攻 国 这 贡 ， 








322 C4T74 Vr&a0 曲面 设计 实例 精 解 ( 修订 版 ) 


在 曼 主谋 ; 文本 框 中 输入 值 2.5， 在 各 度 : 文本 框 中 输入 值 4.5。 

说 明 : 在 区域 并: 下 拉 列 表 中 选择 国 UD 于 基 后 系统 会 弹出 “警告 对 话 框 ， 
单 击 奖 定 ”上 必 安 乌 将 其 关闭 即 可 。 

(7) 单 击 “ 定 义 孔 ” 对 话 框 中 的 总 确定] 掖 钮 ， 完 成 孔 1 的 创建 。 











i 个 今 ， 系 统 弹出 “定义 加 强 肋 ” 对 话 框 ， 选取 “zx 平面 ” 
为 草图 平面 ， 绘 制图 15.13.24 所 示 的 截面 草图 ， 在 “定义 加 强 肋 ” 对 话 框 中 选中 国 4m 画 单 
选项 ， 在 大 谋 1: 文本 框 中 输入 值 1， 并 选中 巨 中 性 边 蜡 复 选 框 ; 单 击 总 -确定 jj 灾 包 ， 完 成 加 强 肪 
1 的 创建 。 











2 命令 ， 系 统 弹出 “定义 加 强 肋 ” 对 话 框 ， 选取“zx 平面 ” 
为 草图 平面 ， 绘 制图 15.13.26 所 示 的 堆 面 草图 ， 在 “定义 加 强 肋 ”对 话 框 中 选中 国画 单 
选项 ， 在 苦 度 1 文本 框 中 输入 值 1， 并 选中 加 中 性 边 蜡 复 选 框 ; 单 击 总 -确定 | 校 饥 ， 完 成 加 强 肠 
2 的 创建 。 








图 15.13.24 截面 草图 15.13.25 ”加 强 肪 2 


Step23. 创建 图 15.13.27 所 示 的 特征 一 一 凸 台 5。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 
出 “定义 凸 台 ”对 话 框 。 

(2) 创建 截面 草图 。 选 取 图 15.13.28 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.13.29 所 示 的 截 
面 草图 。 

(3) 定义 西 台 类 型 和 尺寸 。 在 第 -限制 区 域 的 类型 : 下 拉 列 表 中 选择 国 挝 项 ， 并 在 弘 : 
文本 框 中 输入 值 4， 并 单 击 一 不 转 方向 用 灾 钮 ， 反 转 拉 伸 方向 。 





全 今 ， 系 统 弹 
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风 13.26 截面 音 图 图 1$.13.27 同人 台 5 
(4) 单 击 蕊 确定 | 校 钮 ， 完 成 吊 台 5 的 创建 。 
说 明 : 图 15.13.29 所 示 的 圆 的 圆心 分 别 与 third01 中 的 “草图 3” 所 绘制 的 点 相合 。 








15.13.28 ”定义 草图 平面 15.13.29 ”截面 草图 





Step24. 创建 图 15.13.30b 所 示 的 零件 特征 一 一 拔 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 
命令 ;在 “定义 拔 模 ” 对 话 框 中 采用 系统 默认 的 拔 模 类 型 ， 选取 图 
15.13.30a 所 示 的 2 个 圆柱 侧面 为 要 拔 模 的 面 ， 在 外 有 :文本 
框 中 输入 值 1; 激活 性 素 区 域 的 半 曙 :文本 框 ， 选 取 图 15.13.30 所 示 的 面 1 为 中 性 元 素 ; 在 
折 必 :下拉 列表 框 中 选择 圆 选 项 ， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 拔 模 1 的 创建 。 

选择 这 2 个 圆柱 侧面 








选取 面 1 





a) 拔 模 前 


15.13.30” 拔 模 1 

Step25. 创建 图 15.13.31 所 示 的 零件 特征 一 一 孔 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 血 

(2) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 15.13.32 所 示 的 模型 表面 为 孔 的 放置 面 ， 系 统 弹出 “ 定 
义 孔 ”对 话 框 。 

(3) 定义 孔 的 位 置 。 在 ee open 约束 孔 的 中 心 与 草图 3 中 的 

， 如 图 图 15.13.33 所 示 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

(4) 定义 孔 的 扩展 参数 。 在 “定义 孔 ” 对 话 框 的 区 必 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 医 六 

项 ， 在 全 & 曙 选项 卡 中 取消 选中 口 时 和 乳 复 选 框 ， 在 世 展 选项 卡 的 直径 : 文本 框 中 输入 值 3。 
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15.13.31 孔 2 15.13.32 ”定义 孔 的 位 置 
(5) 定义 孔 的 类 型 及 参数 。 在 “定义 孔 ” 对 话 框 的 状 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 革 
选项 , 在 直径 : 文本 框 中 输入 值 6, 在 :文本 框 中 输入 值 4, 单 击 “ 定 义 孔 ” 对 话 框 中 的 总 确定 ] 
按钮 ， 完 成 开 2 的 创建 。 
Step26. 创建 图 15.13.34b 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 1。 选 取 “ 孔 2” 为 要 镜像 的 对 象 ; 
选择 下 拉 菜 单 攻 人 加 合 令 ， 选取 “zx 平面 ”为 镜像 元 素 ; 单 
击 总 确定 | 检 包 ， 完 成 镜像 | 的 创建 。 


-= ® 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 15.13.33 ”定位 也 中心 图 15.13.34 镜像 1 


Step27. 创建 图 15.13.35 所 示 的 特征 一 一 凸 台 6。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 生 
出 “定义 凸 台 ”对 话 框 。 

(2) 创建 截面 草图 。 选 取 图 15.13.36 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.13.37 所 示 的 截 











命令 ， 系 统 弹 








图 15.13.35 nm 台 6 图 15.13.36 ”定义 草图 平面 

(3) 定义 西 台 类 型 和 尺寸 。 在 第 -限制 区 域 的 关 蜡 :的 下 拉 列 表 中 选择 于 i, 在 
绘图 区 选取 图 15.13.38 所 示 的 面 为 终止 面 ， 并 在 员 格 : 文本 框 中 输入 值 0， 并 选中 巨 悍 复 选 
框 ， 在 第 = 限制 区 域 的 闫 型: 的 下 拉 列 表 中 选择 国 于 项， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 0; 在 
入 人 区 域 中 厚度 1 的 文本 框 中 输入 值 1， 在 所 启 2: 的 文本 框 中 输入 值 0。 

(4) 单 击 硬 确定 | 拉 钮 ， 完 成 凸 台 6 的 创建 。 
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Step28. 创建 图 15.13.39b 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 2。 选 取 “ 四 台 6” 为 要 镜像 的 对 象 ; 
选择 下 拉 菜 单 级 B 变换 畦 命令 选取 “zx 平面 ”为 镜像 元 素 ; 单 
击 . 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 镜像 2 的 创建 。 








15.13.37 截面 草图 15.13.38 ”定义 终止 面 


下 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
15.13.39 ”镜像 2 





Step29. 创建 图 15.13.40 所 示 的 特征 一 一 凸 台 8。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 妆 
出 “和 定义 凸 侣 ”对 话 框 。 

(2) 创建 截面 草图 。 选 取 图 15.13.36 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.13.41 所 示 的 截 
面 草图 。 

(3) 定义 西 台 类 型 和 尺寸 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 中 选中 忆 厚 复 选 框 ， 在 第 -限制 区 域 
的 类 型 : 的 下 拉 列 表 中 选择 国生 项， 在 绘图 区 选取 图 15.13.38 所 示 的 面 为 终止 面 ， 并 在 
亿 效 : 文本 框 中 输入 值 0， 在 第 = 限制 区 域 的 类 型 : 的 下 拉 列 表 中 选择 国 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 文 
本 框 中 输入 值 0， 在 竺 S 区 域 中 所 度 1 的 文本 框 中 输入 值 1， 在 大 树 2: 的 文本 框 中 输入 
值 0。 

(4) 单 击 癌 确定] 校 钮 ， 完 成 凸 台 7 的 创建 。 





命令 》 系统 弹 








图 15.13.40 i 图 15.13.41 截面 草图 


Step30. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 辆 于 时 全 人 ， 即 可 保存 零件 模型 ， 
完成 后 将 其 关闭 。 
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15.14 撒 座 上 震 


下 面 讲解 确 座 上 盖 〈bose top_cover) 的 创建 过 程 。 底 座 上 新 是 从 故 座 二 级 控件 中 分 割 
出 来 的 ， 零 件 模型 及 特征 树 如 图 15.14.1 所 示 。 





base_top_cover 






人 镜像 . 2 





宁 xy7 平面 + 可 
全 yz 平面 可 分 山 台 .8 
必 zx 平面 LW 二 倒 同 角 . 2 
A 问 合 委 件 几 何 体 | 回 凹 模 . : 
A -秀才 加 . 1 回 回 叫 模 .4 
. 太 分 割 . 1 可 人 镜像 . 3 
wi 二 加 凸 台 . 1 二 二 之 平 面 .5 
时 回 凸 模 . 1 回 孔 回 由 卉 .6 
号 倒 赂 角 . 1 lg . 韦 - 居 -外 部 参考 


图 15.14.1 零件 模型 及 特征 树 

Step1. 新 建 bose top_cover 模型 文件 。 

(1) 在 确认 晶 亚丁 B 天 3 被 激活 的 状态 下 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 
命令 ， 系 统 阐 出 “新 零件 ， 原 点 ”对 话 框 ， 单 击 国 是 多 下 | 的 钮 。 

(2) 右 击 特征 树 中 的 二 到 本 天 到 在 弹 由 的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 系 
统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 选 择 产品 选项 卡 ， 在 组 全 区 域 的 实 训 和 称 文本 框 中 将 Part1.13 改 为 
base top cover, 在 产品 区 域 的 过 # 嵩 8 文本 框 中 将 Partl 改 为 base top cover, 单 击 章 确定 | 
按钮 。 

(3 ) 先 双击 特征 树 中 的 qhEREEEE， 再 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 一 全 仿 ， 系统 切换 到 base top_cover 模型 
文件 。 

Step2. 创建 外 部 参考 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 国 ] 人 人 系统 切换 到 second02 模型 文件 。 

(2) 按 住 Shift 键 ， 在 特征 树 中 选取 已 发 布 的 特征 “平面 1” 和 “草图 5” 并 右 击 ， 在 























(3 ) 选择 下 拉 药 单 窗口 = 8 base top_ cover. CATFart 命令 ， 系统 切换 到 base top cover 模 
型 文件 。 
(4) 右 击 特征 村 中 的 硅 E ， 二 的 快捷 区 单 中 选择 攻 芝 区 更 
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系统 弹出 “选择 性 粘贴 ” 对话 框 ， 选 择 国 且 55 sic 二 旋 机 ， 单 击 总 确定 jj 钮 ， 完 成 外 部 
参考 的 创建 。 

(5) 采用 同样 的 方法 , 将 窗口 切换 到 first 模型 文件 , 在 特征 树 中 选取 已 发 布 的 特征 “ 平 
面 1” 并 右 击 ,， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国信 将 其 复 币 到 虽 于 OR 守 时 时 |5 允 文 
件 中 。 

Step3. 创建 几何 体 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 国 吕 一 > 上 个 信 ， 系统 切换 到 second02 模型 文件 。 


(2) 在 特征 树 中 选取 已 发 布 特征 “零件 几何 体 ” 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 世 

















命令 。 
(3) 选择 下 拉 菜 单 甘 昌 夫人 今 ， 系 统 切 换 到 base top cover 模 
型 文件 。 





(4) 右 击 特征 树 中 的 举国 于 因 到 是 国 于 二 兴 由 加 忆 填 末 单 中 先后， 
系统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 国 同 U3 运 先 贡 ， 单 击 总 确定 | 护 乌 ， 完 成 几何 
体 的 创建 。 

ee 创建 特征 。 在 特征 树 中 选择 吉 济 国王 fj 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

人 合 令 ， 此 时 完成 创建 特征 的 创建 。 
Step5. 创建 图 15.14.2b 所 示 的 零件 特征 一 一 分 割 1。 选择 下 拉 菜 单 配 宇 
人 命令， 系统 弹出 “定义 分 割 ” 对 话 框 ， 激 活 纯 日 元 过 :文本 框 ， 
在 特征 树 中 选取 “曲面 1” 为 分 割 元 素 ， 在 绘图 区 单 击 系统 生成 的 方向 箭头 使 其 指向 要 保 
留 的 那 一 侧面 ， 单 击 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 

















a) 分 割 前 b) 分 割 后 
图 15.14.2 分割 1 


Step6. 创建 图 15.14.3 所 示 的 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 皮 i 

全 今 ， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ; 选取 图 15.14.4 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 

绘制 图 15.14.5 所 示 的 截面 草图 ;在 第 -限制 区 域 中 类型 : 的 下 拉 列 表 中 选择 图 于 ,在 

绘图 区 选取 图 15.14.6 所 示 的 面 为 终止 面 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定 jj 
钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 
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15.14.3 台 1 15.14.4 定义 草图 平面 


选取 此 面 


放大 图 二 





15.14.5 ”截面 草图 图 15.14.6 定义 终止 面 





Step7. 创建 图 15.14.7 所 示 的 特征 一 一 叫 档 1。 选择 下 拉 菜 单 证 六 a 


sp EE 令 ; 选取 图 15.14.8 所 示 的 面 为 草图 平面 , 绘制 图 15.14.9 所 示 的 截面 草图 ; 
在 第 -限制 区 域 的 类 型: 的 下 拉 列 表 中 选择 国 本 于 项 , 在 秀 : 文本 框 中 输入 值 0, 其 他 采 
用 系统 默认 设置 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 叫 模 1 的 创建 。 


选取 此 面 








图 15.14.7 四 槽 1 图 15.14.8 ”定义 草图 平面 图 15.14.9 截面 草图 


Step8. 创建 图 15.14.10b 所 示 的 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
国人 人， 未 统 弹 出 “ 倒 圆 角 定 义 ” 对 话 框 ， 选取 图 15.14.10a 所 示 的 边线 为 倒 
圆 角 对 象 ， 在 半径 :文本 框 输入 值 3， 单 击 . 蕊 确定 | 拉锯 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 


选择 此 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.14.10 ” 倒 圆 角 1 


Step9. 创建 图 15.14.11 所 示 的 特征 一 一 凸 台 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 质 . 企划 图 的 特征 
出 “定义 凸 台 ”对 话 框 。 

(2) 创建 截面 草图 。 选 取 图 15.14.12 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.14.13 所 示 的 截 
面 草图 。 














命令 ， 系统 弹 
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(3) 定义 凸 台 类 型 和 尺寸 。 在 第 -限制 区 域 中 关 型 : 的 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 并 在 其 
下 的 文本 框 中 输入 值 4， 并 选中 巨 原 复 选 框 ， 在 第 = 限制 区 域 的 并 型 :下拉 列表 中 选择 国 国 达 
项 , 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 0; 在 薄 S 区 域 中 太朗 1 的 文本 框 中 输入 值 0, 在 设 2: 的 
文本 框 中 输入 值 1。 

(4) 单 击 古 确定 | 拉 钮 ， 完 成 凸 台 2 的 创建 。 


选取 此 面 、 








图 15.14.11 凸 台 2 图 15.14.12 定义 草图 平面 

Step10. 创建 图 15.14.14 所 示 的 特征 一 一 凸 台 3。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 。 

(2) 创建 截面 草图 。 选 取 图 15.14.12 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.14.15 所 示 的 截 
面 草图 。 

(3) 定义 凸 台 类 型 和 尺寸 。 在 第 -限制 区 域 中 类 型 : 的 下 拉 列 表 中 选择 国 ] 光 项 ， 并 在 其 
下 的 文本 框 中 输入 值 4， 并 选中 巨 怀 复 选 框 ， 在 第 = 限制 区 域 的 关 型 :下拉 列 表 中 选择 国 B 
项 , 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 0; 在 莹 吕 区 域 中 号 哩 1 的 文本 框 中 输入 值 0, 在 刁 度 2; 的 
文本 框 中 输入 值 1。 

(4) 单 击 砷 确 时 | 按钮 ， 完 成 凸 台 3 的 创建 。 


人命 今 ， 系 统 弹 





图 15.14.13 ”截面 草图 图 15.14.14” 同 台 3 
Step11. 创建 图 15.14.16 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 |。 选取“ 凸 台 2” 和 “ 凸 台 3” 为 要 
镜像 的 对 象 ， 选择 下 拉 菜单 配 宇 请 命令， 选取 “zx 平面 ”为 
镜像 元 素 ， 单 击 总 确定 j 氛 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 








图 1$.14.16 镜像 1 
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Step12. 创建 图 15.14.17 所 示 的 特征 一 一 凸 台 6。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 一 ”用 和 
出 “定义 上 同 台 ”对 话 框 。 

(2) 创建 截面 草图 。 选 取 图 15.14.12 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.14.18 所 示 的 截 





命令 ， 系 统 弹 





1$.14.17 山 台 6 15.14.18 截面 草图 
(3) 定义 西 台 类 型 和 尺寸 。 在 第 -限制 区 域 中 类 型 : 的 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 并 在 其 
下 的 文本 框 中 输入 值 6。 


(4) 单 击 硬 确定 迪 钮 ， 完 成 止 台 6 的 创建 。 

Step13. 创建 图 15.14.19 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 2。 选 择 下 拉 菜 单 攻 宝 
EE EE ,图 15.1420 所 示 的 面 为 草图 平面, 给 制图 15.14.21 
所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 卫 i 央 渤 项 ， 在 坟 允 : 文本 框 中 
输入 值 0， 其 他 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 总 确定 jj 钮 ， 完 成 叫 档 2 的 创建 。 


















15.14.19 四 槽 2 1$.14.20 ”定义 草图 平面 
Step14. 创建 图 15.14.22 所 示 的 特征 一 一 凸 台 7。 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 卫生 
出 “定义 凸 台 ”对 话 框 。 

(2) 创建 截面 草图 。 选 取 图 15.14.23 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.14.24 所 示 的 截 
面 草图 。 
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说 明 : 图 15.14.24 所 示 的 界面 草图 中 的 圆 的 心 与 second02 中 的 “草图 5” 所 绘制 的 点 
相合 。 


eS 








= 


图 15.14.23 ”定义 草图 平面 5.14.24 ”截面 草图 
(3) 定义 凸 台 类 型 


台 类 型 和 尺寸 。 在 第 -限制 区 域 中 闫 型 : 的 下 拉 列 表 中 选择 国光 项， 并 在 其 
下 的 文本 框 中 输入 值 10。 


(4) 单 击 砷 确定 匀 钮 ， 完 成 凸 台 7 的 创建 。 








Step15. 创建 图 15.14.25b 所 示 的 零件 特征 一 一 拔 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 研 


WE 人 人 
全 人 ， 






==> 

在 “定义 拔 模 ”对 话 框 中 采用 系统 默认 的 拨 模 类 型 选取 图 
15.14.25a 所 示 的 3 个 圆柱 侧面 为 要 拔 模 的 面 ， 在 第 朗 : 文 本 框 中 输入 值 1; 激活 中 从 i 过 区域 的 
六 怪 : 文本 框 ， 选 取 图 15.14.25a 所 示 的 面 1 为 中 性 元 素 ， 在 扩 民 :下 拉 列 表 框 中 选择 国 选 项 ， 

单 击 .总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 拔 模 1 的 创建 。 


选取 这 3 个 圆柱 侧面 





a) 氢 模 前 b) 拔 模 后 
15.14.25 ” 拔 模 1 
Step16. 创建 图 15.14.26 所 示 的 零件 特征 一 一 孔 1。 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 





(2) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 15.14.27 所 示 的 模型 表面 为 孔 的 放置 面 ， 系 统 弹 出 “和 定 
义 孔 ”对 话 框 。 


(3) 定义 孔 的 位 置 。 在 “定义 孔 ” 对 话 框 中 单 击 贺 按钮， 添加 图 15.14.28 所 示 的 孔 中 
心 约束 ; 单 击 中 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 





15.14.26 孔 1 


15.14.27 定义 了 筷 的 位 置 
(4) 定义 孔 的 扩展 参数 。 在 “定义 孔 ” 对 话 框 的 志明 选项 卡 下 拉 列 表 中 选择 图 时 六 世 ， 
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在 ”县 选项 卡 的 直径 : 文本 框 中 输入 值 3.3， 并 在 病 ;文本 框 中 输入 值 8， 其 他 采用 系统 默认 
设置 。 

(5) 单 击 “ 定 义 孔 ” 对 话 框 中 的 瑟 -_ 王 至 | 按钮 ， 完 成 孔 1 的 创建 。 

说 明 : 图 15.14.27 所 示 的 孔 中 心 与 second02 中 的 “草图 5” 所 绘制 的 点 相合 。 

Step17. 创建 图 15.14.29 所 示 的 零件 特征 一 一 和 孔 2。 参 照 上 一 步 操作 ， 完 成 图 15.14.29 
所 示 的 孔 2 的 创建 。 





15.14.28 草图 1 15.14.29 孔 2 
Step18. 创建 图 15.14.30 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 2。 选择 “ 孔 1” 为 要 镜像 的 对 象 ; 选 
择 下 拉 菜 单 号 笃 请 命令 ;选取 “zx 平面 ”为 镜像 元 素 ; 单 击 
总 确定 | 扩 饵 ， 完 成 镜像 2 的 创建。 
Step19. 创建 图 15.14.31 所 示 的 特征 一 一 凸 台 8。 








15.14.31 出台 8 





(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 全 今 ， 系 统 弹 
出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 。 

(2) 创建 截面 草图 。 选 取 图 15.14.32 所 示 的 面 为 草图 平面 ; 绘制 图 15.14.33 所 示 的 截 
面 草图 。 

(3) 定义 凸 台 类 型 和 尺寸 。 在 第 和 区 域 中 这 宇 :的 下 拉 列 表 中 选择 
并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 0。 

(4) 单 击 总 确定 | 拉 包 ， 完 成 凸 台 8 的 创建 。 


说 明 : 图 15.14.33 所 绘制 的 圆 的 圆心 与 second02 中 的 “草图 5” 所 绘制 的 点 相合 。 











图 15.14.32 ”定义 草图 平面 15.14.33 ”截面 草图 
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Step20. 创建 图 15.14.34b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选择 下 拉 菜 单 配 宇 
间作， 选取 图 15.14.34a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ; 在 半径 :文本 框 中 输入 





pp ; 
值 2， 单 击 总 确定 | 检 钮 ， 完 成 倒 圆 角 2 的 创建 。 
选取 这 2 条 边线 





b) 倒 圆 角 后 





a) 倒 圆 角 前 
15.14.34 ” 倒 圆 角 2 


Step21. 创建 图 15.14.35 所 示 的 特征 一 一 叫 模 3。 选择 下 拉 菜 单 卫生 
EE 选取 外 部 参考 中 的 “平面 3” 为 草图 平面 ， 绘 制图 
15.14.36 所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 妆 型 : 的 下 拉 列 表 中 选择 国 国 计 项 ， 并 在 其 下 的 
文本 框 中 输入 值 195， 单 击 二 区 圣 太 向 儿 交 钮 ， 反 转 拉 侍 方 向 单 击 总 确定 匀 钮 ， 完 成 凹 村 


3 的 创建 。 











图 1$.14.3$ 四 槽 3 图 15.14.36 截面 草图 


Step22. 创建 图 15.14.37 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 4。 选择 下 拉 菜 单 且 宇 
一 全 令 ， 选 取 外 部 参考 中 的 “平面 3” 为 草图 平面 ， 绘 制图 
15.14.38 所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 并 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国王 选 项 ， 并 在 其 下 的 文 
本 框 中 输入 值 193， 单 击 二 区 苇 六 向 由 六 包 ， 反 转 拉 伸 方向 ， 单 击 总 确定 有 校 钮 ， 完 成 叫 档 4 


的 创建 。 











15.14.38 ”截面 草图 


15.14.37 四 槽 4 
Step23. 创建 图 15.14.39b 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 3。 选取 “四 槽 4” 为 要 镜像 的 对 象 ; 
全 今 ， 选取 “zx 平面 ”为 镜像 元 素 ; 单 





选择 下 拉 菜 单 E 
击 . 总 确定 | 拉 乌 ， 完 成 镜像 3 的 创建 。 
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i 





pe 


央 匣 亨 成 式 外 形 设 计 





step24. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 单 国 一 琉 命令 ,切换 
到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 
Step25. 创建 图 15.14.40 所 示 的 特征 一 一 平面 4。 选 择 下 拉 菜 单 且 全 一 > 茎 
5 直 引 同人 ， 在 下 面 类 型 :下 拉 列 表 中 选择 请 当天 | 先 项 ， 激 活 才 :文本 杠 ， 在 绘图 区 选 
取 “yz 平面 ”为 参考 平面 ， 在 二 区: 文本 框 输入 值 130, 并 单 击 一 旦 苇 当 向 ] 校 钮 ， 反 转 偏 移 
方向 。 单 击 总 确定] 控 钮 ， 完 成 平面 4 的 创建 。 








平面 4 





0 b) 镜像 后 
图 15.14.39 ”镜像 3 图 15.14.40 平面 4 





Step26. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 剧 B p> cnalia 
换 到 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step27. 创建 图 15.14.41 所 示 的 特征 一 一 止 模 5S。 选 择 下 拉 荣 单 配 生 
EE ， 远 取 “平面 4” 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.14.42 所 示 的 
截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国 旨 时 选项 ， 并 在 从 : 文本 框 中 输入 
值 0， 其 他 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 总 确定 | 术 钮 ， 完 成 叫 权 5 的 创建 。 











于 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 








A y 


图 15.14.41 四 覃 5 图 15.14.42 ”截面 草图 
Step28. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 国有 命令， 即 可 保存 零件 模型 ， 
完成 后 将 其 关闭 。 





15.15 压 座 下 雷 


下 面 讲解 底座 下 新 (base down cover) 的 创建 过 程 。 零 件 模 型 及 特征 树 如 图 15.15.1 
所 示 。 
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角 分 割 . 1 回 四 槽 .5 
base_down_cover 册 - 问 叫 槽 . 1 人 凸 台 . 1 
cg Rd ee pe 回 孔 .1 
2 | 圆 角 . 1 人 镜像 . 2 
和 全 zx 平面 回 止 槽 . : 回 孔 .3 
PR 喝 ) 倒 圆 角 . 2 回 山 模 .6 
馏 添 加 . 1 $- 回 叫 档 . 4 十- 民 外 部 参考 





15.15.1 ”零件 模型 及 特征 树 

Step1. 新 建 base down cover 模型 文件 。 

(1) 在 确认 动 -ETEIEITI33E 被 激活 的 状态 下 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 
命令 ， 系 统 弹出 “新 零件 .原点 ”对 话 框 ， 单 击 国 二 四 | 拉锯 

(2) 右 击 特征 权 中 的 人 ERE 辐 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 选 择 “外 选项 卡 ， 在 对 区 域 的 副 攻 和 文本 框 中 将 Part1.13 改 为 
base down cover， 在 “ 品 区 域 的 汪 加 = 文本 框 中 将 Partl 改 为 base down cover， 单 击 
这 证 | 扩 钮 。 

(3) 先 双 击 特 征 树 中 的 二 EER 于 于 S93， 青石 击 ， 在 弹出 的 快捷 
亲 蛙 中 选择 mish 人 信 ， 系 统 切 换 到 base top cover 模型 
叉 件 。 

Step2. 创建 外 部 参考 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 E 一 攻 2 汪 合 全， 系统 切换 到 second02 模型 文件 。 

(2) 按 住 Shift 键 ， 在 特征 树 中 选取 已 发 布 的 特征 “平面 1” 和 “草图 S” 并 右 击 ， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 是 

(3) 选择 下 拉 菜 单 肝 昌 ban 从 <> ， 和 示 红 切 ] 坎 全 | base down cover 
模型 文件 。 

(4) 右 击 特征 桂 中 的 名- 本 时 晤 到 到 到 ,而 的 伙 盾 荧 单 中 先 反 EB 到/ 人， 
系统 弹出 “选择 性 粘贴 ” 对话 框 ， 选 择 国 且 5 二 旋 J 贡 ， 单 击 总 确定 jj 钮 ， 完 成 外 部 
参考 的 创建 。 

Step3. 创建 几何 体 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 国 串 一 > Ellasda 寺 从 今 ， 示 统 切 换 到 second02 模型 文件 。 

(2) 在 特征 树 中 选取 已 发 布 特征 “零件 几何 体 ” 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 国 J 
命令 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 匡 一 ， 国 于 后 
模型 文件 。 



































他 





人 人 ， 系统 切换 鲁 | base down cover 
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(4) 左 击 特征 树 中 的 各 国术 时 到 开 ,在 兴 由 的 忆 拷 菜单 中 迁 反 对于 和， 
系统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 国 且 Si 清洁 项 ， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 几何 
体 的 创建 。 

step4. 创建 特征 。 在 特征 树 中 选择 业 和 总 国生 国 半 右 击 ， 从 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 
二 命令， 此 时 完成 创建 特征 的 创建 。 

Step5. 创建 图 15.15.2b 所 示 的 零件 特征 一 分割 1。 选择 下 拉 菜 单 配 宅 

基于 曲面 的 特征 i 命令 ， 系 统 弹 出 “定义 分 割 ” 对 话 框 ， 激 活 分 部 来 :文本 框 ， 
在 特征 树 中 选取 “曲面 1” 为 分 割 元 素 ， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 


SS -© 


a) 分 割 前 b) 分 割 后 
1$.1$.2 ”分 割 1 


Step6. 创建 图 15.15.3 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 1。 选 择 下 拉 菜 单 卫生 共 于 草图 的 特征 ? 

汪汪 命令 ; 选取 图 15.15.4 所 示 的 面 为 草图 平面 , 绘制 图 15.15.5 所 示 的 截面 草图 ; 
在 第 -限制 区 域 的 类 型 下 拉 列表 中 选择 用 ED ji 项， 并 在 地 文 木 框 中 输入 值 0， 其 他 采 
用 系统 默认 设置 ， 单 击 总 兢 定 按钮， 完成 叫 档 1 的 创建 。 























H 26 


半生 35 








多 15.15.3 ”四 权 1 到 15.15.4 ， 定义 草图 平面 15.15.5 ”截面 草图 
Step7. 创建 图 15.15.6b 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 1。 选 取 “ 巾 模 1” 为 要 镜像 的 对 象 ; 
选择 下 拉 菜 单 卫生 全 今 ， 选取 “zx 平面 ”为 镜像 元 素 ; 单 
击 总 确定 | 氛 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 





se 


< 一 > 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
15.15.6 ”镜像 1 


Step8. 创建 图 15.15.7b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 庆 
一 > 医生 国 命 令 ， 选 取 图 15.15.7a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 半径: 文本 框 中 输入 
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值 8;， 单 击 总 确定 匀 钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 


,选取 这 4 条 边线 


a 
一 / 1 O 
_- /1 
i / 1 - 
1 
四 1 
4 1 
‘ 
1 
1 
1 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
15.15.7 倒 圆 角 1 


Step9. 创建 图 15.15.8 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 3。 选 择 下 拉 菜 单 卫 宇 
一 > 世 开 二 命令 ,选取 图 15.15.9 所 示 的 面 为 草图 平面 , 绘制 图 15.15.10 所 示 的 截面 草图 ， 
在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 13， 其 他 采 
用 系统 默认 设置 ; 单 击 .总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 叫 权 3 的 创建 。 


选取 此 面 








基于 草图 的 特征 上 











图 15.15.8 ”四 槽 3 图 15.15.9 定义 草图 平面 图 15.15.10 ”截面 草图 
Step10. 创建 图 15.15.11b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 E 讨 
全 今 ， 选 取 图 15.15.11a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 在 # :文本 框 中 输入 值 3; 
单 击 总 确定 肝 钮 ， 完 成 倒 圆 角 2 的 创建 。 


Sa 4 条 边线 


i 
-一 Fig 
’ 
本 二 网 
一 
一 
Wg 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.15.11 倒 圆 和 角 2 


Step11. 创建 图 15.15.12 所 示 的 特征 一 冲模 4。 选择 下 拉 菜 单 且 全 
人 选取 图 15.15.9 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.15.13 
所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国王 选项 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输 
入 值 13; 单 击 二 屋 问 过 jj 术 乌 ， 反 转 切 除 方向 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 草 确定 | 控 钮 ， 
完成 凹 槽 4 的 创建 。 




















1$.1$.12 ”四 权 4 15.15.13 ”截面 草图 
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Step12. 创建 图 15.15.14 所 示 的 特征 一 冲模 S。 选 择 下 拉 菜 单 号 全 
基于 草图 的 特征 ， ms 命令， 选取 “xy 平面 ”为 草图 平面 ， 绘 制图 15.15.15 所 示 
的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国 国 于 项 ， 并 在 f 议 : 文本 框 中 输 
入 值 0， 其 他 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 . 总 确定] 按钮 ， 完 成 四 权 5 的 创建 。 


A 直径 15 


15.15.14 ”站 权 5 15.15.15 截面 草图 








Step13. 创建 图 15.15.16 所 示 的 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 某 单 配 生 
基于 草图 的 和 7 琴瑟， 示 统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 ， 选取 图 15.15.17 所 示 
的 面 为 草图 平面 ， 绘 制图 15.15.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 关 型 : 下 拉 列 表 中 选 
择 国 四 选项 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 4， 并 单 击 要 针 济 拉锯 , 在 第 = 限制 区 域 的 关于 :下 
拉 列 表 中 选择 国王 选项 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 值 5， 单 击 列 _ 确定 | 疼 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 
创建 。 


说 明 : 图 15.15.18 所 绘制 的 圆 的 圆心 与 second02 中 的 “草图 5” 所 绘制 的 点 相合 。 
选取 此 面 











图 15.15.16 凸 台 1 图 15.15.17 定义 草图 平面 
Step14. 创建 图 15.15.19 所 示 的 零件 特征 一 一 孔 1。 


图 15.15.18 ”截面 草图 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 身 
(2) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 15.15.20 所 示 的 模型 表面 为 孔 的 放置 面 ， 系 统 弹出 “ 定 
义 孔 ”对 话 框 。 
(3) 定义 孔 的 位 置 。 在 “定义 孔 ” 对 话 框 中 单 击 敬 | 胺 钮 ， 添 加 图 15.15.21 所 示 的 空位 
置 约束 单 击 鳞 按钮， 退出 草 绘 工作 台 。 
(4) 定义 孔 的 延伸 。 在 “定义 孔 ” 对 话 框 的 世 展 选 项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 本 二 
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在 了 乱 选 项 卡 的 直径 ; 文本 框 中 输入 值 3。 
(5) 定义 孔 的 类 型 及 参数 。 在 “定义 孔 ” 对 话 框 的 兽 选项 卡 下 拉 列 表 中 选择 菇 
项 ， 在 直径: 文本 框 中 输入 值 5， 在 弟 : 文本 框 中 输入 值 2。 
(6) 单 击 “ 定 义 孔 ”对 话 框 中 的 意 确定 | 扩 钮 ， 完 成 孔 2 的 创建 。 
说 明 : 图 15.15.21 中 的 孔 的 中 心 与 second02 中 的 “草图 5” 所 绘制 的 点 相合 。 





、 .4 > 
图 15.15.20 ”定义 也 的 位置 图 15.15.21 定义 孔 的 位 置 
Step15. 创建 图 15.15.22 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 >。 选取 “和 孔 1” 为 要 镜像 的 对 象 ; 
选择 下 拉 菜 单 国 全 全 邻 ， 选取 “zx 平面 ”为 镜像 元 素 ; 单 
击 疗 _ 葡 定 | 按 钮 ， 完 成 镜像 2 的 创建 。 
Step16. 创建 图 15.15.23 所 示 的 零件 特征 一 一 孔 3。 参 照 Step14 中 的 操作 ， 完 成 图 
15.15.23 所 示 的 孔 3 的 创建 。 








15.15.22” ”镜像 2 15.15.23 了 筷 3 





Step17. 创建 图 15.15.24 所 示 的 特征 一 一 凹 槽 5S。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
基于 草图 的 特征 上 








本 命令 ; 选取 图 15.15.25 绘制 图 15.15.26 
所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下拉 列 表 中 选择 国 旨 央 和 项 ， 并 在 坟 徐 : 文本 框 
中 输入 值 0， 其 他 采用 系统 默认 设置 ; > 完成 凹 模 6 的 创建 。 


J 
| 

图 15.15.24 ”四 构 6 图 15.15.25 ”定义 草图 平面 图 15.15.26 截面 草图 

Step18. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 站 3 全 令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 

Step19. 至 此 ， 所 有 零件 创建 完毕 ， 关 闭 所 有 控件 并 保存 装配 体 模 型 。 
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